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RESUMO

MARTINS, Vivian. Pedagogia da hipermobilidade: formag&o, movimento,
conexdes e comunidades integradas por uma educagcao-mundo. 2021. 351f.
Tese (Doutorado em Educacao) — Faculdade de Educacéo, Universidade do
Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2021.

O estudo desenvolvido no doutoramento em Educacg&do na Universidade do
Estado do Rio de Janeiro possui como objetivo compreender, em contexto de
pesquisa-formacao na cibercultura, como docentes criam praticas pedagodgicas
na relacdo cidade-escola-ciberespaco, possibilitando o desenvolvimento de uma
pedagogia da hipermobilidade. O contexto da pesquisa ocorre no Instituto
Federal do Rio de Janeiro, nos cursos Formacao de Docentes para a Educacéao
online e Formacdo Docente para a Comunicagcdo, Cultura e Arte. Os
interlocutores da pesquisa sao professores em formacgao continuada que atuam
na Regido Metropolitana do Rio de Janeiro. O método € a pesquisa-formacao na
cibercultura, que compreende a pesquisa entrelagcada com a pratica docente,
investigando-a, pesquisando o0 constructo de pesquisa e as trocas com 0S
praticantes plurais que promovem a configuracdo e a reconfiguracdo do
dispositivo de pesquisa. Ao longo da experiéncia em campo foi desenvolvido um
dispositivo de pesquisa em hipermobilidade para refletir sobre diversos contextos
de pesquisa e formacédo e a proposta de uma nova concepc¢ao de pedagogia da
hipermobilidade. A partir das vivéncias durante a investigagdo, com o
compartiihamento das préaticas pedagégicas dos professores praticantes,
emergiram algumas noc¢des subsuncoras: pesquisas com 0s cotidianos em
hipermobilidade, pesquisa-formagdo em hipermobilidade, educac¢éo-mundo:
formacdo para a liberdade e a vivéncia na cidade; micronarrativas urbanas em
hipermobilidade e a propria pedagogia da hipermobilidade, aprofundada a partir
dos resultados da pesquisa. Deste modo, é possivel apreender que praticas
pedagodgicas em hipermobilidade sdo necessarias para que educadores,
pesquisadores e educandos possam vivenciar experiéncias conectadas e
relacionadas com suas comunidades.

Palavras-chave: Pedagogia da Hipermobilidade. Pesquisa-formacdo na
Cibercultura. Pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade.
Educacéao online. Educacgao na cidade.



ABSTRACT

MARTINS, Vivian. Pedagogy of hypermobility: formation, movement,
connections, and communities integrated by a world education. 2021. 351f.
Tese (Doutorado em Educacgao) — Faculdade de Educacéo, Universidade do
Estado do Rio de Janeiro, Rio de Janeiro, 2021.

The research study of this doctorate in Education at the Rio de Janeiro State
University aims to understand how teachers create pedagogical practices in the
city-school-cyberspace relationships in the context of research-training in
cyberculture, enabling the development of a pedagogy of hypermobility. The
research context is the Federal Institute of Rio de Janeiro (IFRJ), in Teacher
Training for Online Education and Teacher Training for Communication, Culture,
and Art course. The research interlocutors are continuing education teachers who
work in the metropolitan region of Rio de Janeiro. Research-training in
cyberculture was the research method used. This research methodology involves
(i) research put into practice during teaching—investigating research, training,
and the research construct—and (ii) the exchange with a variety of practitioners
that promote the configuration and reconfiguration of the research practice.
Through the field experience, we developed a hypermobility research practice to
reflect the different contexts of research and training and proposed the new
concept of pedagogy of hypermobility. With the sharing of the teachers'
pedagogical practices, research claims emerged such as research with daily life
in hypermobility; research-training in hypermobility; education-world: training for
freedom and living in the city; urban micronarratives in hypermobility; and the
pedagogy of hypermobility itself, deepened based on the research results. Thus,
we learned that pedagogical practices in hypermobility are necessary for
educators, researchers, and students to experience connected and related
experiences with their communities.

Keywords: Pedagogy of hypermobility. Research-training in cyberculture.
Research with everyday life in hypermobility. Online education.
Education in the city.
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Escrever é produzir uma marca que constituira urna
espécie de méaquina por sua vez produtiva, que a minha
desaparicdo futura ndo impedird de funcionar e de dar, de
se dar a ler e a reescrever. Quando digo "a minha
desaparicdo futura”, é para tornar esta proposicdo mais
imediatamente aceitavel. Devo poder dizer a minha
desaparicdo simplesmente, a minha n&o-presenca em
geral, e, por exemplo, a ndo-presenca do meu querer-dizer,
da minha intencdo-de-significacdo, do meu querer-
comunicar-isto, na emissao ou na producao da marca. Para
gue um escrito seja um escrito, é necessario que continue
a "agir" e a ser legivel mesmo se o que se chama o autor
do escrito ndo responde ja pelo que escreveu, pelo que
parece ter assinado, quer esteja provisoriamente ausente,
guer esteja morto ou que em geral ndo tenha mantido a sua
intencdo ou atencdo absolutamente atual e presente, a
plenitude do seu querer-dizer, mesmo daquilo que parece

ser escrito "em seu nome".

DERRIDA, 1991, p. 357

Que minhas escritas continuem a agir por esse mundo, sendo reescritas e
redesenhadas por quem os leu, tomando outras formas e entendimentos.
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ESCREVIVENCIAS: ATRAVESSAMENTOS, DESLOCAMENTOS E
TRAVESSIAS

E se ontem nem a voz pertencia as mulheres
escravizadas, hoje a letra, a escrita, nos pertencem
também. Pertencem, pois nos apropriamos desses signos
graficos, do valor da escrita, sem esquecer a pujanca da
oralidade de nossas e de nossos ancestrais.

EVARISTO, 2020, p. 30

Olhar para mim! e compreender os atravessamentos que me tornaram o
que sou hoje ndo tem sido um processo facil. Deixei de lado por algum tempo a
escrita da minha itinerancia de vida e formacao por saber que nao seria facil; eu
sempre pensava: como comecar? O que escrever? O que sera relevante? Contei
com a ajuda de Almodovar nesse processo, pois, logo apds assistir ao filme Dor
e Gldria? sai do cinema escrevendo entusiasmada em meu celular essa narrativa
gue agora vocés podem ler.

Escrevi com o aplicativo JotterPad?, diario da pesquisa por um periodo,
no celular dentro do carro, voltando para casa, nos deslocamentos cotidianos,
em um momento de catarse em que as palavras pulavam por meio dos meus
dedos. Cheguei em casa e, em vez de abrir o computador para continuar a
escrita, dei prosseguimento pelo celular, deslocamentos pelo sofa, a mesa,
deitada até adormecer e deixar o texto para ser concluido em outro momento de
inspiragé@o. A escrita em hipermobilidade confortou 0 meu processo criativo.

A palavra deslocamento aparece em outro sentido, de sair do meu lugar
de conforto para narrar a minha existéncia em conjunto com outras existéncias

que me atravessam. Trago pessoas que se fizeram presentes nas travessias da

! Peco licenca ao leitor, pois, ao longo da tese, opto por diferentes flexdes de pessoas do discurso: em
alguns momentos, referindo-me a pratica docente ou as experiéncias de vida e pesquisa, utilizo a
primeira pessoa do singular; ao me referir as decisGes tomadas por mim e pelas minhas orientadoras ou
por mim e pelos praticantes da pesquisa, opto pela primeira pessoa do plural, assim como ao me referir
as escolhas epistemoldgicas e metodoldgicas do grupo de pesquisa.

2 0 personagem principal relembra sua vida, sua carreira e seus amores desde a infincia na cidade de
Valéncia. Um filme sobre lembrangas, uma viagem no tempo na Espanha que me provocou viajar no
tempo no Rio de Janeiro.

3 Editor para Escrita Criativa. Para maiores explicacdes visualize o apéndice A. Disponivel em:
https://jotterpad.app/
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minha existéncia, para mostrar que nao cheguei aqui sozinha, casos que se
fizeram importantes e conquistas que me transformaram em quem sou hoje.

E a primeira palavra do titulo, escrevivéncias, qual motivo de estar ai? Fui
arrebatada pela palavra escrevivéncias de Conceicao Evaristo, pois ela daria
sentido para essa arrumacao artesanal de palavras sobre a minha vida, em uma
escrita desarrumada e nao linear, que pode atribuir sentido somente para mim,
contudo, pretendo que chegue a todos. Para Conceicdo Evaristo, o termo
escrevivéncia € um “jogo com o vocabulario e as ideias de escrever, viver, se
ver’ (EVARISTO, 2018, n.p.), justamente o que estou fazendo agora. Para
escrever 0 que Vivi, preciso me ver, aguele exercicio que por um tempo se tornou
tao dificil e se abriu quando assisti a historia da historia do outro, pelo olhar de
Almodovar. Inspiracdes!

A nossa “escrevivéncia” conta as nossas histérias a partir das nossas
perspectivas, € uma escrita que se da colada a nossa vivéncia, seja
particular ou coletiva, justamente para acordar os da Casa Grande. [A
escrevivéncia] seria escrever a escrita dessa vivéncia de mulher negra
na sociedade brasileira. Eu acho muito dificil a subjetividade de
gualguer escritor ou escritora ndo contaminar a sua escrita. De certa
forma, todos fazem uma escrevivéncia, a partir da escolha tematica, do
vocabulario que se usa, do enredo a partir de suas vivéncias e opgoes.
A minha escrevivéncia e a escrevivéncia de autoria de mulheres negras
se da contaminada pela nossa condi¢cdo de mulher negra na sociedade
brasileira. Toda minha escrita é contaminada por essa condicdo. E
isso que formata e sustenta o que estou chamando de escrevivéncia
(EVARISTO, 2019, n.p.).

Em entrevista sobre sua obra, a literatura brasileira, vivéncias, memorias
e 0s avancos do movimento negro, Conceicao Evaristo nos presenteia com a
explicacdo da nocdo de escrevivéncia (EVARISTO, 2019, n.p.). A escrita da
vivéncia, em especial das mulheres negras brasileiras, as marcas e 0s rastros
deixados nos textos e como o0 que escrevemos esta forjado pelo que somos.
Nesse sentido, séo feitas opcdes tedricas, metodoldgicas e epistemologicas, que
se fazem necessarias no sentido de destacar os pensamentos periféricos e da
mulher negra, especialmente desmistificando a producao cientifica hegemanica.

Escrever sobre mim seria escrever sobre o outro e todos aqueles que

acompanharam minhas travessias. Conceicdo Evaristo* nos ensina que a

4 https://www.youtube.com/watch?v=ehSaZiXLOvY
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escrevivéncia é uma escrita em que o sujeito de enunciacdo carrega consigo a
histéria de uma coletividade, nos colocando em relacdo com nossa comunidade.
Em especial, tem-se aqui uma escrita de uma mulher que se “torna negra”, da
forma como Lélia Gonzalez aponta: “costumo retomar essa linha de pensamento
no sentido da questdo racial: a gente nasce preta, mulata, parda, marrom,
roxinha etc., mas se tornar negra € uma conquista” (GONZALEZ, 2020, p. 269).
Uma enorme conquista diante do processo de perpetuacgéo do racismo no Brasil
e da violéncia simbdlica que as mulheres afro-brasileiras sofrem. A autora

explica:

Se refletirmos um minimo sobre a quest&o, ndo teremos dificuldade em
perceber o que o sistema de ensino destila em termos de racismo:
livros didaticos, atitudes dos professores em sala de aula e nos
momentos de recreacdo apontam para um processo de lavagem
cerebral de tal ordem que a crianca que continua seus estudos e que
por acaso chega ao ensino superior ja nao se reconhece mais como
negra (GONZALEZ, 2020, p. 39).

Apés todo apagamento descrito, minha construcdo enquanto mulher
negra nao foi do dia para a noite. Foi um longo processo, marcado por estudos,
reflexdes, mudancas pessoais, identitarias e sociais, transicdo capilar e tantas
outras mudancas no sentido da minha vida. Nao foi um processo facil e ainda &
dolorido pelo racismo presente em nossa sociedade e pela construcdo da
autoimagem de uma mulher negra diante das influéncias dominantes dos
aspectos persistentes de branqueamento. Esse é um dos topicos que marcam
minhas escrevivéncias.

Para dizer ao leitor de onde partimos ao impregnar de sentido 0 nosso
texto, escrevemos a nossa itinerancia de vida e formacao logo no inicio das
dissertacbes e teses do Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura. Fui
provocada por essa pratica e assim o faco. O que Conceicéo Evaristo sugere e
eu concordo € que a minha tese esta contaminada do que eu sou, € a minha
perspectiva que esta aqui, para possibilitar que os leitores entendam o que se
passa, quando a pesquisa me perpassa. Aproveitei o tema da tese para escrever
sobre minhas mobilidades, sobre atravessamentos, deslocamentos e travessias.

Um dos meus programas preferidos da infancia era ler gibis de historias
em quadrinhos e, da infancia para a adolescéncia, alugar filmes em locadoras e

assistir em familia. Lembro perfeitamente de uma ida a locadora com a minha
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avo materna e dela me aconselhando sobre os filmes que alugaria para ver no
final de semana. As midias me atravessavam de forma cultural e modelaram o
gue sou hoje. Desde as mais antigas memorias eu sempre assisti televiséo; foi
algo cultural, que minha familia cultivava e que fez parte da minha constituicdo
enguanto uma pessoa que adora conteudo audiovisual. Assistia a qualquer tipo
de filme, independente da idade e do género; dormia muito tarde (habito
compartilhado pela minha familia e que trago até hoje), o que me levava a assistir
aos filmes nacionais e classicos da madrugada e aos blockbusters do horéario
nobre. Entdo, pesquisar o conteudo audiovisual em meu mestrado foi algo
extremamente prazeroso.

Minha avé materna, Zely, foi o grande pilar da nossa formacéo (da minha
mae, meu e da minha irmd) e povoa as minhas melhores lembrangas durante
meu crescimento. Como durante boa parte de nossas vidas minha mée precisou
trabalhar em até trés empregos, saia bem cedo e s6 chegava em casa de
madrugada, minha avd e minha mé&e nos tornaram mulheres fortes, estudiosas,
‘independentes e que nunca dependeriam de homem nenhum”, como dona Zely
mesma gostava de enfatizar. Hoje, lembrando-me das atitudes da minha avo e
seus ideais feministas, entendo que ela nos preparava para um mundo duro,
onde as mulheres, mesmo sendo a base da sociedade, sofreriam muito com o
machismo estrutural. Entendia o que ela queria nos ensinar, vendo pelas nossas
experiéncias, pelas dificuldades que passamos e pela sociedade machista e

racista em que estamos inseridas.



21

Figura 1 - Eu e minha avoé Zel

Fonte: arquivo pessoal da autora.

Minha méae tdo batalhadora, cuidadosa, ajudava a todos, mesmo
passando por muitas dificuldades. Com um amor que ndo cabe no peito, ela ndo
media esforcos para prover a familia do necessario e nos dar condi¢ces para
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uma vida melhor; é um grande exemplo para o caminho que sigo. Minha irma
tdo atenciosa, carinhosa e com o coracao enorme, segue 0S mesmos passos da
minha mae. Agradego sempre, pois tenho muita sorte por caminhar ao lado
delas. Dedico as minhas conquistas ao que contruimos juntas.

Apresento também meu pai, minha madrasta e meu irmdo, a quem
também agradeco e dedico as minhas vitérias. Meu pai € muito amoroso,
divertido e incentivador dos nossos estudos. Minha madrasta é uma guerreira e
um exemplo de forcga, resiliéncia e inteligéncia. Meu irmao é carinhoso, parceiro

e um orgulho para todos nos.

Figura 3 - Meu irméo Silvio Junior, minha madrasta Ana Paula, meu pai Silvio, minha irma
Mariana e eu.

Il #93. |

________——\

Fonte: arquivo pessoal da autora.

Com as pessoas que caminham comigo em meu nudcleo familiar
devidamente apresentadas, movimento minha escrita para contar como foi que
o computador chegou em minha vida. Considero uma memoaria interessante para
uma tese que aborda usos tecnolégicos. Aos 9 anos eu ganhei do meu pai 0 meu
primeiro computador. Meu pai incentivava muito os nossos estudos e dizia “se
eu der educagao para vocés, ja fiz o meu papel”’. Meu primeiro computador
chegou no dia do meu aniversario em 12 de janeiro do ano de 1996 e foi um
grande acontecimento para mim. Hoje, analisando a data reflito que sou

priviliegiada por isso, pois esse era um momento em que poucas familias
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possuiam computador em casa. Meu pai diz que eu sempre aproveitei todas as
oportunidades e com um computador ndo seria diferente, multiplos letramentos

se abriram.

Figura 4 - A chegada do primeiro computador, com meu

pai, meu tio e um amigo da familia

Fonte: arquivo pessoal da autora.

O dia em que chegou o computador foi marcante e esta muito claro em
minha memoaria. Aquele era meu ultimo aniversario com minha familia completa
em casa; depois disso, meus pais se separaram e tudo se deslocou, muitas
dificuldades e mudancas, fisicas inclusive. Mudavamos de casa, escola,
amizades e vida com muita frequéncia; de escola, entdo, foram mudancas
anuais, algo que marcou minha escolarizagao.

Estudei em 10 escolas e morei em oito casas diferentes durante a
educacéao basica. “Adaptagao” foi uma palavra crucial para que eu conseguisse
lidar com tantos deslocamentos, moradas, métodos de ensino, amizades e
outros fatos vividos quando se muda quase que anualmente de escola e casa.
Lembro-me da professora Rosana de Matematica em meu primeiro dia de aula
no 6° ano perguntando o motivo de eu ter mudado de escola e fazendo uma

entrevista comigo sobre o que eu tinha aprendido no ano anterior. A postura dela
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me marcou, pois em tantas mudancas nunca tinha recebido tanta atencéo de
uma professora. Era uma avaliacdo diagnostica, hoje compreendo. Para mim,
era tdo normal ter um mundo novo a cada final de ano letivo, passar
despercebida pelas escolas e ndo ser conhecida pelo meu desempenho anterior,
que descobrir que uma professora queria conhecer a minha histéria chamou a
minha atencéao.

Certamente, as caracteristicas que apresento hoje sendo professora
refletem todos esses fatos que hoje entram em minha memadria como muitos
flashes para contar sobre minha travessia até aqui. Estar atenta aos educandos,
valorizar suas historias, compreender e tecer comentarios amigos a respeito de
suas dificuldades, trazer suas vitorias para as aulas como exemplos e relacionar
suas vidas com os conteudos dos componentes curriculares sdo pequenos
exemplos de atos que hoje me inspiram a ser o que a professora de matematica
do 6° ano foi para mim.

A docéncia ndo foi minha primeira escolha profissional; uma das coisas
gue eu mais dizia durante a graduacdo era que nao gostaria de ser professora.
A Pedagogia entrou por acaso em minha vida e me atravessou. No vestibular,
por insisténcia do meu pai, tentei o curso de Direito em todas as universidades
publicas e em uma Unica universidade tentei pedagogia, a UERJ. Hoje néo sei
afirmar com certeza o motivo dessa Unica escolha diferente, se foi pelo fato de
minha mae trabalhar na Secretaria de Educacdo ou de minha avé ter sido
professora, experiéncias de duas das figuras mais importantes da minha vida,
ou se foi mesmo uma tatica para sair das garras do direito, tentando subverter a
pressdo que o0s jovens sofrem ao prestar vestibular. A pedagogia néo tinha
ligacdo com meus trabalhos da época, mas nas primeiras aulas eu ja sabia que
gostaria de continuar ali.

Sempre dei muito valor ao trabalho e a independéncia financeira, com a
vontade de ajudar a minha familia, ja que muitas dificuldades bateram a nossa
porta nesse caminhar. Fiz graduacao noturna por ser trabalhadora de horario
comercial; infelizmente, ndo pude aproveitar todas as oportunidades oferecidas
pela Universidade, como alguns outros estudantes. Nao fui bolsista, sé assistia
a eventos no turno da noite, minha primeira pesquisa foi o trabalho de concluséo
de curso e nunca viajei para congressos ou encontros de Pedagogia, por ndo

poder faltar ao trabalho. Sentia falta dessa experiéncia, mas era consciente de
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que ela faria diferenca na minha formacao. E no 6° periodo sai do emprego de 8
horas e fui estagiar no ambiente escolar (estagiaria de Pedagogia da creche
Mary Poppins) e, posteriormente, na area empresarial (estagiaria de Pedagogia
da Embelleze). Era a oportunidade de colocar em préatica o que estudava e
contribuir para o0 meu curriculo na area de Pedagogia, jA que a formatura
chegaria em breve, ocorreu no ano de 2009.

Depois de formada, trabalhei na Fundagdo Centro Estadual de
Estatisticas, Pesquisas e Formacao de Servidores Publicos do Rio de Janeiro
(CEPERJ), enquanto cursava o0 MBA em Gestdo de Recursos Humanos na
Universidade Federal Fluminense (UFF). Trabalhava no setor de Recursos
Humanos na CEPERJ, pois, ap0s 0s estagios, percebi que o ambiente escolar
nao era o que eu queria, tanto pelos salarios que eram oferecidos, quanto pelo
tipo de trabalho desenvolvido. A minha experiéncia foi 6tima, aprendi bastante
sobre o funcionalismo publico.

Em uma das piores épocas da minha vida, eu e minha familia ficamos sem
ter onde morar e a minha avd, meu maior pilar, tinha falecido. Mudamos para um
quarto da casa de um primo e eu decidi prestar todos 0s concursos que
apareciam para a minha area. Fiz o concurso para Pedagoga da Forca Aérea
Brasileira (FAB) em 2010, no dia de uma grande ocupacdo do Complexo do
Aleméao, lembro como se fosse ontem as pessoas recomendando que eu néo
fizesse o concurso, por conta do deslocamento para a prova, mas esse medo
nao me pertencia, outros medos estavam presentes e, por isso, desistir ndo era
uma opgao.

Fui aprovada, ingressando como tenente do hoje extinto Quadro
Complementar de Oficiais da Aeronautica. Fiz o curso de formagdo em Belo
Horizonte, periodo muito construtivo, em que me transformei como pessoa e
como profissional. As adversidades nos fazem ver quéao pequenos somos diante
das necessidades do mundo e que a vida € muito mais complexa do que
pensamos; precisamos ver o todo para conseguir ter uma percepcao completa
das questdes. Esses foram os grandes aprendizados que trouxe desse periodo.
A partir dai conseguimos sair de um dos piores periodos que passamos.

A minha avo faleceu um ano antes da minha primeira aprovagdo em
concurso publico; minha grande inspiracao, ela me mostrou o valor do trabalho,

da independéncia, de ser forte, apesar de tudo, e, principalmente, o poder da
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mulher, o fato de que ela pode estar onde quiser, fazendo/sendo o que quiser.
Ela estaria orgulhosa se tivesse acompanhado minha travessia. Por isso, dedico
todas as minhas conquistas a ela, que nesse momento me protege e olha por
mim.

Permaneci na Forca Aérea por quatro anos, tempo suficiente para
construir os pilares da minha carreira hoje. Por intermédio da FAB, em 2013
ingressei na pos-graduacdo em Planejamento, Implementacdo e Gestdo da
Educacdo a Distancia pela UFF. A época chefiava um setor de cursos
semipresenciais da Escola de Comando e Estado-maior da Aeronautica e
indicaram que eu fizesse a especializacdo para contribuir com o trabalho
desenvolvido. A partir dessa experiéncia profissional e académica, fui cedida ao
Ministério da Defesa, a fim de contribuir com a criacdo do Nucleo de Educacéo
a Distancia da Escola Superior de Guerra. O tempo que passei como militar
também foi um periodo muito feliz, tanto profissional, quanto pessoalmente;
nesse periodo fiz muitos amigos e conheci o homem que se tornaria meu marido
futuramente, Bruno: meu amor, um grande companheiro, com um coracao
enorme, incentivador do meu crescimento e que me atravessou de forma calma
e certeira. Futuro pai da minha filha, meu companheiro de vida, a quem agradeco

por tudo.

Figura 5 - Bruno e eu

Fonte: arquivo pessoal da autora.
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Em 2015, solicitei exoneracdo da Forca Aérea por ter sido aprovada em
concurso publico para o Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do
Rio de Janeiro (IFRJ)®, mais um deslocamento contecia em minha vida. Era uma
conquista que me proporcionaria ampliar os horizontes profissionais e pessoais.
Fui muito bem recebida e acolhida no IFRJ. Poderia ser eu, somente eu, sem
farda, sem hierarquia e, principalmente, sem o peso que os militares carregam,
muitas vezes sem necessidade. Ingressei na carreira técnico-administrativa em
educacdo (TAE), atuei na Pro-Reitoria de Ensino de Graduacdo e ha
Coordenacéo Geral de Educacédo a Distancia; era um sonho que se realizava,
uma vitéria, pois trabalhava com o que gostava, em um ambiente de trabalho
maravilhoso, com pessoas amigas e competentes, 0 que me impulsionou a
guerer mais.

Iniciei o processo seletivo para o Mestrado em Educacédo no Programa de
Pés-graduacdo em Educacdo da Universidade do Estado do Rio de Janeiro
(ProPEd-UERJ). Busquei no mestrado um desejo antigo e batalhado por alguns
anos, conquistei a chance de estudar o que gostava, com uma pessoa notavel,
altamente competente e reconhecida, como a professora Edméa Santos.
Ingressar no Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura era uma felicidade, um
sonho realizado. Como dou muita sorte pelas travessias que faco, também fui
muito bem recebida e pude ali desenvolver a pesquisa com parceiros incriveis,
com 0s quais aprendo muito até hoje.

Ainda em 2015, realizei outro concurso e mudei de carreira em julho de
2016, me tornava professora da Educacgéo Basica Técnica e Tecnoldgica (EBTT)
no IFRJ, e da area que eu mais amo, Educacdo a Distancia e Tecnologias
Educacionais. Vivia um dos momentos mais incriveis da minha vida, muitas
conguistas aconteciam em intervalos tao curtos de tempo. Muitos deslocamentos
fazendo com que eu processasse tudo e me adaptasse com velocidade ao novo.
Como fiz alguns “estagios” de adaptagédo ao longo das adversidades da vida,
nao me assustei com as transformacdes e encarei tudo de peito aberto, pois o

gue vivia era resultado de muita batalha, estudo e comprometimento. Foram

5 Ou Instituto Federal do Rio de Janeiro. E uma institui¢do publica, gratuita, multicampi, pluricurricular e
que faz parte da Rede Federal de Educagdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica. Atua na educacgdo de
nivel técnico e superior, de acordo com o tripé ensino, pesquisa e extensao.
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muitas noites sem dormir, eventos sociais que nao fui, abdicacdo do convivio
com a familia e os amigos para poder alcancar o que tenho hoje. Vejo que tudo
valeu a pena.

Em 2017, defendi a dissertacdo de mestrado “Os cibervideos na
educacao online: uma pesquisa-formagao na cibercultura”. No mestrado pude
ampliar meus sentidos para a pesquisa, foi um aprendizado intenso e muito
recompensador, contribuindo para meu crescimento pessoal e profissional.
Tornei-me uma professora melhor, mais ousada e criativa. Vivi intensamente o
mestrado, nas disciplinas riquissimas que cursei, publicando, viajando para
participar de eventos, estudando muito, mergulhando no grupo de pesquisa com
muitas trocas e rede de apoio, revisitei os espacos da minha universidade
guerida e outros espacostempos que as cidades oferecem.

Corri para tentar o processo seletivo para o doutorado assim que defendi.
Minha intuicdo feminina, que nunca me abandonou, me dizia que eu tinha de
defender logo e tentar o doutorado no mesmo ano. Ndo sabia, mas era a ultima
chance de estar com a minha orientadora cursando o Doutorado na UERJ, pois
no ano seguinte ela viraria servidora da Universidade Federal Rural do Rio de
Janeiro (UFRRJ). Estar sob orientacdo da professora Edméa foi uma grata
surpresa: cresci, aprendi muito, desenvolvi meu olhar para a pesquisa e para a
docéncia como nunca antes. Por ter grande admiracao por ela e sua historia, eu
ndo poderia estar em outro local cursando o doutorado. Participei do processo
seletivo e fui aprovada para iniciar em marco de 2018.

No mestrado dissertei sobre um tema mais voltado para a interlocugéao
entre as areas da educacédo e da comunica¢do. No doutorado decidi ndo seguir
esse caminho e voltar para a minha area de formacao, a pedagogia. O tema do
projeto de doutorado foi “App-teaching: por uma pedagogia da hipermobilidade”.
Agreguei temas que chamam muito a minha atencéo, a formacgao de professores
e a mobilidade. As tecnologias sempre atrairam meu interesse, no doutorado
nao poderia ser diferente: estudar o que gostamos ndo tem preco. Os temas
mobilidade e ubiquidade eram caros para mim desde o trabalho de conclusao de
curso da especializagdo, quando escrevi pela primeira vez sobre esse tema.
Ficando com uma vontade de ir além.

Cheguei ao doutorado muito feliz por conseguir dar prosseguimento a

pesquisa no mesmo grupo. Ser doutora era um grande sonho que estava cada
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vez mais perto de se tornar realidade. Minha pesquisa estava incluida dentro do
projeto de pesquisa do GPDOC, denominado “App-docéncia: experiéncias de
pesquisa-formacédo na cibercultura”. Continuei publicando, intensificando a
participagdo em eventos, trocando com pares sobre meu “constructo de
pesquisa” (MACEDO, 2021), mergulhando de forma intensa no campo de
pesquisa, vivenciando cada vez mais as cidades e ampliando meus horizontes
em um doutorado sanduiche que mudou muito a forma como compreendo a
pesquisa cientifica.

Chego ao fim dessas escrevivéncias, tecidas por varias maos, que contam
um pouco do que vivenciei, dos atravessamentos, deslocamentos e travessias
gue me constituiram, e explicam os sentidos e escolhas que este texto carrega.
Foi um olhar para mim ou, como diria José Saramago: “E preciso sair da ilha
para ver a ilha. Nao nos vemos se ndo saimos de nos.” (SARAMAGO, 1998, p.
10) Saindo de mim, pude olhar de fora os acontecimentos para poder contar a
VOCEs 0 que experienciei ao longo de meus 34 anos de vida. A partir dessa
narrativa, apresento os pensamentos introdutdrios que contextualizardo o texto

da tese. Boa leitural
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1. PENSAMENTOS INTRODUTORIOS: A EDUCACAO NA
PALMA DAS MAOS®’

Por meio desses dispositivos, que cabem na palma de
nossas maos, a continuidade do tempo se soma a
continuidade do espaco: a informacdo € acessivel de
qualquer lugar. Os artefatos moveis evoluiram nessa
direcdo, tornando absolutamente ubiquos e pervasivos o
acesso a informacdo, a comunicacdo e a aquisicdo de
conhecimento.

SANTAELLA, 2013, p.2

Em um depoimento durante o | Seminario Nacional do Video Escola no
Rio de Janeiro, em outubro de 1989, Paulo Freire afirmou: “Em primeiro lugar,
nos, enquanto seres histéricos, ndo podemos negar o nosso tempo. Acho que
uma das coisas mais tristes que pode ocorrer a um homem ¢é perder-se no
tempo. Nao é possivel negar a tecnologia” (FREIRE, 2014, p. 216).
Concordamos com o Patrono da Educacao Brasileira, quando consideramos a
premissa de que a cibercultura € a cultura que permeia nossa existéncia nos
tempos atuais, incluindo as salas de aula (presenciais e online). Afinal, escola
nao pode deixar do lado de fora de seus portdes as vivéncias dos que ali
adentram.
Paulo Reglus Neves Freire € um pensador brasileiro nascido em Recife-
PE no ano de 1921. Comemoramos em 2021 o seu centenario. Suas pesquisas
sao importantissimas para o cenario educacional, fato que contribuiu para ter
recebido o titulo de Patrono da educacao brasileira. O autor é internacionalmente
estudado. De acordo com Veiga (2019), Freire é o terceiro autor mais citado em
trabalhos académicos na area de humanidades em todo 0 mundo. Possui uma

extensa publicagéo e a pedagogia é central em suas reflexdes.

& MARTINS, Vivian; SANTOS, Edméa. A educacdo na palma das m3os: a construcdo da pedagogia da
hipermobilidade em uma pesquisa-formagao na cibercultura. In: SANTOS, Edméa; PORTO, Cristiane.
(Org.). App-education: fundamentos, contextos e praticas educativas luso-brasileiras na cibercultura.
led.Salvador: EDUFBA, 2019, p. 31-54.

7 0 presente trabalho foi realizado com apoio da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel
Superior - Brasil (CAPES) - Cddigo de Financiamento 001 — em decorréncia do estagio de doutorado
sanduiche com bolsa do programa Capes-Print na The Ohio State University (Estados Unidos da
América), sob a orientagdo da professora Ana-Paula Correia.
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A cultura mével que vivenciamos atualmente emergiu de uma abertura
tecnolégica proporcionada pela possibilidade de usos sociotécnicos em
movimento, tanto por meio de telecomunicadores, quanto por computadores
portateis, conforme o trecho de Santaella (2013) destacado na epigrafe desta
introducéo. Tal processo afetou diretamente nossas formas de ser e estar no
mundo, com novas propostas de comunicacdo, consumo, trabalho, estudo,
entretenimento e outros. Portamos nossos dispositivos moveis conectados em
rede para as mais diversas fun¢des do cotidiano; os celulares jA& ndo séo
somente artefatos para ligacdes, suas funcionalidades foram expandidas e
outras midias convergem nesse aparelho, proporcionando usos diversificados,

como pode ser observado na figura a seguir.

Figura 6 - O celular a cada dia agrega mais funcionalidades originarias de outros artefatos

Fonte: elaborada pela autora com imagens retiradas do repositério gratuito Pixabay.

Santaella (2013, p. 18) enuncia que “a ecologia midiatica hipermovel e
ubiqua afeta, sobretudo, a cognicdo humana. Ao afetar a cognigdo, produz

repercussdes cruciais na educacao”. Como a escola é um lugar de vida e nao
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pode estar apartada das culturas emergentes, surgiu nosso interesse em
aprofundar os conhecimentos sobre praticas pedagodgicas em hipermobilidade,
optando por acompanhar os fendbmenos da cibercultura.

Destaco a importancia de compreender as potencialidades da
comunicacao hipermovel, como levantados por Santaella (2013) anteriormente,
e como esses eventos tecnoldgicos imbricados em nossa cultura nos convidam
a pensar sobre a educacéo, refletindo sobre os modelos pedagdgicos de hoje e
sobre outras concepg¢des que considerem a aprendizagem continua, a educacao
em rede, a aprendizagem colaborativa, com curriculos moéveis, hipermidiaticos e
amparados pela interatividade e diversidade. Também desenvolvi indicadores
pedagdgicos direcionados para a pratica em hipermobilidade, que estejam
coerentes com os praticantes® ciberculturais que estdo em nossas salas de aula.
Poderia denominar os participantes da pesquisa como “producers” (SELWYN,
2012), por exemplo, aqueles que aprendem através da producdo criativa de
novos conhecimentos, pois essa € a intengcdo da pesquisa, me inspiro nesse
termo também. Mas optei por praticantes ciberculturais, termo utilizado no Grupo
de Pesquisa Docéncia e Cibercultura, inspirado em Certeau e nas reflexdes da
Cibercultura, por pensar que os praticantes aprendem, produzem, mas também
vivem e praticam o cotidiano na cibercultura.

Outro termo que considero importante elucidar logo de inicio é a
hipermobilidade, tema da tese. O termo hypermobility € mencionado em
referenciais teoricos desde 1999. Iniciando com John Adams (1999; 2000),
passando por D’Andrea (2007), Dervin e Ljalikova (2008), Elliott e Urry (2010) e
outros. John Adams (1999; 2001) compreende o prefixo “hiper” como muito ou
demais e apresenta um alerta critico as consequéncias que a hipermobilidade
pode causar as sociedades (apresentarei tais alertas no capitulo 3). D’Andrea
(2007), aborda a “hipermobilidade cultural” (p. 32) “como uma condicao global
crescente que remodela formas de identidade e subjetividade®” (p. 32) com as
subcategorias  “deslocamento,  marginalidade,  desterritorializacdo e

8 “Termo de Certeau (1994) para aquele que vive as praticas/taticas cotidianas.” (ALVES, 2008, p. 10)
° Tradugdo da autora. No original: “Keeping these remarks in mind, a dialogue between the
anthropology of nomadism and philosophy of nomadology provides conceptual foundations for
addressing cultural hypermobility as a rising global condition that reshapes identity and subjectivity
forms”.
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metamorfose™? (p. 24). Dervin e Ljalikova (2008) mencionam o prefixo “hiper”
como pluralidade e intensidade das formas de mobilidade. Seguindo o mesmo
caminho, Elliott e Urry (2010) também desenvolvem o conceito pela intensidade:
“o primeiro cenario € o da hipermobilidade, em que os padrdes de vida mével
baseados em novas praticas de comunicacao e transporte se desenvolvem em
escala extrema” (ELLIOTT; URRY, 2020, p. 141)!1. O termo hipermobilidade
também é utilizado na area médica, se referindo a pessoa que consegue mover
suas articulagdes mais do que o esperado.

Com diferentes conceitos, considero importante situar ao leitor que me
refiro a hipermobilidade a partir das reflexdes de Lacia Santaella (2007).
“Hipermobilidade porque a mobilidade fisica do cosmopolitismo crescente foi
acrescida a mobilidade virtual das redes” (SANTAELLA, 2007, p. 187). Tal
mobilidade conta com o acréscimo de dispositivos de conexao as informacdes
digitais em rede, agregando uma multiplicidade de acdes as nossas antigas
caminhadas analogicas.

Dessa forma, a tese tem como foco a Pedagogia da hipermobilidade,
refletindo sobre a mobilidade conectada em diferentes redes educativas das
cidades. O projeto de pesquisa contou como proposicdo inicial e ideia da
Pedagogia da hipermobilidade, para ser desenvolvida durante uma pesquisa-
formacao na cibercultura (SANTOS, 2005, 2014, 2019) em um processo longo e
implicado com a criacdo de dispositivos de pesquisa e formacdo, como um
cenario para o produto ser desenvolvido. Apds esses acontecimentos ha a
emergéncia de materiais de pesquisa que foram compreendidos para finalmente
chegar até o resultado apresentado nesta tese. A linha de pesquisa a qual esse
projeto esta vinculado € a Cotidianos, Redes Educativas e Processos Culturais.
E o projeto de pesquisa € denominado “App-docéncia: experiéncias de pesquisa-
formagao na cibercultura” que se desenvolve no a&mbito do Grupo de Pesquisa
Docéncia e Cibercultura, liderado pela professora Edméa Santos.

O objetivo da pesquisa € compreender'?, em contexto de pesquisa-

10 Traducdo da autora. No original: “cultural hypermobility: displacement, marginality,
deterritorialization and metamorphosis”

1 Traducdo da autora. No original: “The first scenario is that of hypermobility, that the patterns of
mobile lives based on new communication and transportation practices develop on an extreme scale”.
12 A formagdo é um processo que n3o se explica, deve ser compreendido. “Interessado em descrever
para compreender, o pesquisador fenomenoldgico sempre estd interrogando: o que é isto? No sentido
de querer apreender o fendmeno situado e o que o caracteriza enquanto tal” (MACEDO, 2010, p. 18).
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formacao na cibercultura, como docentes criam praticas pedagogicas na relacao
cidade-escola-ciberespaco, possibilitando o desenvolvimento de uma edagogia
da Hipermobilidade. Intenciona-se também responder as seguintes questdes de
estudo:

e Quais préticas pedagdgicas em hipermobilidade sdo criadas
cotidianamente nas diversas redes educativas?

e Como os dispositivos formativos desenvolvidos durante a pesquisa-
formacdo na cibercultura contribuirdo para a compreensdo das
experiéncias cotidianas com aplicativos e o0 desenvolvimento da
Pedagogia da hipermobilidade?

e Como a Pedagogia da hipermobilidade contribuira para atualizar o método
da pesquisa-formacao na cibercultura e a epistemologia das pesquisas

com os cotidianos?

A proposta é criar um ambiente de aprendizagemensino moével durante o
processo, com usos de aplicativos como estratégia pedagdgica na relacdo com
as cidades, para a emergéncia de dispositivos de ensino e pesquisa, autoria e
producdo de conteldo na era da conectividade ou hipermobilidade, de forma a
repensar uma pedagogia propicia a contemporaneidade. O intuito é refletir sobre
uma pedagogia que considere as transformacbes decorrentes da
hipermobilidade, os modos de agir e a cognicdo humana nas propostas
educativas.

A tese traz algumas formulacbes de base tedrico-praticas sobre o
constructo de pesquisa, como o desenvolvimento de metodologias e praticas
pedagogicas a partir dos usos feitos pelos professores praticantes ciberculturais
com aplicativos no ambito educacional. Com a proposta de construcao de uma
Pedagogia da  hipermobilidade, pensando em  estratégias de
aprendizagemensino que possibilitem usos mais variados, em conexao, em
diferentes contextos e atividades. A pesquisa-formacéo na cibercultura permitiu
gue a virtualidade da Pedagogia da hipermobilidade apresentada no projeto de

tese se materializasse para ser apresentada como um resultado na tese.
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O método?3 utilizado é o da pesquisa-formacéo na cibercultura (SANTOS,
2005, 2014, 2019), uma opcado para a producdo de conhecimento na cultura
contemporanea, em que praticantes estejam em interagao horizontal, ou seja, na
relacdo de formagdo compartilhada. Todos s&o vistos como potenciais
formadores e pesquisadores, em contexto de educacao online (EON), com
objetos de pesquisa que proporcionem experiéncias e vivéncias significativas,

assim como pontua Josso (2004, p. 25):

A originalidade da metodologia da pesquisa-formacédo situa-se, em
primeiro lugar, em nossa constante preocupa¢do com que 0s autores
de narrativas consigam atingir uma producéo de conhecimentos que
tenha sentido para eles e que eles proprios se inscrevam num projeto
de conhecimento que os institua como sujeitos.

Acrescentamos que a originalidade do método pesquisa-formacéo na
cibercultura situa-se na constante preocupacdo com que 0s autores de
narrativas consigam realizar uma produgéo de conhecimento que tenha sentido
e gque eles proprios se inscrevam num projeto de formagao que os institua como
sujeitos ativos que criam e se autorizam. Em segundo lugar, pela constante
ressignificagdo enquanto professorapesquisadora'*(STENHOUSE, 1991, apud
OLIVEIRA; ALVES, 2002) que se encontra em aprendizagem continua, se
modificando a cada caminhar da pesquisa e se implicando integralmente no
processo. E, por fim, pelo método que considera a formagao na cibercultura,
considerando a educagdo online e os dispositivos *® de pesquisa em
hipermobilidade, tema de interesse deste estudo.

A partir da pesquisa-formacdo na cibercultura compreendemos o
professorpesquisador como aquele que ensina, aprende, pesquisa e se autoriza
a criar e inovar. “Criando com os praticantes culturais 0 método em sintonia com
a empiria e as teorias acionadas sempre no devir da pesquisa, uma vez que

todos o0s envolvidos constroem juntos os dispositivos, vivenciando-os”

13 “Na impossibilidade de se pensar o método vinculado a uma finalidade, ou tampouco como um

caminho seguro, dada a imprevisibilidade de toda pesquisa, deve-se entendé-lo antes como uma
proposta de abertura, como uma narrativa aberta” (SILVA, 2005, p. 155).
14 Adoto tal forma de escrita inspirada em Alves (2008), para quem a escrita conjunta dos termos atua
como um posicionamento contra a ciéncia moderna que separa as palavras como semelhantes, mas
opostas entre si.
15 Assumo o conceito de dispositivo a partir de Ardoino (2003), para quem os dispositivos so modos e
meios utilizados pelos sujeitos para expressar nogdes necessarias ao pesquisador para compreender os
fendbmenos.
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(D’AVILLA; SANTOS, 2014, p.1). A pesquisa, a implicacdo, o pertencimento, a
mudanca e a aprendizagem colaborativa fazem parte dos ideais importantes
para uma educagdo de qualidade e caminham em sintonia com o método
escolhido.

Dessa maneira, acionamos dispositivos formativos, por meio de propostas
formacionais diversas, possibilitando a producdo de sentidos e de narrativas
audiovisuais, imagéticas e textuais, que contribuem para a compreensdo dos
guestionamentos que ampararam a pesquisa. Foram desenvolvidos dois
dispositivos de pesquisa durante a pesquisa, App-teaching na escola com o
curso Formacéao de Docentes para a Educacao online e App-teaching na cidade
com o curso Formacdo docente para comunicacao, cultura e arte. O primeiro
buscava compreender o uso de aplicativos em contextos de educacgao online e
0 segundo era complementar ao primeiro, buscando compreender como integrar
as cidades nos planejamentos pedagdgicos. Foi voltado para as intervencdes
educacionais urbanas em hipermobilidade, tendo como um dos dispositivos
principais o mapeamento de espacos de educacao, comunicacéo, cultura e arte
da Baixada Fluminense, espaco-tempo em que a pesquisa de campo foi
desenvolvida.

Apbs o desenvolvimento do campo pratico, hd a compreensédo dos dados
provenientes da experiéncia e a partir da triangulagdo ampliada, considerando
as multiplas vozes e a pluralidade de referéncias disponiveis para conversar com
os dados. Também se pretende aprofundar na atualizacdo do método, de forma
a considerar a pedagogia da hipermobilidade como constructo e contexto da
investigacao.

Considero importante situar de onde esse trabalho esta partindo para um
entendimento das opcodes tedrico-metodoldgicas feitas e a fazer no avancgar da
pesquisa, contextualizando o motivo para os estudos cotidianistas orientarem
meus saberesfazeres enquanto professorapesquisadora que sou. A pesquisa
esta entrelagada a abordagem epistemoldgica dos estudos com os cotidianos
(OLIVEIRA; ALVES, 2008), pela valorizagao dos saberes produzidos por
docentes (praticantes da pesquisa) a partir de suas criagdes ordinarias em seus
cotidianos escolares, buscando a apreensao das narrativas provenientes do
campo e as experiéncias pedagdgicas relatadas pelos praticantes da pesquisa

para a compreensao € a emergéncia da pedagogia da hipermobilidade. A
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pesquisa como um tecer em conjunto, a sala de aula online como uma oficina de
construgao colaborativa e uma opgao politica para a produgéo do conhecimento.

Como professora de Educacéao a Distancia e Tecnologias Educacionais
do Instituto Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia do Rio de Janeiro, escolhi
como campo de pesquisa cursos de formagéo continuada de professores?®, para
pesquisar com pessoas que ja estivessem em sala de aula e pudessem
compartilhar, de forma mais amadurecida, criagdes e usos com aplicativos em
seus contextos cotidianos. A ideia € compreender o fenbmeno para alcangar o
objetivo da pesquisa e responder as questdes que norteiam nosso fazer
cientifico.

O campo de pesquisa ocorreu ao longo do Projeto de Pesquisa “App-
teaching: por uma pedagogia da hipermobilidade” contemplado com auxilio
financeiro pelo Programa Institucional de Incentivo a Produgao Cientifica,
Tecnoldgica e Artistico-Cultural — PROCIENCIA e com bolsista do Programa
Institucional de Bolsas de Iniciagdo Cientifica e Tecnolodgica (PIBICT). E pelo
Projeto de Extensdo “Formacdo de Docentes para a Educagédo online”,
contemplado com auxilio financeiro pelo Programa Institucional de Incentivo as
Atividades de Extensao (Pro-Extensao), ambos do Instituto Federal do Rio de
Janeiro (IFRJ).

Ressaltamos a importancia dos dispositivos moveis, que intensificam o
processo de aprendizagemensino, com a criacdo de aplicativos imersivos e
lidicos, como 0s jogos, e para processos didaticos, idealizados para a
consecucdo de projetos educacionais ubiquos, por exemplo. Os estudos da
cibercultura estdo interessados em tais fenbmenos contemporaneos, e a
educacdo online encontra-se incluida nessa tessitura.

Com os dispositivos méveis inseridos em todos os espacostempos do
nosso cotidiano, um contexto em que “61% dos domicilios no Brasil ndo tém
computador”, “29% dos domicilios no Brasil ndo tém acesso a internet”
(CGl.br/NIC.br, 2020) e de educacao néo presencial da pandemia de Covid-19,
faz-se necessario criar novas praticas pedagogicas que possam suportar e
revigorar a aprendizagemensino, com percursos, contextos e sujeitos

diferenciados. A pedagogia da hipermobilidade propée uma mudanca nas

16 Os praticantes da pesquisa concordaram em ter seus nomes, imagens, producdes e narrativas
expostos na tese, por meio do Termo de consentimento e participagdao em pesquisa.
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praticas educacionais por privilegiar a formacdo para as experiéncias, em
contexto hipermdvel, com usos de aplicativos em aprendizagem movel e
propostas integradas com as comunidades.

Considerando a hipermobilidade como constructo e contexto da
investigacdo, ha a reflexdo sobre a ressignificacdo de saberes necessarios aos
profissionais da educacdo. O campo de andlise inicial limita-se a escolha de
aplicativos em uso por praticantes ciberculturais, analisando como as praticas
pedagdgicas em hipermobilidade podem instituir outros modos de ensinar,
aprender e pesquisar na cibercultura.

Importante destacar que essa tese ndo é uma producdo individual. E a
escrita de uma experiéncia de pesquisa e formacao atravessada por diversas
pessoas: estudantes, professores, colegas de grupo de pesquisa, de doutorado,
orientadoras, orientandos, colegas de trabalho, referenciais tedricos, familiares,
amigos e até desconhecidos que me afetam de alguma forma.

Grande parte dos capitulos dessa tese foi publicada como artigos em
revistas, capitulos de livro e anais de eventos, fato que me incitou a ideia de
realocar os capitulos de lugar, reorganizando a tese para um formato parecido
com a coletdnea de artigos (CARVALHO, 2021). Os artigos que ja foram
publicados contardo com uma nota de rodapé indicativa, para caso o leitor decida
ler a publicacado e cita-la, pois as versbdes publicadas ndo estdo idénticas aos
capitulos dessa tese. Tais escritas contaram com resultados parciais da
pesquisa, primeiro, por se tratar de um tema em constante atualizagcdo e pela
emergéncia de alguns assuntos demandar rapida difusdo cientifica; segundo,
para ouvir outros interlocutores em eventos, ampliando os debates sobre o tema
e ter resultados da pesquisa revisados por pares em revistas, aprimorando a
escrita; e terceiro, para garantir a autoria da tese com publicagdes inéditas.

A tese foi desenvolvida em topicos especificos: a escrevivéncia, narrando
0s caminhos que percorri até chegar ao doutorado; esta introducéo,
apresentando o contexto da pesquisa, o objetivo geral, as questdes de estudo e
as opcoes tedrico-metodoldgicas; ha secao 2, 0s principios epistemologicos que
percorreremos no desenvolvimento da pesquisa, com as pesquisas com 0S
cotidianos e a sua atualizacdo para a hipermobilidade; na secdo 3, como o
método da pesquisa-formacdo na cibercultura entrelacara os caminhos da

pesquisa, a apresentacao do contexto, do campo e do dispositivo da pesquisa
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como um caminho a ser percorrido; na secédo 4, apresentando o contexto
contemporaneo da cibercultura sob o viés do principal constructo de pesquisa da
tese que é a hipermobilidade; na se¢édo 5, conversamos sobre educagdo online,
formacédo de professores e hipermobilidade para anunciar a conversa com 0S
dados do dispositivo de pesquisa App-teaching na escola; na secao 6,
apresentamos a hocao subsuncora micronarrativas urbanas em hipermobilidade
com a conversa com os dados do dispositivo de pesquisa App-teaching na
cidade; na secdo 7, abordamos como a pandemia de Covid-19 atravessou a
pesquisa, a educacdao e a vida de todos; na secao 8, discorro sobre a experiéncia
com a hipermobilidade académica internacional como visiting scholar da The
Ohio State University; na secdo 9, o desenvolvimento da nocao de pedagogia da
hipermobilidade e, por fim, algumas consideragfes inconclusivas, com a sintese
dos conteudos abordados.

As secOes detalhadas anteriormente estdo reunidas na figura, com a
organizacdo sequencial dos capitulos para o maior entendimento do leitor do
conjunto da tese. As setas, movimentos circulares e ligagdes demonstram que
tais secbes estdo conectadas, os conhecimentos desenvolvidos em cada uma
delas se atravessam, ndo sdo estanques uns dos outros, formando um

entrelacamento complexo.

Figura 7 — Representacao grafica com os capitulos da tese

ESCREVIVENCIAS: RECONFIGURAGOES

ATRAVESSAMENTOS AS PISTAS COM CIBERCULTURAIS MICRONARRATIVAS HIPERMOBILIDADE

DESLOCAMENTOS E 0S COTIDIANOS EM TEMPOS DE URBANAS EM ACADEMICA
TRAVESSIAS NA PESQUISA HIPERMOBILIDADE HIPERMOBILIDADE INTERNACIONAL

PENSAMENTOS 0 METODO DA EDUCACAO ONLINE, E NO MEIO DA POR UMA
INTRODUTORIOS : PESQUISA- FORMAGAO DE PESQUISA FOMOS PEDAGOGIA DA
A EDUCACAO NA FORMACAO NA PROFESSORES E ATRAVESSADOS POR HIPERMOBILIDADE
PALMA DAS MAOS CIBERCULTURA HIPERMOBILIDADE EM UMA PANDEMIA

CONEXAO

Fonte: elaborado pela autora.
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2. AS PISTAS COM OS COTIDIANOS NA PESQUISAY

As palavras buscam um pensamento que as desfaz; o
pensamento se liberta pelas palavras que captura: entre as
palavras e a fala e o pensamento, ha desde sempre um
combate, uma luta que nédo para. Em toda fala, ouve-se
esse acerto e esse desacerto que € nossa libertacéo pelas
palavras. Pensar é um rapto. Ha perpetuamente uma cena

de caca no espirito.
NOVARINA, 2009, p. 18

2.1 Orapto pés-moderno: um cotidiano possivel?

Conforme Appel, o olho deve permanecer em alerta, como
um radar. O que esta em jogo € compreender algo ao
mesmo tempo escondido e evidente.

MAFFESOLI, 2008, p. 05

Maffesoli (2008) destaca a necessidade de compreender as minucias, o
gue muitas vezes esté invisivel aos olhos, por estarmos atentos ao evidente, ao
gue chama atencédo ou ao resultado. Ou, como diria Guinzburg (1989), “pistas
talvez infinitesimais, permitem captar uma realidade mais profunda, de outra
forma inatingivel” (p. 150). O modelo cientifico da modernidade tomou como um
dos parametros de cientificidade a separacao da subjetividade do pesquisador,
o reforco de que os resultados séo a grande resposta da pesquisa, entre outros
pensamentos. Os pressupostos desse modelo de ciéncia recusam 0 processo

de entendimento da significacdo, como pode ser compreendido a seguir.

A separacado, porém, pde de lado a subjetividade. Ela é o
protétipo do cientificismo. Ha um retorno, agora, da
reversibilidade dos fendmenos, que Morin chamaria de

7 MARTINS, Vivian. As pesquisas nos/dos/com os cotidianos e a pedagogia da hipermobilidade. In: X
Seminario Internacional As Redes Educativas e as Tecnologias, 2019, Rio de Janeiro. Anais do X
Semindrio Internacional As Redes Educativas e as Tecnologias, 2019.
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complexidade (perspectiva sistémica, ao contrario do esquema
causativo). A marca da cientificidade foi separar o pesquisador
da sua subjetividade. O que serviu de modelo cientifico ja
evoluiu, mas nds permanecemos naquele do século XIX. A
questdo essencial entre explicagdo e compreensdo € de
natureza semantica. Podemos falar em duas perspectivas, a do
sentido que se projeta ou a do sentido que se introjeta. Na
modernidade, valeu a proje¢do do sentido. A palavra sentido
significa diregdo, finalidade. Quando n&o percebemos a
finalidade de algo, ela é considerada insensata. Portanto, tento
mostrar sentido sem que haja um sentido. Talvez seja essa a
marca da pdés-modernidade: um sentido sem sentido. As praticas
juvenis representam essas mudancgas. Mesmo sem finalidade,
elas tém uma significacdo (MAFFESOLI, 2008, p. 06).

Muitas formas de pesquisar coexistem atualmente, a pés-modernidade
possibilitou a aceitacdo de métodos que antes ndo seriam considerados
cientificos. Um dos grandes argumentos, principalmente para a area de
educacéo, € a impossibilidade de pesquisar a repeticdo, pois 0s acontecimentos
nao se repetem da mesma forma sempre, ndo ha como considerar “a
possibilidade de tratar o fenbmeno submetido ao conhecimento cientifico através
da experimentacdo, controle e repeticdo do fato em condi¢gdes iguais e
controladas externamente pelos cientistas” (OLIVEIRA; ALVES, 2008, p. 162).

Desse modo, o paradigma dominante da producao cientifica entrou em
crise, uma crise irreversivel para Boaventura de Sousa Santos (1988): “A
identificacdo dos limites, das insuficiéncias estruturais do paradigma cientifico
moderno € o resultado do grande avango no conhecimento que ele propiciou. O
aprofundamento do conhecimento permitiu ver a fragilidade dos pilares em que
se funda” (p. 54). O sustentaculo da ciéncia moderna ja ndo é mais tédo soélido
como se afirmava em seus primordios, e a ciéncia pés-moderna passa a nao ser
mais vista como inconsistente e improcedente; aos poucos ha a compreenséao
da possibilidade de existéncia de outras formas de produzir ciéncia.

Guinzburg (1989) é um dos pioneiros no estudo da micro-historia e
conhecido como um pesquisador que sempre se interessou pelo detalhe. Ele nos
apresenta a emergéncia do paradigma indiciario, um modelo epistemologico que
poderia “ajudar a sair dos incdbmodos da contraposi¢ao entre ‘racionalismo’ e
‘irracionalismo” (GUINZBURG, 1989, p. 143).

O autor traz como exemplo o caso de Morelli, um historiador de arte que

desenvolveu um método para distinguir obras originais de suas copias. Os



42

museus possuiam quadros atribuidos de maneira incorreta, sendo complexo
imputa-los aos verdadeiros autores. Morelli dizia que para distinguir os originais
das copias seria preciso se basear nos “pormenores mais negligenciaveis, e
menos influenciados pelas caracteristicas da escola a que o pintor pertencia”
(GUINZBURG, 1989, p. 144) e nao nas caracteristicas mais vistosas e que se
destacavam, olhar para o detalhe ao invés de olhar para o que mais chamava

atencao.

“Considerando essa impossibilidade de captar o real enquanto
tal, Ginzburg nos remete a necessidade de trabalhar sobre os
indicios que ele apresenta. Ler sinais, compreender através
deles alguns significados daquilo que ndo podemos dominar de
outro modo, captar neles elementos de realidade nao
compreensiveis através de meios tradicionais de pesquisa, é
disso que o seu texto nos fala e que procuramos resumir a seguir
(GINZBURG, 1989, p. 143-180).” (OLIVEIRA, 2003, p. 81).

A partir das leituras de Guinzburg, o titulo do capitulo se manifestou. Ao
usar a palavra “pistas”, nos referimos a “pistas talvez infinitesimais, [que]
permitem captar uma realidade mais profunda, de outra forma inatingivel’
(GUINZBURG, 1989, p. 150). E dessa maneira que pretendo compreender os
cotidianos da pesquisa, em suas nuances, com os indicios que se apresentam e
muitas vezes nao atentamos para sua importancia. Estando livre para percorrer
o0 caminho que se apresentar, sem estar ligada necessariamente a premissas
definidas, em um movimento aberto ao novo, em que a teoria auxilia como inicio
e meio, e ndo como fim.

Esse movimento sé foi possivel pelas quebras nos paradigmas
cientificos que ocorreram com o passar dos anos, instaurando-se a concepg¢ao
pos-moderna de fazer ciéncia, com um novo modelo de investigacdo com
caracteristicas como o “multiculturalismo, identidades plurais, racionalidade
constituida, construgdo do real, particularismo” (OLIVEIRA; ALVES, 2008, p.
165), tornando o fazer cientifico uma construgdo humana e cultural.

As fragilidades que fundam a ciéncia moderna, mencionadas por Santos.
B. (1988) sado denunciadas por pensadores cotidianistas como Certeau (2012),
que fala sobre “racionalizagcdo da sociedade” e “analise da sociedade baseada
na matematica” (p. 55), que chama a atencgéo para o discurso de uma ciéncia
social onde os livros de histéria, por exemplo, deveriam apresentar uma base

estatistica minima para garantir a sua seriedade. Além de mencionar fragilidades
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desse paradigma, como a operagao matematica, que isolada pode excluir
detalhes histéricos, culturais e sociais. Certeau (2012) apresenta possibilidades

importantes para as pesquisas com os cotidianos:

Assim, a “historia imediata” ja ndo autoriza a distanciar-se de seu
“‘objeto” que, de fato, a domina, a envolve e volta a situa-la na
rede de todas as outras “histérias”. O mesmo ocorre com a
“histéria oral”, quando esta ndo se contenta em transcrever e
exorcizar as vozes cujo desaparecimento, outrora, era a
condicdo da historiografia: se o profissional se emprenha em
entender, sem deter-se no que pode ver ou ler, ele descobre a
sua frente interlocutores que, apesar de n&o serem
especialistas, sdo também sujeitos produtores de histérias, além
de parceiros do discurso. Da relagcdo objeto-sujeito passa-se
para uma pluralidade de autores e de contratantes; ela substitui
a hierarquia dos saberes por uma diferenciacdo mutua dos
sujeitos (CERTEAU, 2012, p. 66).

Certeau (2012) ressalta as relagdes com os sujeitos da pesquisa,
destacando-os como produtores de conhecimento (histérias) e como parceiros
do discurso. Discorrendo sobre a historiografia como uma perspectiva para néo
dissimular “o impacto das relagdes de sujeitos com sujeitos” (p. 66), com “uso de
técnicas, aparentemente, ‘neutras’ e na organizacdo de discursos, talvez,
igualmente cientificos” (p. 66). Certeau vai além da perspectiva moderna e
oferece alternativas para combinacgdes, até entdo malvistas, como a unido da
ciéncia com a ficgao, o sujeito ser “estruturado por sua relagédo com o outro” (p.
67), “o discurso do afeto ou das paixdes” (p. 67), como um contraponto a
neutralidade e ao distanciamento do objeto.

Outro autor que também valoriza a relagdo com os povos estudados é
Viveiros de Castro (2015), que inspira nossos trabalhos intelectuais ao priorizar
0 respeito e a ponderagdo sobre as opgdes politicas para a produgao do
conhecimento. Uma de suas questdes iniciais é: 0 que deve a antropologia aos
povos que estuda? A partir de pensamentos no seu campo de estudo, auxilia
reflexdes nas pesquisas em educacao, no sentido de pensar a descolonizagao
do pensamento; que as teorias deveriam ser sensiveis a criatividade da vida
coletiva; como os pensamentos dos povos estudados deveriam ser a grande
forgca do estudo; e pensar sempre em outras perspectivas para a pesquisa —
perspectivismo — com a pluralidade de representagées do mundo.

Perguntas como: como trazer as narrativas dos praticantes da pesquisa
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para a tese? sao rascunhadas, promovendo multiplas operagdes conceituais e
relacionais entre os autores que nos inspiram. Oliveira (2003), com um olhar
mais especifico para os cotidianos educacionais, se posiciona afirmando que os
praticantes precisam ser sentidos como multiplos que sdo, em sua rede de

subjetividades.

Os professores participantes da pesquisa sao considerados
como praticantes da vida cotidiana (CERTEAU, 1994) em
interacdo, com suas representacdes e praticas, conhecimentos
e processos de formacdo. Estes precisam, portanto, ser
considerados em sua diversidade cultural, politica, social e
individual, na medida em que o espaco-tempo da agao curricular
se concretiza em individuos reais, com suas histérias de vida
concretas e agdes especificas. (OLIVEIRA, 2003, p. 76-77)

A partir de premissas como as de Oliveira (2003), Guinzburg (1989),
Certeau (2012), Castro (2015) e outros autores importantes para o pensamento
que se alinhava no nascer da pesquisa, podemos refletir sobre nossas
inquietacbes e como os estudos com os cotidianos podem se delinear nas

nossas pesquisas em educacao.

As pesquisas nos/com os cotidianos conformam uma tendéncia
de pesquisa em educacao instituida ha mais de 20 anos no
Brasil e que tem como foco principal a investigagao das praticas,
das artes de fazer, das logicas operatorias, das taticas e das
invengdes dos praticantes das redes educativas tecidas dentro-
fora das escolas (SOARES, 2016, p. 87).

As pesquisas com os cotidianos inspiradas em Nilda Alves e toda a sua
obra constitui-se como uma pesquisa participante para estudar a escola,
assumindo como necessidade o estudo da escola a partir do que ha e ndo do
que falta, do que se produz, das vidas que ali estédo, tendo o entendimento de
gue € um espaco complexo, inacabado e subjetivo. Afinal sdo muitas influéncias
e redes de sujeitos, como a comunidade, a familia, a politica, a cultura e outros.
Além das variadas influéncias externas, ha a interna, que compde as identidades
dos que ali estdo fazendo parte e fazendo o todo. Somos sujeitos multiplos em
nossas redes constitutivas de conhecimento, com complexas identidades e
influéncias socioculturais, ndo daria para pesquisar toda essa complexidade com

controle, hipoteses, repeticdo e experimentacdo. Sem considerar o fator
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guantitativo, em que muitos pressupostos da ciéncia moderna afirmavam que s6

seria considerado rigoroso aquilo que fosse quantificavel.

2.2 Equal é anecessidade da pesquisa com os cotidianos?

Logo de manha

Bom dia

Um dia quero mudar tudo

No outro eu morro de rir

Um dia estou cheia de vida

No outro ndo sei onde ir

Um dia eu escapo por pouco

NoO outro eu ndo sei se eu vou me livrar
Um dia eu esqueco de tudo

No outro eu ndo posso deixar de lembrar
Um dia vocé me maltrata

No outro me faz muito bem

Um dia eu digo a verdade

No outro ndo engano ninguém

Um dia parece que tudo tem tudo

Pra se o0 que eu sempre sonhei

No outro d& tudo errado

E acabo perdendo o que ja ganhei

Um dia eu sou diferente

No outro estou bem comportada

Um dia eu durmo até tarde

No outro eu acordo cansada

Um dia eu beijo gostoso

NO outro nem vem que eu quero respirar
Um dia eu quero mudar tudo no mundo
No outro eu vou devagar

Um dia penso no futuro
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No outro eu deixo pra la

Um dia eu acho a saida

No outro eu fico no ar

Um dia na vida da gente

Um dia sem nada demais

SO sei que eu acordo

E gosto da vida

Os dias ndo sé&o nunca iguais

Swami Jr.; Paulo Freire, 201318

Os autores da musica refletem sobre a inconstancia e diversificacdo dos
dias, com mudangas de paradigma ao longo da vida, concluem que “os dias
nunca sao iguais”. Concordando com os autores, pensamos os cotidianos como
espacostempos singulares, de criagBes ordinarias que desviam a ordem, o
padrao, a rotina com sentido de repeticdo. A respeito da generalizacao almejada
pelas investigacbes baseadas no rigor dito cientifico, Santos, B. (2000)
acrescenta que a necessidade da universalizacdo torna a afericdo, a
comprovacao e a testagem de dados acdes motes a elaboracéo de leis gerais,
aplicadas aos mais diversos eventos da realidade.

Christensen et al. (2012) questionam os métodos e a epistemologia
utilizados nas pesquisas em educacdo, e aconselham explorar a associacao
entre os atributos definidores de categoria observados no “caos escolar publico”
e centrar-se no que realmente importa, ou seja, no geral e regular
(CHRISTENSEN et.al, 2012). O que nado importa € “escondido”, silenciado,
borrado, o que aparta dos cotidianos suas riquezas, singularidades,
imprevisibilidades e rebeldias (OLIVEIRA, 2003). Assim, pode-se perceber como
0S pressupostos assumidos pelos autores de Inovacgéo na sala de aula entram
em conflito com as pesquisas com os cotidianos (ALVES, 2008). Oliveira (2003)
adverte que a compreensao dos cotidianos do espacotempo escolar, pela l6gica
galileo-newtoniana na busca por regularidades, é direcionada ao controle do

real, apaga, silencia e retira o ndo controlavel, o errado, o desvio e o qualifica

18 https://www.mpbnet.com.br/musicos/virginia.rosa/letras/bom_dia.htm
Interpretagdo de Zizi Possi - https://www.youtube.com/watch?v=TJKZDIMUb9Q



https://www.mpbnet.com.br/musicos/virginia.rosa/letras/bom_dia.htm
https://www.youtube.com/watch?v=TJKZD9MUb9Q
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como o fracasso, o ndo relevante ao campo de pesquisa. Dai a necessidade de
pesquisar com 0s cotidianos.

Ressalte-se que o rigor cientifico proposto a partir da concepgéo pos-
moderna de fazer ciéncia foi instaurado como uma quebra de paradigma, um
novo modelo de investigacdo com caracteristicas como o “multiculturalismo,
identidades plurais, racionalidade constituida, constru¢ao do real, particularismo”
(OLIVEIRA; ALVES, 2008, p. 165), tornando o fazer cientifico uma construcao
humana e cultural e ndo impessoal, neutra, objetiva e distante.

Para Oliveira (2003), as praticas cotidianas fogem a quantificacdes e
controle, considerando que esses cotidianos sdo formados por usos, taticas e
criagcdes, com regras e linguagens construidas em ato. Tais atos séo fundantes
para a constituicdo das pesquisas com os cotidianos, que apresentam um olhar
direcionado para a investigacdo das artes de fazer e das invencbes dos
praticantes (CERTEAU, 1994), que apresentam logicas operatdrias Unicas e um
saberfazer multiplo e complexo. O mergulhar nos cotidianos escolares nos
auxilia a compreender os fenbmenos que transversalizam as praticas
educacionais, possibilitando uma multiplicidade de olhares e entendimentos que
considerem o que de fato ocorre dentrofora dos muros da escola.

Desse modo, apresentamos como as pesquisas em educacao podem
assumir metodologias diversas, sem, necessariamente, perder em qualidade e
efetividade. Torna-se incoerente idealizar uma proposta formacional em meu
contexto profissional buscando um afastamento do objeto, com praticantes
contribuindo para a compreensao do fenbmeno a partir de suas criagbes
docentes. Diante disso, € importante propor a horizontalidade nos
conhecimentos, compreendendo os praticantes como criadores, autores e com
saberes diversos. Por isso as pesquisas com 0s cotidianos escolares foram
selecionadas para nortear as reflexdes epistemoldgicas.

A opcéao das pesquisas com os cotidianos pensa além dos pressupostos
limitantes da ciéncia moderna; mergulhando nas légicas cotidianas para além da
critica, valorizando os saberes produzidos por praticantes (CERTEAU, 1994) a
partir de suas criagfes ordinarias; com uma sélida base de apoio para questionar
0 que esta posto; dialogando com nossos intercessores (narrativas que nos
impulsionam a articular ideias e compreender aquilo que pesquisamos),
denominados como personagens conceituais (ANDRADE; CALDAS; ALVES,
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2019); a valorizacdo das narrativas provenientes do campo; uma escrita que
narra 0s acontecimentos humanos; a pesquisa como um tecer em conjunto e
sem rotas fixadas (afinal, precisamos nos perder para nos encontrar, como diria

Galeano), entre outros movimentos da pesquisa.

Nas pesquisas com os cotidianos partimos da ideia de que pensar as
praticas cotidianas de viver dentro e para além das macro-negociacées
politicas e econémicas permite nos aproximar da complexidade da vida
sem abrir mdo de todas as redes que formamos e nas quais nos
formamos. Neste sentido, nunca buscamos estudar sobre os
cotidianos, mas estudar nos/dos/com os cotidianos, assumindo a
nossa total implicacdo neste processo, entendendo-nos, sempre, como
neles mergulhadas. Estudar e pesquisar com os cotidianos de pessoas
comuns, com as histérias comuns que nos sdo contadas — porque
nessas pesquisas as narrativas (todos os sons) e imagens contam -
encontrando nestas, sentimentos e ‘conhecimentossignificacbes’ que
seus ‘praticantespensantes’ (OLIVEIRA, 2012) criam, exigiu admitir a
riqueza e complexidade desses ‘espagostempos’ (ANDRADE;
CALDAS; ALVES, 2019, p. 19).

As pesquisas com os cotidianos configuram-se uma opc¢ao epistemolégica
para pensar como conhecimentos séo criados cotidianamente. No Brasil, ha
mais de 25 anos, pesquisadores inspirados em Lefebvre (1992), Deleuze e
Guattari (1992), Certeau (1994) e outros, investem em compreender 0s
cotidianos. Estamos interessados nas maneiras de fazer dos praticantes
culturais, as taticas, os usos e as astucias do cidaddo comum, ou ordinario
(CERTEAU, 1994), em especial nas diversas redes educativas onde nos
formamos. Nossa inspiragdo maior encontra-se nos trabalhos de Nilda Alves?®,
gue direciona seus estudos para as pesquisas com 0s cotidianos escolares.
Estamos interessados nas maneiras de fazer dos praticantes culturais, as
taticas, os usos e as astucias do cidadao comum, ou ordinario®, em especial nas
diversas redes educativas®* onde nos formamos.

Alves (2001; 2008) elencou 5 movimentos necessarios para as pesquisas

com os cotidianos, séo eles: o sentimento do mundo, virar de ponta cabeca,

19 Nilda Alves, «Decifrando o pergaminho: o cotidiano das escolas nas légicas das redes cotidianas», in
Inés Barbosa de Oliveira, Nilda Alves (dir.), Pesquisa nos/dos/com os cotidianos das escolas, Petrépolis,
DP&A, 2008.

Nilda Alves, «Sobre movimentos das pesquisas nos/dos/com os cotidianos», Revista Teias, v. 4, n. 7, 2003.
20 Michel de Certeau, «A invengdo do cotidiano: artes de fazer», Petrépolis, Vozes, 1994.

21 Nilda Alves (dir.), «Redes educativas e curriculos locais» Rio de Janeiro, Laboratdrio Educacdo e
Imagem, 2007.



49

beber em todas as fontes, narrar a vida e literaturizar a ciéncia e ecce femina.
Em 2019, Andrade, Caldas e Alves atualizaram esses movimentos e
inauguraram mais um, séo eles: o sentimento do mundo, ir sempre além do ja
sabido, criar nossos “personagens conceituais”, narrar a vida e literaturizar a
ciéncia, ecce femina e a circulagdo dos ‘conhecimentossignificagdes’ como

necessidade. S80 pressupostos que guiam nossa caminhada na pesquisa.

2.3 Como os estudos com os cotidianos afetaram a
pesquisa?

A tessitura do conhecimento em rede (OLIVEIRA; ALVES, 2008) ocorre
nos entrelacamentos entre as experiéncias dos praticantes ciberculturais
(professores em processo de formagéo continuada) que relatam suas criagdes e
reinvengoes e a proposta de pesquisa que valorize o saberfazer docente. “Sera
preciso que nos debrucemos sobre essas atividades, suas caracteristicas, os
significados que elas assumem, e, sobretudo, as dimensdes de nossos seres
que entram em jogo quando as produzimos e os elementos que as constituem”
(OLIVEIRA, 2003, p. 29). A pesquisa como um tecer em conjunto, a sala de aula
como uma oficina de construgdo colaborativa, uma opg¢ao politica para a
produgao do conhecimento.

Os mergulhos profundos realizados nas ambiéncias formativas
(SANTOS, 2015) das pesquisas ocorrem nesse processo de docéncia implicada,
na consciéncia da ndo separagao entre os perfis que se apresentam entre
professorapesquisadora. Quando o locus da pesquisa € 0 nosso cotidiano
profissional, hd de se compreender um rigor diferenciado para investigar todos
os entrelagamentos que se estabelecem nessa relacéo. O olhar para a pesquisa
nao pressupde o rigor das pesquisas modernas, recorremos aos estudos dos
cotidianos, onde “o pesquisador é inexoravelmente inseparavel daquilo que
pesquisa” (VICTORIO FILHO, 2007, p. 101).

A opgao por ouvir os praticantes sobre sua docéncia e formacdo em
hipermobilidade se justifica porque na escola ha uma grande producdo de
conhecimento, ha operagdes, usos, taticas e desvios de usuarios (CERTEAU,
1994) que promovem entendimentos sobre o constructo de pesquisa. As

melhores pessoas para saber sobre o assunto sdo as que produzem aquele
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conhecimento cotidianamente (GARCIA, 2018).

Importante ressaltar que o rigor desta pesquisa nao esta no afastamento
entre pesquisador e pesquisado, ja que todos trocam de posigédo a todo tempo.
Ele se encontra, primeiramente, na flexibilidade para quebrar o excesso de
rigidez (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL, 2009), em sequéncia, nas escolhas
para a producao do conhecimento, no quadro tedrico coerente com as praticas
e na avaliagdo permanente das etapas da pesquisa. O rigor também esta no
observador que se observa e € observado, em um movimento intercritico e
autocritico. Na desconstrugdo da necessidade de neutralidade para que a
pesquisa seja considerada cientifica, um legado positivista que buscamos nao
herdar. Acrescentamos a importancia de evidenciar as intencdes, as implicacoes
do pesquisador no desenvolvimento da investigagdo e o tratamento sincero,
ético e respeitoso aos praticantes da pesquisa. Macedo, Galeffi e Pimentel
(2009) acreditam que a qualidade dos efeitos de um método esteja nas
reverberagdes realizadas nas vidas cotidianas dos individuos e das sociedades.

Escolhas rigorosas sao feitas ao trazer as narrativas dos praticantes para
o estudo, concebendo-0s como coautores do processo. Todo trabalho intelectual
€ uma producéao subjetiva, com selegdes, delineamentos e atravessamentos de
diversas fontes que afetam o pesquisador. Sao opcdes para melhor

compreender o constructo de pesquisa.

Quando se é professor ou professora e o l6cus da pesquisa € o
nosso proprio local de trabalho essa Hidra mostra-se muito mais
potente. Entre suas muitas cabegas que se multiplicam,
cotidianamente, estdo aquelas que nos interrogam intimamente,
gue nos impdem pensar sobre os sentidos de nossa presenca,
fazendo-nos descartar as explicagcdes simplistas e reducionistas
do que vemos e sentimos. A Hidra, agenciamento de muitas
forgas, encurrala-nos na desafiadora situagao de encarar as
nossas proéprias redes de sentidos, tramas do que temos como
subjetivo e que nos levam a estar onde estamos do jeito que nos
encontramos (VICTORIO FILHO, 2007, p. 100).

Victorio Filho (2007) nos presenteia com o entendimento da

complexidade que é estar em campo em sua propria pratica pedagdgica, na
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incompletude humana de estar em constante errdncia e assumindo uma
imparcialidade repleta da subjetividade cotidiana. Além disso, sugere que nao ha
formulacéo que se ajuste a todos os cotidianos, pois cada cotidiano € um espago
unico e com modos préprios de organizagdo, com pessoas singulares e plurais,
ao mesmo tempo, unicas e diversas em suas constituicdes enquanto sujeitos.

Nao ha pretensao de uma verdade absoluta ou se encontrar um resultado
unico e esperado de forma a enfatizar hipéteses preconcebidas, pois havera a
valorizacdo do percurso, da criacdo, do que o cotidiano tera a oferecer, de belo,
de tragico, de desafiador. “Nesse vadiar sociolégico, como se adivinha, importa
fazer da sociologia do cotidiano uma viagem e nao um porto” (PAIS, 1993, p.
113), com possibilidades e percursos diversos que serao ressignificados a cada
passo de uma caminhada tortuosa e aberta ao novo.

Alguns principios das pesquisas com os cotidianos s&o evidenciados por
Garcia (2018), como: a necessidade de o pesquisador assumir a
imprevisibilidade; a importancia que os sujeitos da pesquisa possuem; a
pesquisa como processo, o caminhar e ndo somente o resultado; a necessidade
de assumir os limites tedricos e metodoldgicos; e a percepg¢ao da complexidade
dos espagostempos escolares, ja que a nossa leitura nado pode ser
compreendida como a totalidade dos cotidianos, multiplos enredamentos os
atravessam.

Tais principios sintetizam alguns pensamentos que tenho como intuito
para a pesquisa. Digo “intuito”, por assumir que as errancias fazem parte da
nossa caminhada enquanto sujeitos complexos. Contudo, nesse inicio do
percurso, alguns planos séo tragados e eles estdo completamente relacionados

ao trecho abaixo:

De nossa parte, e juntando-nos ao trabalho de Candeias, o que
pretendemos é compreender como as professoras agem
cotidianamente na busca de levar os seus alunos a
aprendizagem, que elementos criam a partir de suas redes de
saberes, de praticas e de subjetividades, como criam os seus
fazeres e desenvolvem suas praticas em fungdo do que séo,
para além de “mal-formadas” e “repetitivas”. Em outras palavras
e ampliando a questao de modo a especifica-la em duas outras:
a) como se dao os processos cotidianos de criacdo e
desenvolvimento da agédo pedagdgica (curricular), e em que
especificidades do ser das professoras, alunos e contexto se
inscrevem; b) o que estdo os alunos aprendendo a partir dessa
pratica escolar que ndo pode ser visto pelo levantamento
estatistico sobre o que sabem daquilo que Ihes é imposto saber?
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(OLIVEIRA, 2003, p. 76)

Ao ler as pretensdes e as questbes de Oliveira (2003), senti-me
contemplada em todos os sentidos expressados pela autora. A busca pela
compreensao de como os docentes, praticantes da pesquisa, criam taticas para
usar aplicativos em seus cotidianos, apesar das estratégias que se instauram.
Um exemplo é a Lei n® 4.734, que completa 13 anos agora, e versa sobre a
proibicdo do uso de telefone celular, games, ipod, mp3, equipamento eletrénico
e similar nas salas de aula do municipio do Rio de Janeiro. Sem abrir a
possibilidade para fins educacionais, como se pode observar em outros
municipios e estados brasileiros. Elaine, praticante do curso Formagao de
docentes para a educagado online, aborda esse assunto. No proximo tépico

falaremos sobre os praticantes e Elaine sera apresentada devidamente.

Elaine - A educacdo formal no Brasil apresenta mudancgas
significativas ao longo da historia. No entanto, ainda podemos
observar que ha resisténcia quanto ao novo. Uma dessas
resisténcias esta na restricdo ao uso dos dispositivos moveis nas
escolas. Inicialmente, considerei importante essa medida, por
desconsiderar os dispositivos modveis como ferramentas
pedagdgicas. Na verdade, seria mais desconhecer do que
desconsiderar. Amedida que fui ampliando minhas leituras sobre
as experiéncias no campo da EAD, identifiquei que o uso dos
dispositivos méveis pode nao ser o vildo, mas sim o que podera
possibilitar uma aprendizagem diferenciada. No entanto, para
utilizar essa ferramenta adequadamente, seria necessario um
investimento na formagao do professor, como aponta Santaella.
E a mesma autora reforca que a utilizacdo dos dispositivos
moveis contribui para a aprendizagem ubiqua, por estar
disponivel/ acessivel em qualguer momento. Assim, seria
interessante a escola fazer atividades como pesquisas na sala
de aula e desenvolvimento de projetos, entre outros. Santella
trata da questdo ndao apenas como o uso esporadico dos
dispositivos méveis na sala de aula, mas pensa a aprendizagem
ubiqua enquanto politica educacional, algo que também & um
desafio tendo em vista a falta de continuidade nos programas
educacionais brasileiros.

A narrativa de Elaine apresenta um problema para muitos professores
que pretendem utilizar dispositivos moveis em sala, a legislagdo que proibe esse
uso, mencionada anteriormente. A autora conta que inicialmente considerou uma
legislacdo importante, até identificar que os dispositivos moveis podem
possibilitar uma aprendizagem diferenciada. A autoformagdo da praticante
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contribuiu para a mudanca desse olhar. Eliane conclui apontando para a
compreensao da aprendizagem ubiqua enquanto politica educacional, a fim de
solucionar o problema que a lei representa para tantos professores. Reflexdes
como as de Eliane s&do importantissimas para a pesquisa e apontam para a
necessidade de valorizar esses praticantes que tanto tém a dizer. Sobre esse

assunto serao as proximas consideragoes.

2.4 Os praticantespensantes com os cotidianos: “Ecce
Femina” e a forca que move a pesquisa

O ser humano que veste as brincadeiras, que joga e se
transforma fisica e espiritualmente a cada dia, que se
impde, discute, cria, inventa, constrdi, desconstroi, se
insurge, abisma, silencia, transgride, provoca, transcende
sua natureza. Inventa regras, sistemas e maquinas que
modificam as rela¢des sociais, 0 espago, o tempo, o lugar
de trabalho, acirrando as tensdes, rupturas, contradi¢cdes e
incertezas.

Pardo, 2011, p. 51

As pessoas mencionadas por Pardo (2011) serdo tema das proximas
reflexfes; elas sdo os praticantes que movem a pesquisa e a tornam possivel.
Ha no presente texto a intencdo de reconhecer a fungcdo primordial dos
praticantes da pesquisa nesse processo de producdo do conhecimento. S&o
seres humanos, que em suas criacdes, transgressdes e praticas educacionais
cotidianas nos inspiram a pensar em uma pedagogia contemporanea. A
valorizagdo de suas narrativas, criacdes e invencgdes esta inspirada em um dos
movimentos de Alves (2003), intitulado como Ecce femina.

Ap0s a escrita do texto “Decifrando o pergaminho: o cotidiano das escolas
nas légicas das redes cotidianas”, Alves (2003) sentiu a necessidade de retomar
seus achados em uma andlise critica e se colocou no centro da discussao,
guestionando a nao existéncia de um quinto movimento em homenagem a

Nietzsche e a Foucault, chamando de Ecce femina. Pela realidade de género
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encontrada na educacao, estar no feminino seria mais apropriado aos cotidianos
das escolas.

No quinto movimento, Ecce femina, esta presente a ideia de que o que de
fato interessa nas pesquisas com 0s cotidianos sdo os praticantes. Para
mergulhar nesses espacostempos e conseguir enxergar o que ha de criativo, €
necessario ver 0 que o0s praticantes fazem, enxerga-los em suas
potencialidades, em seus gestos, sentidos e valores. E ir além e considerar, por
meio de imagens e narrativas, a necessaria presenca dos praticantes em nossas
pesquisas.

O perfil dos praticantes da pesquisa € composto, prioritariamente, por
docentes, mas também por profissionais da educacdo de forma geral. Os
participantes vinham de varias origens e tinham idades entre 23 e 58 anos. Este
estudo incluiu um total de 52 participantes e apds autorizagao por meio de Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido, optamos pela inclusdo de seus nomes e
imagens reais, sem seus sobrenomes. Os praticantes que possuem produgdes
presentes nesta tese sdo: Alexandre, Allan, Ana Claudia, Antonio, Augusto,
Cristiana, Cristiano, Diego, Eliane, Enilda, Danielle, Deiseli, Fernanda, Flavio,
Flora, Geizilane, Girlene, Jerlan, Juliana, Julio, Patricia, Rosangela, Sandra,
Thais, Thamires, Valéria, Valdinéia, Vanea, Viviane e WIladimir. Os demais
praticantes, mesmo que sem suas producdées e narrativas presentes,
contribuiram da mesma maneira para a construgao da tese.

Com requisito minimo para matricula o Ensino Superior em andamento,
0s praticantes comprovavam formacg@es diversas, em grande parte em nivel de
graduacdo e pés-graduacdo. Apresentam perfil etario diverso e sdo moradores
da Regido Metropolitana do Rio de Janeiro. Consideramos como praticantes os
estudantes matriculados no curso e que autorizaram o uso de suas producgdes,
lembrando que nem todos participaram efetivamente de todos os componentes

curriculares, por néo ter concluido o processo formacional, infelizmente.

Figura 8 — Praticantes da pesquisa em uma aula do curso Formacédo de docentes para a
educacéo online
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Fonte: dados da pesquisa.

Figura 9 — Praticantes da pesquisa em uma aula do curso Formacao docente para
comunicacéo, cultura e arte

Fonte: dados da pesquisa.

Em vez de escolher os participantes do estudo, convidamos todos os
educandos matriculados no curso a participarem da pesquisa. Quando
concordaram em participar, assinaram um termo de consentimento (apéndice B)
informado reconhecendo o propdsito do estudo e quaisquer beneficios ou
desvantagens associados.

O respeito aos participantes da pesquisa, em suas vontades, direitos e
beneficios é primordial. E na relacdo com o outro e com o social que a ética nas
ciéncias humanas se insinua. Do didlogo e da compreenséao de que a producao
— 0U usos, taticas e astucias, como nos ensina Certeau (1994) — do outro seja
tdo importante quanto a producdo dos pesquisadores ou tedricos da area da
educacgéo, tratando com horizontalidade o que o cotidiano nos mostra, bonito ou
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ndo, mas verdadeiro. Além da qualidade das pesquisas que considerem a
responsabilidade, a autenticidade, a justica e outros valores éticos e morais que
configuram a tdnica para investigagdes sérias e implicadas.

Importante ressaltar que o rigor dessa investigagédo se encontra na ética
€ no respeito aos praticantes da pesquisa, nas escolhas para a produgao do
conhecimento, no quadro tedrico coerente com as praticas, na avaliagcao
permanente das etapas da pesquisa, na interpretacdo ética dos dados no
momento da triangulacdo ampliada, na consideragdo do inacabamento das
pesquisas, tendo em vista que o verdadeiro rigor esta nos efeitos que um método
pode ter na vida dos individuos e das sociedades (MACEDO; GALEFFI;
PIMENTEL, 2009).

Entender a nés mesmos para nos colocar no lugar do outro em um
movimento responsavel de alteridade, é fundamental para que as pesquisas nas
ciéncias humanas ocorram. Tais pesquisas contam com a subjetividade e a
multiplicidade dos seres humanos e demandam uma atencé&o maior para suas
necessidades e especificidades.

Em um dos passos do método escolhido, um processo formativo é
desenvolvido para contribuir para a compreensao do fendmeno. Os praticantes
gque estdo mergulhados nesse processo formativo sdo a principal forca movente
da pesquisa, tendo em vista que durante a ambiéncia formativa, dispositivos de
pesquisa (modos e meios utilizados pelos sujeitos, praticantes ou
pesquisadores, para expressar nocdes necessarias ao pesquisador para
compreender os fendbmenos) sao acionados. Ou seja, é através da criacao de
dispositivos pelos praticantes, pelas narrativas concebidas e pelas atividades
desenvolvidas por eles que o pesquisador reune entendimentos que promovam
sua melhor compreensao do fenbmeno em estudo.

A partir desses dispositivos que podem emergir narrativas textuais,
audiovisuais, imagéticas e sonoras, buscamos a producédo de narrativas como
experiéncia cotidiana, para que 0s Nn0ssos praticantes sejam 0s protagonistas
em suas verdades, sobre sua formagdo e suas vivéncias docentes,
compreendendo que ndo ha diferenca entre os multiplos cotidianos escolares e
a vida, uma néo esta apartada da outra, a vida esta acontecendo, fluindo.

E a questdo que permanece €: como se desenhara esse processo?

Através das narrativas dos praticantes da pesquisa pretendemos compreender
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as pedagogias pensadas e praticadas pelos professores em hipermobilidade e
em contextos educacionais diversos. Sem a pretensdo de padronizar tais
praticas pedagogicas, ja que se recuperarmos “os aspectos singulares e
qualitativos dessas préticas, aparentemente repetidas ad infinitum, vamos nos
dar conta de que, na forma de fazer cada uma dessas atividades, nunca ha
repeticdo.” (OLIVEIRA; ALVES, 2002, p. 5) Desta forma, pensamos sobre a
possibilidade de idealizar atividades que incentivem o compartilhamento de
narrativas de vida, formacéo e docéncia, que serdo detalhadas posteriormente.

A generalizacdo é um problema e as pesquisas com 0s cotidianos
buscam quebrar 0 que esta posto, partindo do pressuposto de que 0s seres que
tornam aquele espaco possivel sdo complexos e singulares, ha a intencao de
trabalhar com esses praticantes como parceiros do processo, considerando toda
a sua subjetividade, sua rebeldia que ndo se deixa dominar por normas
instituidas e regulamentos formais, mesmo que inconscientemente. Afinal, a
criacdo tem modos proprios de producdo. Nossas pesquisas consideram a
impossibilidade de prever ou controlar os eventos do cotidiano, diante de toda
essa inconstancia.

Umas das inspiracdes para esse pensamento € Certeau (1994), que,
principalmente em Invencdo do Cotidiano: artes de fazer, nos presenteia com
olhares sobre as praticas cotidianas para compreender como 0s praticantes se
instauram na histéria, com no¢des como uso e consumo, modos de proceder e
formalidade das praticas, e acena com determinacdes que entende estarem em
todas as praticas cotidianas. A partir dele pensamos: como as producdes
cotidianas contribuem para pensar 0 N0sso tema e a hossa atuacgéo ao longo da
pesquisa? E que cotidianos sdo esses que perpassam a pesquisa?

Os cotidianos da pesquisa sdo multiplos, sdo os cotidianos do curso, no
gual atuo como docente, em que os praticantes estdo formando e se formando
em conjunto; os cotidianos de suas salas de aula, que sdo amplamente relatados
para que possa haver a interlocucdo entre a teoria e a pratica durante seu
processo formativo; e os cotidianos das cidades que formam e transformam,
pensando a formagdo em diferentes contextos, como redes educativas ou
“praticasteorias de vivéncias nas cidades” (ALVES, 2010), principalmente se
considerarmos a hipermobilidade que os dispositivos moveis promovem,

possibilitando um processo formativo em movimento.
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A narrativa produzida pelo praticante da pesquisa € o elemento estrutural
das pesquisas com os cotidianos. E, para que se conte uma historia, é preciso
uma ambiéncia propicia para que se apresente 0 que estd encoberto pelas
multiplas cobertas da vida. Sobre essas narrativas falaremos a seguir.

2.5 As narrativas dos praticantespensantes em destaque

As narrativas dos praticantes serdo fundamentais para compreender o
fendmeno que se apresenta como constructo de pesquisa, de forma a entender
como vém sendo praticadaspensadas pedagogias com usos de aplicativos em
dispositivos moveis. A partir das semelhancas, mas também das diferencas, nos
usos feitos pelos professores, identificados em suas narrativas, poderemos
compreender que pedagogias estdo sendo praticadas nas escolas, quais sao as
caracteristicas béasicas dessas criagbes para que, em conjunto com 0S
praticantes, possamos pensar em uma pedagogia da hipermobilidade (proposta
de construcéo da tese). Suas narrativas consubstanciam a operagéo da no¢éo??,
h& a valorizacdo dessas autorias.

Como Viveiros de Castro (2015) menciona: “N&o se trata, enfim, de
propor uma interpretagdo do pensamento amerindio, mas de realizar uma
interpretacdo com ele” (p. 218). E como se desenvolveria essa proposicao? Nao
ter como pretensao interpretar as narrativas dos praticantes a meu bel-prazer,
para encontrar nas narrativas nogées que me faltam e articula-las como julgar
melhor. Mas sim dar sentido ao que esta posto; considerando suas historias
docentes, de vida e formacgao; sem querer explicar o outro na pesquisa; sem
hierarquizacédo do saber do praticante ao saber cientifico; e pensando com eles
e nao sobre eles ou a partir deles. Na consciéncia do inacabamento, ja que a
plena explicagdo de um fendbmeno as vezes nos impede de pensar sobre a sua

complexidade.

A complexidade dos cotidianos — os conhecimentos que neles

22 Optei pela palavra “noc3o” em vez da palavra “conceito”. E o fiz inspirada em Maffesoli (2008), para
quem: “E preciso ter certa coragem intelectual, que n3o é facil no ambito académico, para que
superemos as palavras conceito e critica. H4 uma inflagcdo de conceitos. Em todos os dominios, parece
ser um termo-chave, apesar de ndo dizer mais nada. Por qué? Porque conceito significa tudo aquilo
que é fechado, e, portanto, é préprio dele isolar o objeto como um produto finito e acabado” (p. 7).
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circulam e contribuem para a producdo das subjetividades
docentes e das praticas escolares — é trabalhada e percebida
como nao linear, proviséria € marcada por contradigdes. A
incontrolabilidade desses processos e circunstancias, a
pluralidade de fatores neles intervenientes — para além daquilo
que a ciéncia moderna e seus modos de pesquisar conseguem
captar — bem como as multiplas redes que se formam nesses
processos sao consideradas na reflexdo e na gestagao dessa
metodologia que busca a compreensao das escolhas e
circunstadncias em que os praticantespensantes (OLIVEIRA,
2012) das escolas criam curriculos (GARCIA; OLIVEIRA, 2015,
p. 26).

Garcia e Oliveira (2015) destacam as contradi¢des, a incontrolabilidade,
a pluralidade e as multiplas redes que se formam no cotidiano. S&o premissas
importantes para pensar a producdo do conhecimento, valorizando sempre os
saberes produzidos por docentes — praticantes da pesquisa — em suas criagcoes
ordinarias, buscando a compreensao das narrativas e das criagbes emergentes
do campo e as experiéncias pedagodgicas relatadas pelos praticantes da
pesquisa como conteudo para o desenvolvimento da pedagogia da
hipermobilidade. As criagcbes, oriundas dessas experiéncias pedagogicas sao
consideradas personagens conceituais que nos convidam ao debate.

Narrativa: “1. agao, processo ou efeito de narrar; narragao. 2. exposi¢cao
de um acontecimento ou de uma série de acontecimentos mais ou menos
encadeados, reais ou imaginarios, por meio de palavras ou de imagens. 3. conto,
histéria, caso. 4. 0 modo de narrar.” (DICIONARIO, 2018). Além dos conceitos
expostos no Dicionario, a narrativa também atua como uma pratica de contar
uma historia para a reflexao sobre si ou seu processo formativo e profissional.

Na presente pesquisa, houve um esforgco em desenvolver atividades que
proporcionassem a formagao dos praticantes e da pesquisadora através da
construgcédo da narrativa, de forma a apreender os acontecimentos com maior

profundidade e interrogar seus processos de formacgao, investigacao e docéncia.

Ginzburg afirma, ainda, que os dados sao dispostos pelo
observador de modo a produzir uma “sequéncia narrativa”
considerando a possibilidade de que a proépria ideia de narrativa
tenha nascido pela primeira vez numa sociedade de cagadores,
a partir da experiéncia da decifragdo de pistas. “O cacador teria
sido o primeiro a “narrar uma historia” porque era o unico capaz
de ler, nas pistas mudas (se nao imperceptiveis) deixadas pela
presa, uma série coerente de eventos”’. (152) Afirma que
“decifrar” ou “ler” pistas de animais sao metaforas (OLIVEIRA,
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s.d., p. 5).

De acordo com a citacdo acima, a ideia de narrativa nasceu da
sociedade de cagadores a partir da elucidagao de pistas. Tendo o cagador sido
o primeiro a “narrar uma histéria”, sendo capaz de compreender as pistas
deixadas pela presa. Tentarei analisar com muita atencdo as pistas deixadas nas
narrativas dos praticantes.

Para que as narrativas emergissem, alguns disparadores presenciais e
online foram criados no dispositivo de pesquisa, como férum de apresentacéao,
diario de campo, wiki de escrita colaborativa sobre praticas docentes, forum de
avaliacdo de si e do processo formativo e videogravagdo das conversas
mediadas. Como os praticantes da pesquisa eram docentes em atuacao, a
intencdo na elaboracdo dos disparadores era que os praticantes narrassem
vivéncias relacionando-as com seu processo individual e pessoal, de formagao

e sua pratica docente, como pode ser visto abaixo, a titulo de exemplo.

Flora - Relato de experiéncia na semana académica IFRJ

A educacgao vai além dos muros das escolas formais, ela pode
se desenvolver também em ambientes nao-formais. Como
professora eu fico a vontade em dizer que toda interacao
humana que produza reflexdao é também um ambiente de
aprendizagem. Podemos hoje, em um curso de Educac&o on
line, uma experiéncia diferente e muito rica na semana
académica do IFRJ campus Belford, com apresentacdo de
exposicdo cultural e artistica dos alunos concluintes desse
semestre. Desfrutamos de roda de conversa sobre diversidade
na escola, exposicido de estamparias, roda de conversa sobre a
mulher negra na sociedade e varios outros temas que
tangenciam o tema central que é “diversidade na escola”.
Confesso que como professora de quimica, em um olhar
holistico da escola percebo que a quimica se encaixa em muitos
momentos como nas percepgdes das cores (onde podemos
discutir o espectro de cores, relagbes de projecao de luz etc.)
Nas tintas usadas nas estamparias podemos trabalhar a questéo
da intensidade (diluigdo, pigmentos organicos e sintéticos). A
questdo do uso de polimeros na composi¢cao dos figurinos, a
composig¢ao das roupas e indumentarias, enfim, ha muito que se
explorar e exemplificar os processos quimicos que foram
utilizados aproximando a disciplina ao mundo real pertencente
ao aluno. A questao social discutidas no tema central foi de valor
impar, trazer pra dentro dos ambientes escolares em um periodo
politico tenso que vivemos s6 faz com que os alunos reflitam
sobre todo contexto social que os cerca.

Hoje, foi de um aprendizado valioso, a quebra dos paradigmas e
a desconstrucado do senso comum foi sensacional.
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Cristiano — Diario de Bordo

O uso de aplicativos durante as aulas tem dado maior liberdade
para interagir com o conteudo estudado, uma vez que permite
agregar mais conhecimento quando vamos além do que nos é
fornecido em sala de aula. Sendo assim, creio que utilizar
ferramentas parecidas com meus alunos, podera contribuir para
um melhor desenvolvimento no processo ensino-aprendizagem
deles, levando eles a experimentarem algo diferente. O modelo
que é empregado com eles baseia-se em video aulas gravadas,
PDF e Links. No entanto, este docente procura apontar
caminhos, apresentar conceitos e utilizar-se de aplicacbes
praticas. A isso adicionarei o uso dos aplicativos, pois creio que
esta pratica ira colaborar muito para a construgdo de
conhecimento por meus alunos.

Valdineia — Férum de Apresentacao

Oii. Sou Valdinéia, tecnéloga e professora de inglés (EaD) e
informatica (presencial). Fiz p6s em docéncia e gerenciamento
de projeto Tl. Gosto muito de pesquisar e estudar; gosto de fazer
projetos de planta baixa, amo. No momento estou lendo o livro
de Ester e estou encantada. Estou estudando para alguns
concursos na minha area. Espero com o curso poder colocar em
pratica um aplicativo para educacdo que estava somente em
planos e projetos. Eu estou aprendendo bastante, mesmo sendo
da area. O mais importante que observo é que estou atualizando
meus conhecimentos.

Thamires — Diario de Bordo

Quando o aparelho de telefone foi inventado, tinha um objetivo
pratico: facilitar a comunicacdo. A evolucido até o celular
continuou com o objetivo claro da comunicagdo, mas a
convergéncia de recursos no mesmo aparelho também o
transformou em um instrumento de lazer. Uma grande
dificuldade do uso de dispositivos méveis na educagao formal é
justamente o uso destes dispositivos sem que seja apenas um
meio de tornar a aula "mais leve" ou passar o tempo dos alunos.
E fazer com que os educandos compreendam isso, porque, na
maioria das vezes, qualquer atividade que nao se resuma a livro
e quadro negro € encarada como brincadeira e ndo é levada a
sério. No bimestre passado, trabalhei o conteudo sobre vegetais
com os meus alunos e uma das atividades de avaliagao foi que
eles tirassem uma foto com um exemplar dos quatro tipos de
vegetais que foram apresentados em sala de aula. Apesar de
todos terem celulares, apenas 6 alunos apresentaram todos as
fotos solicitadas. Claro que preciso fazer um "mea culpa”, pois
faltou uma mediagdo dindmica da minha parte ja que o contato
com os alunos para tirar as duvidas foi apenas pelo Messenger
do Facebook. Pretendo utilizar este tipo de avaliagdo no proximo
ano, mas com algum meio de comunicagdo mais rapido como o
Whatsapp. Como a professora falou no video, as novas
tecnologias nao substituem a educacao formal. Entdo acho
importante que o professor consiga integrar o uso dos
dispositivos méveis como um recurso didatico em sala de aula.
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Reler as criagdes dos praticantes me deixa muito animada. Comecgando
pela riqueza de detalhes como a Flora narrou a experiéncia na semana
académica, a forma como ela entrelagcou a quimica com os cursos da area de
moda do campus e as questdes sociais lembradas por ela fez com que um filme
daquela manha passasse pela minha cabecga. Passando para o diario de bordo
do Cristiano, avaliando que o uso de aplicativos na aula lhe deu maior liberdade
para interagir com o conteudo e refletindo sobre como ele pretende utilizar os
conhecimentos aprendidos em curso com os seus educandos. Valdineia se
apresentou, contou algumas aspiragdes para o futuro, sobre a expectativa de
elaborar um aplicativo e relatou que esta atualizando seus conhecimentos no
curso. Thamires contou a experiéncia que teve com seus educandos e a reflexao
que fez sobre a falta de mediacido dindmica de sua parte. A praticante pretende
continuar com esse formato de avaliagdo no ano seguinte, mas utilizando o
whatsapp. A praticante faz um movimento de reavaliacdo da sua pratica docente
no diario. A forma como Flora compreendeu a participagao da turma na semana
académica do campus, como o curso incentivou Valdineia a tocar um projeto de
criacdo de aplicativo, a reavaliagado da pratica de Thamires e a percepgao de
liberdade que Cristiano percebeu no uso de aplicativos na aula fornece diferentes
pistas para a continuidade da pesquisa.

A professora Edméa Santos (2005, 2021) alerta que a simulagéo € um dos
pressupostos da educacéao online, junto com a interatividade e o hipertexto. Faz
parte da simulagao inventar, criar e virtualizar. Os praticantes em formacao
continuada criaram alguns cursos online com propostas que ja foram colocadas
em pratica e outras que ainda seriam incluidos em suas praticas pedagogicas,
ou seja, sao simulagdes e virtualizagdes. Por isso alguns mencionam agdes no
futuro e outros nao.

Como nem tudo no campo é positivo e maravilhoso, levanto uma questao
que me instigou. Mesmo incentivando que os praticantes se autorizassem em
um processo autobiografico, alguns praticantes néo se sentiram a vontade para

aprofundar histdrias de vida, com um olhar mais pessoal dos acontecimentos.
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2.6 Pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade:
praticantes, cidades, rotas e espacos em diadlogo?®

Ao idealizar os cotidianos em hipermobilidade converso com um dos
movimentos necessarios as pesquisas com os cotidianos: ir sempre além do ja
sabido. Nesse senido, pretendo seguir as orientagdes das autoras e “ir além das
‘praticasteorias’ dos autores com os quais trabalhamos” (ANDRADE; CALDAS;
ALVES, 2019, p. 25), pensando o cotidiano dentro do meu constructo de
pesquisa, mergulhando com todos os sentidos na hipermobilidade para pensar
em outras logicas.

Inicio minhas reflexdes com Pais (1993):

Um passo em frente ao admitir-se que a vida quotidiana € um
tecido de maneiras de ser e de estar em vez de um conjunto de
meros efeitos secundarios de causas estruturais. Neste passo
em frente, as “maneiras de fazer” quotidianas sao tao
significantes quanto os resultados das praticas quotidianas,
tantas vezes analisados a margem das retoricas e
expressividades proprias da vida quotidiana (PAIS, 1993, p.
110).

A perspectiva cotidianista se apresenta a partir de atitudes na pesquisa,
com um olhar mais epistémico-metodoldgico do que tedrico. De acordo com Pais
(1993), na sociologia do cotidiano ndo se pretende demonstrar, de forma
“‘geometrizada por quadros tedricos e conceitos (ou preconceitos) de partida”
(PAIS, 1993, p. 110). E preciso ter cuidado, apresentando certa vigilancia para
as formas prontas. Pretende-se revelar e descobrir a vida social de todos os dias,
com as suas diferencas e caminhos tortuosos. O modo como os revela € que
representa a alma da sociologia do cotidiano: valorizacdo da viagem e ndo do
porto. O porto é o destino, contudo, 0 que interessa realmente para os estudiosos
do cotidiano é o caminho percorrido ou a “rota” (PAIS, 1993), para que possamos
revelar o que acontece nesse percurso, o que esta invisibilizado por toda uma

trama social.

23 MARTINS, Vivian. Pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade: praticantes, cidades, rotas e
espacos em didlogo. In: XI Seminario Internacional As Redes Educativas e as Tecnologias, 2022, Rio de
Janeiro. XI Seminario Internacional as redes educativas e as tecnologias: docentes, na resisténcia e na
criacdo. Rio de Janeiro: UERJ, 2022. Disponivel em:
http://seminarioredes.com.br/adm/trabalhos/diagramados/TR383.pdf
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Diante disso, pretendo atualizar a pesquisa com os cotidianos a partir da
perspectiva da hipermobilidade, tema da tese e a forma como nosso caminho foi
conduzido. Afinal, esse é um estudo sobre hipermobilidade que vivenciou suas
caracteristicas para o desenvolvimento da pesquisa, observando as redes,
sentindo os fluxos e atuando em hipermobilidade, sendo importante compatrtilhar
meus achados para contribuir com pesquisas futuras. A inclusédo das tecnologias
moéveis na conducgdo da pesquisa propde questbes sobre a propria atividade
investigativa, com diferentes op¢des na pesquisa, caminhos, focos e retornando
para outras perguntas em um movimento de muitas idas e vindas ao longo
desses mais de trés anos de pesquisa.

Como produzir ou adquirir conhecimento cientifico em movimento? Essa
era uma pergunta que me instigava desde a escrita do projeto de tese, com a
vontade de inovar em método e epistemologia no doutorado. Inicialmente, de
forma intuitiva, fui utilizando o celular e aplicativos especificos (voltados para
producdo cientifica ou ndo. Por exemplo, diarios online e gerenciador de
referéncias), avangando para o campo de pesquisa em movimento conectado e
tendo formas de pensamento e condutas coerentes com a hipermobilidade no
caminhar da pesquisa. Posteriormente, iniciei a reflexdo e pesquisas teoricas
sobre essas acdes, em um movimento cotidianista de praticateoriapratica, que
me oportunizou suporte para retornar ao campo e continuar meu processo de
compreensao da producdo do conhecimento cientifico em hipermobilidade.

Conto com as reflexdes de Certeau (1994), Santos (1996b), Alves (2008),
Freire (1987) para pensar essa atualizacao epistemoldgica, principalmente com
o olhar desses autores para a relacdo com a cidade e o movimento, ja que 0s
autores nao vivenciaram a hipermobilidade como ela se apresenta hoje. Para
suprir a demanda temporal, recorro a John Adams (2001) com o estudo sobre a
hipermobilidade, Sheller e Urry (2006) e Lima; Silva; Torini (2019) com o
paradigma das novas mobilidades e Pinto (2020) com o novo paradigma
epistemoldgico das mobilidades. Optei por seguir Alves (2003) e utilizar o termo
“movimentos” das pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade, por ser um
termo que indica fluxo e deslocamento, como a nossa proposta.

Entdo questiono: o que fazer quando estiver desenvolvendo uma
pesquisa em hipermobilidade? Elenco trés movimentos que emergiram da

experiéncia em campo de pesquisa.
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Figura 10 — Topicos principais das pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade

. Cl.lhu ra
2
Rot

Cidades

Praticantes

_ Desvios
Tecnologias

Pesquisas com os

cotidianos em

hipermobilidade

Fonte: elaborado pela autora.

e Movimento 1 — desenvolvimento de conscientizagéo cidada a respeito do
espaco

Cotidiano e espaco se unem de uma forma inevitavel. Milton Santos
(1996b) alerta para o fato de o espago ser essencial para o cotidiano. “A
dimensao espacial é a dimensdao talvez central do cotidiano do mundo de hoje”
(SANTOS, M., 1996b, p. 11). Certeau (1994) demonstra a vontade de
acompanhar procedimentos “que escapam a disciplina sem ficarem mesmo
assim fora do campo onde se exerce, e que deveriam levar a uma teoria das
praticas cotidianas, do espaco vivido e de uma inquietante familiaridade da
cidade” (CERTEAU, 1994, p. 163). O autor me conduz ao estudo sobre o
cotidiano vivido/praticado na cidade.

Santos, M. (1996b) continua suas reflexdes questionando “Como
trabalhar a dimenséo espacial do cotidiano?” (p. 11) e responde dizendo que a
cidadania é a chave, pensando o espaco do cidaddo que € marcado por
resisténcias e é produtor de fendmenos politicos. Por exemplo, a luta indigena
pela demarcacado de territérios ou a luta de profissionais da educacdo por um

terreno para instalar uma escola.
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Penso o primeiro movimento como a conscientizacao cidada a respeito do
espaco. Sabemos que vivenciamos o0 espaco de forma desigual. Dependendo
do local, h& maior investimento publico em infraestrutura, transportes, educacao,
obras, desenvolvimento econémico, seguranca, cultura, sadde e outras pautas
que influenciam de forma preponderante a pratica na cidade. A hipermobilidade
ainda ndo é para todos, falta investimento em tecnologias, transporte pubico e
conexao, fatores econdmicos que impossibilitam a mobilidade, a aquisicdo
tecnologica e a conectividade. A falta de investimento em seguranca inviabiliza
0 uso de tecnologias nas caminhadas, por exemplo. A falta de investimento em
internet e problemas econdmicos diminuem a conexdo dos praticantes em
mobilidade pelas ruas.

Sheller e Urry (2006) apontam que a “mobilidade e o controle sobre a
mobilidade refletem e reforcam o poder” (p. 211). A exclusédo social afeta as
formas como pessoas vivenciam as cidades, com diferentes pautas que se
integram de forma transversal. Assumir tais questdes reflete a consciéncia do
pesquisador sobre a cidade ao adotar praticas epistemoldgicas que considerem
as problematicas urbanas e contribui para uma pesquisa socialmente implicada,
ética e responsavel. Sempre atenta aos agenciamentos, aos movimentos
contemporaneos e acompanhando as formas e as circunstancias das
mobilidades. Dessa forma, questiono: como se mover com qualidade
vivenciando uma sociedade desigual?

Adams (2001) apresenta em seu artigo “The social implications of
hypermobility” ou as implicagdes sociais da hipermobilidade (na traducdo da
autora) nove tendéncias para a sociedade hipermdvel: “sera mais disperso”,

” ”

“sera mais polarizado”, “sera mais perigoso”, “sera mais hostil para as criancas”,
“sera mais gordo e menos apto”, “serd menos variado culturalmente”, “serd mais
andénimo e menos sociavel”, “serd mais dominado pelo crime” e “sera menos
democratico”. Considero as previsfes do artigo pessimistas, mas olhando hoje,
20 anos depois, algumas areas seguiram a hipétese do autor. Uma delas me
chamou atencado: “sera mais polarizado”. O autor explica a sua posicdo na

citac&o a sequir.

O aumento da mobilidade do britAnico médio descrito acima
oculta uma lacuna crescente entre os ricos em mobilidade e os
pobres em mobilidade. Todos aqueles também jovens ou velhos,
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ou de outra forma desqualificados para dirigir serdo deixados
para tras, junto com aqueles também pobres para comprar
carros e bilhetes de avido. Eles se tornardo cidadaos de segunda
classe dependentes para sua mobilidade nas ruinas murchas do
transporte publico ou na boa vontade dos proprietarios de
automoveis. E 8 medida que o mundo foge com eles para os
suburbios, a maioria das viagens se torna muito longa para fazer
a pé ou de bicicleta. Em todo 0 mundo, as pessoas que ndo tém
mobilidade ainda est&do aumentando. (...) Na Gr&-Bretanha, e em
todo o mundo, as tendéncias constantes estdo promovendo um
apartheid de mobilidade (ADAMS, 2001, p. 98).%

Adams (2001) menciona um “apartheid de mobilidade” com a crescente
quantidade de pessoas sem ou com pouca mobilidade. Apesar do artigo estar
geolocalizado no contexto da Gra-Bretanha e no inicio dos anos 2000, podemos
deslocar sem perdas significativas suas reflexdes para o contexto brasileiro
atual. Adams (2001) oferece um indicio para alcancar uma sociedade melhor,
com uma reordenacao de prioridades. “Em vez de continuar a sacrificar o
ambiente fisico e social por mais mobilidade, requer a promocéo do local em
detrimento do remoto” (ADAMS, 2001, p. 104). E continua, valorizando a
“natureza e nossas relagdes com amigos e vizinhos”?® (ADAMS, 2001, p. 104).
Concordo com a valorizagdo do local. Contudo, ndo pretendo realizar
manifestacdo contraria a mobilidade, longe disso, mas que ela seja realizada
com qualidade.

Desloco o pensamento de Adams (2001) para dois pontos: primeiro, a
realidade do Estado do Rio de Janeiro com a diferenca discrepante de
investimento nas cidades, o que gera o enaltecimento da capital do Estado em

prol das demais, gerando migracfes constantes das periferias para 0s centros,

24 Tradug3o da autora. No original: “The increase in the mobility of the average Briton described above
conceals a growing gap between the mobility-rich and the mobility have-nots. All those too young, or
old, or otherwise disqualified from driving will get left behind, along with those too

poor to afford cars and plane tickets. They will become second class citizens dependent for their
mobility on the withered remains of public transport or the good-will of car owners. And

as the world runs away from them to the suburbs most journeys will become too long to make by foot
or cycle. World-wide the mobility have-nots are still increasing. Despite a ten-fold increase in the world’s
car population since 1950 — to about 500 million - because of population increase, over this period the
number of people who do not own cars has more than doubled —to about 5.5 billion. And despite the
much more rapid increase in air travel over this period the number of people in the world who have
never flown has also increased. In Britain, and worldwide, the onrushing trends are fostering a mobility
apartheid” (ADAMS, 2001, p. 98).

%5 Traduc3o da autora. No original: “Instead of continuing to sacrifice the physical and social
environment for more mobility, it requires fostering the local at the expense of the remote, and
foregoing some of the benefits of mobility to protect and enhance what we value in nature and our
relations with friends and neighbours” (ADAMS, 2001, p. 104).
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apesar do transporte publico deficitario; e segundo, as relacdes com amigos e
vizinhos ampliadas para as comunidades e as redes educativas das cidades.
Assim, h& a necessidade de conscientizacao cidada a respeito do espaco para
a valorizacdo da sua comunidade e reinvidicacdo de melhores condi¢des para
viver de forma digna.

Compartilho com vocés a imagem de uma aula em movimento realizada
com as estudantes do curso de Educacéo para a diversidade do IFRJ campus
Belford Roxo. Inclui a imagem desse curso, que nao fez parte do dispositivo, pois
o dia da manifestacdo, 15 de maio de 2019, ndo era dia de aula com os
praticantes da pesquisa, mas acredito que seja uma boa conexdo com o tema
abordado. Tomei cuidado com a identificacdo das estudantes, pois elas nao
estavam participando da pesquisa e ndo possuo termo de consentimento do uso

de sua imagem.

Figura 11 — Imagem da turma de Educacéo e Diversidade na manifestacdo na praga XV
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Fonte: arquivo pessoal da autora.
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A palavra conscientizacdo ndo esta no nosso primeiro movimento sem
razao. Paulo Freire (1987) alerta que o “préprio da consciéncia € estar com o
mundo e este procedimento € permanente e irrecusavel’ (p. 31). Considero
“estar com o mundo” também como uma forma de viver o cotidiano praticado na
cidade. Pesquisar questionando os poderes, as subjetividades e as decisdes
politicas. “O paradigma das novas mobilidades (...) questiona como esse proprio

contexto € mobilizado, ou realizado, por meio de praticas sociotécnicas

continuas, de material intermitentemente movel” (Sheller; Urry, 2006, p. 211).

Figura 12 — Imagem da visita & exposicéo Arte, democraria, utopia: quem néo luta ta morto
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Fonte: dados da pesquisa.

Por fim, levanto a questao que esta nos inquietando no momento: o que
fazer quando estiver desenvolvendo uma pesquisa em hipermobilidade? Lima,
Silva e Torini (2019) oferecem uma dica importante: “levando em conta os modos
como constroem, apropriam-se e praticam 0s espacgos, como habitam e se
movimentam nesses espacgos, evitando reducionismos nos resultados das
investigacoes realizadas” (p. 150).

Dessa forma, acredito que a formagdo em hipermobilidade requer dos
pesquisadores e dos professores uma atitude que promova a libertacdo e a
conscientizacéo dos espacos. Da mesma forma que Paulo Freire (1987) defende
a “consciéncia intencionada ao mundo. Ndo pode ser a do depdsito de
contetdos, mas a da problematizagdo dos homens em suas relagcdes com o
mundo” (FREIRE, 1987, p. 38). Assim, caminhamos questionando a historia dos

espacos, as relagcdes de classes sociais, relacdes raciais e de género, a cultura



70

das ruas, a presenca de redes educativas, as habitacdes, a seguranca, o
desenvolvimento econdmico, os arranjos produtivos locais, os transportes, as
relacbes das pessoas que circulam naqueles espacos, praticando-os e tantas

outras questdes que circular por uma cidade suscitam.

e Movimento 2 — invengdes de micronarrativas urbanas em hipermobilidade

O segundo movimento versa sobre as micronarrativas urbanas em
hipermobilidade serem fracfes de acontecimentos e memarias que se articulam
por experiéncias de vida que afetam os praticantes em diversos espacostempos,
ndo somente a captura de um momento e de um espaco especifico. A inspiracdo

para tal pensamento veio de Certeau (1994, p. 174-175) para quem:

Os relatos de lugares sao bricolagens. Sao feitos com residuos
ou detritos de mundo. (...) é-lhe fornecido (...) por fragmentos de
lugares semanticos dispersos. Esses elementos heterogéneos,
ou até contrarios as vezes, preenchem a forma homogénea do
relato. As reliquias verbais de que se compde o relato, ligadas a
histérias perdidas e a gestos opacos, sédo justapostas numa
colagem em que suas relacbes ndo sdo pensadas e se forma,
por esse fato, um conjunto simbdlico. Elas se articulam por
lacunas. Produzem portanto, no espaco estruturado do texto,
antitextos, efeitos de dissimulacao e de fulga, possibilidades de
passagem e outras paisagens, como subterraneos e arbustos.
(CERTEAU, 1994, p. 174-175).

Penso as micronarrativas urbanas em hipermobilidade como reunides de
experiéncias de vida em movimento conectado transformadas em relatos
disseminadas em rede. Experiéncias que podem ir desde contextos
formacionais, citadinos, sociais, psicoldgicos, antropoldgicos, politicos e outros.
Podem apresentar uma infinidade de possibilidades (em tempos e cotidianos
diferentes) que marcam as pessoas de diferentes formas. Pensar a
hipermobilidade € buscar compreender as significacfes subjetivas dos seres
humanos, pois o ato de se mover é baseado em subjetividades, como escolhas
(causa, onde, quando), motivacdes (profissionais, sociais, académicas),
possibilidades (financeiras, infraestrutura, acessibilidade, conectividade) e
outras questdes preponderantes para que a mobilidade aconteca.

Certeau (1994, p. 185) afirma que “parece que um movimento sempre
condiciona a producédo de um espago e 0 associa com uma histoéria”. Reuniédo

oportuna de espaco e historia. Essa historia nos interessa, € o que chamamos
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de micronarrativas. A denominacgado das (micro)narrativas se da no sentido de
“analisar as praticas microbianas, singulares e plurais, que um sistema
urbanistico deveria administrar ou suprimir e que sobrevivem ao seu
perecimento” (CERTEAU, 1994, p. 162). Essas micronarrativas possuem uma
“proliferacao ilegitimada” por ndo serem consideradas as grandes narrativas
dominantes, sao taticas criativas e subversivas dos praticantes que inscrevem
suas experiéncias urbanas.

De acordo com Certeau (1994) “o ato de caminhar parece, portanto,
encontrar uma primeira definicho como espaco de enunciacdo” (CERTEAU,
1994, p. 164). O autor compara o ato de caminhar a enunciacdo com a
apropriagdo do espago, como quando o praticante aprende a falar; com a
realizacdo do espaco, como quando o praticante efetivamente fala; e os
contratos para o movimento, quando acordos linguisticos se estabelecem
visando a comunicacao. As comparacdes com a fala podem ser estendidas para
a escrita, o que nos atende. Assim, refletindo sobre a importancia da caminhada
como uma expressao no mundo, onde o praticante se desloca e desloca o
mundo, transformando os espacos, criando atalhos, desvios, atualizando

movimentos e narrativas.

Figura 13 — Imagens das caminhadas em praticantes se deslocam e deslocam o mundo
x ! R 9N » = 5
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Fonte: dados da pesquisa.

E importante para uma pesquisa que se pretende estudar os espacos
cotidianos proporcionar a caminhada, o movimento e a pratica de vivenciar a
cidade como enunciacdes e atualiza¢des dela. O movimento com os cotidianos
de Andrade, Caldas e Alves (2019) denominado “o sentimento do mundo”
(exposto anteriormente) também contribui para ampliar minhas compreensoées.
Recorremos aos pensamentos de Alves (2008), onde a autora afirma que “nao
h& outra maneira de se compreender as tantas ldgicas (...) [dos cotidianos] sendo
sabendo que estou inteiramente mergulhada nelas, correndo todos os perigos
que isto significa” (ALVES, 2008, p. 18). Um mergulho nos cotidianos e nos
movimentos das cidades com todos os sentidos, percepcgdes, subjetividades,
“olhar, mas também ouvir, tocar, cheirar, degustar tudo aquilo que aparecer em
nossos caminhos” (ANDRADE; CALDAS; ALVES, 2019, p. 23). Assim, indico
que as vivéncias urbanas devem ser realizadas com todos os sentidos e
memdérias dos praticantes. A narrativa textual e imagética de Thais me provoca

sobremaneira.
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Figura 14 — Imagem da micronarrativa urbana em hipermobilidade de Thais
S pomrormon

(]

Fonte: dados da pesquisa.

Thais - Dificil escolher qual obra me impactou mais, embora
algumas estejam repletas de significados e vivéncias que
também sdo minhas. Numa das obras, intitulada "As Facas de
Meu Pai", da artista plastica paraense Lise Lobato, veio de
encontro com muitas lembrancas minhas. Como relatei durante
a visita, quando fiz 15 anos, nao quis fazer festa, mas ganhei do
meu pai um canivete "pra me proteger, caso precisasse".
Quando vi essa obra, que reune varios modelos de facas de
diversas regides do Brasil, me lembrei na hora desse presente,
que ao mesmo tempo em que foi a forma que meu pai viu para
me proteger quando eu nao estivesse com ele, mas
problematizando um pouco essa situagao, [também fala] da ideia
de defesa da honra, da naturalizacido da violéncia e da opressao
vivida no cotidiano pela mulher.

Certeau (1994) observa o relato como a poténcia de um ato criador que
funda espacos, oferecendo “um campo muito rico a analise da espacialidade”
(CERTEAU, 1994, p. 191). A rica narrativa de Thais agrega lembrancas,
vivéncias, problematizacées sobre opressao e o cotidiano feminino e caminha
em estreita relacdo com o espaco praticado em nossas experiéncias pelo museu.

Dessa forma, trés acGes podem ser desenvolvidas pelos pesquisadores:
compreender as micronarrtivas urbanas em hipermobilidade como um diario de
pesquisa; oportunizar uma ambiéncia propicia para que o0s praticantes
desenvolvam as micronarrativas (se sua metodologia de pesquisa envolver essa
pratica); e narrar as suas historias e as histdrias dos praticantes em seu
documento de pesquisa. Assim todos os envolvidos podem relatar sobre os

percursos de espacos (CERTEAU, 1994, p. 182), contribuindo para a
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compreensao dos cotidianos praticados. Podem ser criados espagcos em rede
para disseminacdo e atualizacdo das experiéncias urbanas, para que essas
enunciagdes tomem o mundo, pois cada micronarrativa atualiza o espaco com o
cotidiano que € so dela. Também é importante que o pesquisador compreenda
a complexidade que cada narrativa pode carregar, ndo sendo um reflexo
absoluto de um momento, mas uma reunido de vivéncias, pois a bagagem

também constitui a viagem.

No quadro da enunciagdo, o caminhante constitui, com relacéo
a sua posicdo um proximo e um distante, um ca e um /a. (...)
essa localizagao (ca-/a) necessariamente implicada pelo ato de
andar e indicativa de uma apropriagcédo presente do espaco por
um “eu” tem igualmente por fungédo implantar o outro relativo a
esse “eu” e instaurar assim uma articulagdo conjuntiva e
disjuntiva de lugares (CERTEAU, 1994, p. 165).

Certeau (1994) disserta a respeito da organicidade movel do ambiente,
sobre 0 movimento de localizagdo (c&-l14) origindrio da caminhada e da
apropriacéo do espaco. Compreendo que ca e I se hibridizam com a tecnologia
movel da atualidade e que o movimento ndo pode mais ser analisado somente
fisicamente, mas de forma tecnoldgica e hiperconectada também. Ha uma
movimentacdo de pesquisadores que reconhecem essas ressignificacdes e
propde a alteracdo de acbes e métodos de pesquisa para considerar os
deslocamentos contemporéneos, o paradigma das novas mobilidades
(SHELLER; URRY, 2006) que sera abordado no préximo topico.

e Movimento 3 — producdo de conhecimento em didlogo com as
tecnologiais moveis

As tecnologias moveis propdem novas formas de interagir e se comunicar

em movimento. Com a oportunidade de utilizar tais aparatos em nossas

pesquisas, pretendo refletir sobre como os deslocamentos mediados por essas

tecnologias proporcionam construgcdes do espacgo, da sociedade e da produgao

do conhecimento. Como o pesquisador pode compreender as relagcdes entre os

espacos praticados em hipermobilidade em suas criagcdes sociais e educativas?

Como pesquisadores e praticantes podem observar os cotidianos das cidades

utilizando as tecnologias moveis?
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Figura 15 — Imagens das praticantes utilizando os celulares para registro e leitura de QR Code
com informacGes da exposicéo.

Fonte: dados da pesquisa.

O terceiro movimento foi criado com inspiracdo no paradigma das novas
mobilidades, formado como efeito de uma "virada da mobilidade" (SHELLER;
URRY, 2006) que ultrapassa fronteiras, “conectando diferentes formas de
transporte com padrées complexos de experiéncia social realizada por meio de

comunicacgodes a distancia” (p. 208).

O “novo paradigma nas mobilidades”, proposto por Mimi Sheller
e John Urry (2006) permite falar sobre uma epistemologia do
movimento, isto €, um conhecimento que provem de objetos de
pesquisa méveis, e nao mais estaticos. Os objetos de pesquisa
passam a pressupor sua inconstancia que abrem espaco a
reformulagdo de uma Sociologia que permite desenvolver um
meétodo de conhecimento que acompanha o movimento. Trata-
se de compreender as condigbes nas quais o movimento do
objeto pesquisado ocorre. O novo paradigma das mobilidades
diz respeito a um “novo campo transdisciplinar de pesquisa em
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mobilidades” que “abrange pesquisa sobre a mobilidade
espacial de humanos, ndo humanos e objetos; a circulagdo de
informagé&o, imagens e capital; bem como o estudo dos meios
fisicos para o movimento” (PINTO, 2020, p. 164).

Refletimos sobre as cidades de forma contemporanea, como espaco de
fluxo, vivéncias, discussdes e investigacbes em mobilidades hiperconectadas. E
importante que pesquisas que pretendam investigar a respeito da
hipermobildade considerem as cidades como movimento, rede (local e global,
como alerta Milton Santos), subjetividades e constante fluxo de informacdes. Por
exemplo, as midias locativas e a possibilidade de espacos aumentados
(realidade aumentada) sédo interfaces que ja afetam as cidades e produzem
ampla producéo cientifica, inclusive em educagao (ALMEIDA, 2018).

John Urry possui um legado de produgdo no campo das novas
mobilidades. Para o autor uma paisagem teorica e metodoldgica alternativa &
atualizada com as novas mobilidades (URRY, 2007) e “novas formas de viagens
‘virtuais’ e ‘imaginativas’ estdo surgindo e sendo combinado de maneiras
inesperadas com viagens fisicas” (SHELLER; URRY, 2006, p. 207). Com o
avanco das tecnologias, a mobilidade apresenta diferentes formatos. Urry (2007)
aponta cinco dimensdes do novo paradigma das mobilidades, duas delas
mencionadas anteriormente: viagem corpdérea, movimento fisico de objetos,
viagem imaginativa, viagem comunicativa e viagem virtual (como o exemplo das
exposicoes virtuais no Google?® Arts & Culture, aplicativo foi utilizado para
disparar conversas no férum de conversagdo denominado um mundo ao nosso

alcance, representado pela imagem a seguir.

Figura 16 — Narrativa de Thais sobre seu “percurso” pelo Google Arts & Culture

26 A utilizagdo dos recusos Google n3o foi normalizada. Conversamos com os praticantes sobre as
grandes corporagdes de tecnologia, plataformizagdo, o uso dos nossos dados, o desgoverno dos
algoritmos, a educacdo vigiada e a importancia dos softwares livres como o Moodle em todas as
oportunidades possiveis. Infelizmente, precisei fazer escolhas optando por utilizar as interfaces que
constribuiriam para o pleno desenvolvimento do dispositivo.
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Tive uma experiéncia que considero de importante relevéincia para minha formagdo, tante enquanto produtora cultural, como quande educadora. Cemo Pierre Levi
(1999) cita em um de seus estudos, o uso dessa feramenta potencializa préticas de ensino & aprendizagem.

Durante meu percurso pelo aplicative, busqual algo que esfivesse relacionado ao contexto ctual em que vivemos e me deparel com a Exposicdo “Resisfir & preciso: A
nistoria da ditadura no Brasil”, umainiciativa do Instituto Viedimir Herzeg, com curaderia de Fabio Maegalh&es & reclizada no CCBB - RJ em cloril de 2014,

A exposigdo € um apanhado histérico do periodo de 1960 o 1985 e refrata em forma de linha do tempo, os acontecimentos mais importantes da época, bem como
seUs personagens principais, como um dos principais opositores da ditadura militar, o politico e escritor Carlos Marighella, assassinado em 1949,

Alémn disso, o exposigdo apresenta obras de diversos arfistas, como as que desfaco abaixe.

& Google Arts & Culture PAGINAINICIAL ~ EXPLORAR ~ PORPERTO  PERAL Q|

Fonte: dados da pesquisa.

Trés possibilidades de viagens virtuais sdo Google Street View, Google
Arts & Culture e visita 360° em sites de museus virtuais. O Google Street View
pode ser realizado para “caminhadas” virtuais, observando ruas, bairros, carros,
fachadas de casas e pessoas que estavam no momento da foto naquele local.
As exposicdes virtuais no Google Arts & Culture nos levam para destinos
multiplos, que nos arrebatam pela arte e pela cultura. Visita 360° a site de
museus virtuais, que permite observar os cotidianos das cidades, vivenciar a
hipermobilidade e a experiéncia em redes educativas, sem que o deslocamento
corpéreo ocorra.

E importante saber que rastros e vestigios sdo disponibilizados no espaco
de hipermobilidade pelos praticantes e podem ser utilizados para compreender
migracoes de povos, alteragdes populacionais, movimentos sociais, escolhas
que mulheres fazem por caminhos da cidade, utilizacdo das redes para facilitar
0 uso do transporte publico e tantos outros exemplos de objetos de pesquisa em
mobilidade que levam em consideragao as construgcdes espaciais e sociais, néo

somente o deslocamento.

No cotidiano, os corpos se apropriam espontaneamente do
espaco para responder a necessidades imediatas de uso.
Discute-se o virtual a fim de enfatizar a importancia da
problematizacdo das praticas ordinarias referentes ao uso do
espaco urbano, ao considerar a atualizacdo de fenbémenos
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virtuais como agdo interpretativa de suas multiplas
possibilidades de uso. A maneira como se da a atualizagcdo das
virtualidades de uso no espagco € condicionada pela
materialidade das estruturas reais existentes no local onde a
acao acontece. Por ser resultado de interpretagdes que
combinam informagdes adquiridas ao longo da experiéncia
cotidiana, a atualizagdo de um fendbmeno virtual no espago
urbano se coloca como producdo estética inventiva e critica e
tem, portanto, valor politico (CASTRO, 2017, p. 265).

O terceiro movimento provoca a integragao tecnoldgica na produgéo de
conhecimento em mobilidade, contribuindo para refletir sobre a questdo Como o
pesquisador pode compreender as relagdes entre os espagos praticados em
hipermobilidade em suas criagdes sociais e educativas? Castro (2017) ao refletir
sobre a virtualizac&o do espaco urbano cotidiano volta-se para “a instancia virtual
dos acontecimentos cotidianos, que orienta atitudes inventivas na apropriacéo
do espacgo ao longo da vivéncia diaria na cidade contemporanea” (CASTRO,
2017, p. 265-266). Seu objetivo coaduna com nossas expectativas no sentido de
compreender o virtual como promotor de atitudes criadoras de apropriagao do
espago urbano e em acreditar que a atualizagdo de um fendmeno virtual
ocasiona produgdes estéticas inventivas e criticas, com valor politico intrinseco.

Utilizaremos o primeiro movimento das pesquisas com os cotidianos, o
sentimento do mundo, para pensar a producdo do conhecimento em
hipermobilidade, sobre o mergulho com todos os sentidos e em movimento. Um
exemplo de atividade que requer tal postura € a técnica participating, definida
por Lima, Silva e Torini (2019) como uma técnica em que o pesquisador
acompanha “o movimento das pessoas e segui-las de perto ou a espreita. Na
perspectiva da pesquisa das mobilidades, a técnica foi batizada de walking with.
A sua utilizagdo visa promover uma aproximacdo a visao de mundo do
observado” (LIMA; SILVA; TORINI, 2019, p. 153). Para essa compreensao é
necessario que o pesquisador mergulhe com todos os sentidos e sinta
efetivamente o mundo do pesquisado. As tecnologias digitais em rede
contribuem para a efetividade desse movimento.

Retomo a segunda questdo incluida no inicio desse tdpico: como
pesquisadores e praticantes podem observar os cotidianos das cidades
utilizando as tecnologias moveis? Aposto no primeiro movimento das pesquisas
com os cotidianos para sanar essa questdo. Para observar os cotidianos das
cidades é preciso mergulhar com todos os sentidos nela e contar com o especial
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apoio tecnoldgico para que esse mergulho conte com melhores registros.

Figura 17 — Imagem do uso dos dispositivos pesquisa

eis pelas praticantes da

Fonte: dados da pesquisa.

Como registrar e descrever o movimento do pesquisado em uma rua sem
ouvir e gravar o som dos transportes que ali circulam? Além da experiéncia
atenta do pesquisador, um aplicativo que grave audios é fundamental para que
esse registro ndo se perca. Como registrar e descrever o movimento do
pesquisado em uma rua sem ver a movimentacao de pessoas dessa rua? Gravar
videos da movimentacao de pessoas naqueles espacos sera util ao pesquisador
para descrever com mais detalhes cenas e situagdes. Os demais sentidos ainda
sao impossiveis de serem registrados, como o cheiro, o tato e o gosto, mas
podem ser adaptados para facilitar a memdédria daqueles momentos. Como
registrar e descrever o movimento do pesquisado em uma rua sem sentir o cheiro
das flores que brotam denunciando a primavera? Como registrar e descrever o
movimento do pesquisado em uma rua sem sentir o gosto das comidas tipicas
daquela regidao? E como registrar e descrever o movimento de um pesquisado
com necessidades especificas em uma rua sem sentir os buracos e calcadas
desniveladas que dificultam sua mobilidade urbana? Para as trés ultimas
perguntas, eu contaria com a ajuda de imagens e descri¢gdes textuais, narrando
aquelas experiéncias com o maximo de detalhes que fossem possiveis em
aplicativos de notas hipertextuais, como Evernote, OneNote, Google Keep, Apple

Notas e tantos outros.

(In)conclusdes
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Ouvir o que é calado, olhar o que € invisibilizado, procurar tocar o0 que esta
escondido, as pesquisas com os cotidianos sao feitas de detalhes. Detalhes que
podem passar despercebidos ou nao terem a devida importancia para outras
epistemologias, por valorizarem diferentes formatos, dados e com instrumentos
que nao busquem captar as nuances. Nesses detalhes, histérias de vida,
docéncia e formacao séo silenciadas pelo rolo compressor do existir. Nesse
sentido, Maffesoli (2008) ressalta: “[...] cada um de noés é o que é porque conta
uma historia, verdadeira ou falsa. Qualquer relacdo, seja de amizade, seja
amorosa, so tera sentido quando qualguer um dos protagonistas contar tal
historia” (p. 5).

As pesquisas com os cotidianos ocupam meu imaginario durante a
producao cientifica, em diferentes momentos e inten¢gdes, como idealizar uma
atividade pedagdgica ou conversar com meus educandos. E importante
comunicar ao leitor a forma como produzimos conhecimento, pois ndo € uma
opgao comum e ainda gera estranhamento até para pesquisadores da area da
educacgao. Esse estranhamento ocasiona acées no sentido da ndo compreensao
do que é produzido, do julgamento de falta de ética ou de cientificidade. O
coletivo que iniciou essa jornada, como Nilda Alves, Regina Leite Garcia e outros
pares sao extremamente corajosos ao caminhar muitas vezes na contramao do
que esta posto. Mais de 20 anos depois, hoje as trilhas ja foram abertas, a mata
ja foi cortada e o caminho tragado para que a possamos passar de uma forma
um pouco mais facil.

Apbs tantas reflexdes, como a necessidade desse tipo de epistemologia,
como essas pesquisas afetam o estudo e a atualizacdo pelo caminho das
pesquisas maoveis, reitero alguns pressupostos das pesquisas com os cotidianos:
a valorizacdo dos sujeitos da pesquisa; a compreensao de que os fendmenos
gue transversalizam as praticas educacionais devem ser entendidos a partir de
uma multiplicidade de sentidos e significacdes; a necessidade de o pesquisador
assumir a imprevisibilidade na investigacdo cientifica, compreendendo que
intercorréncias acontecem ao longo das pesquisas e podem ser consideradas
como alertas ou pistas para, quem sabe, uma mudanca de rota ou uma atencao
maior para determinado assunto; perceber a complexidade dos espag¢ostempos
escolares, ja que a nossa leitura dos acontecimentos ndo pode ser

compreendida como a totalidade dos cotidianos, pois multiplos enredamentos os
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atravessam; compreender a pesquisa Como processo e nao considerar somente
o resultado; e a vivéncia dos acontecimentos cotidianos junto com os praticantes,
nao necessariamente na mesma intensidade, mas como um evento cultural
situado.

Sheller e Urry (2006, p. 212) questionam: “E como nossos préprios modos
de 'saber' estdo sendo transformados pelos processos 'moveis' que queremos
estudar??”” Trés movimentos contribuem para responder essa questdo: com o
desenvolvimento de conscientizacdo cidada a respeito do espago, com
invengcbes de micronarrativas urbanas em hipermobilidade e na producdo de
conhecimento em didlogo com as tecnologiais moveis. Dessa forma, considero
que podemos desenvolver pesquisas que considerem o cotidiano em
hipermobilidade.

As histérias da escola precisam ser contadas, considerando as
subjetividades que pertencem esse espacotempo. Que os praticantes sejam
vistos e suas praticas visibilizadas, para que discursos como “eles nao sabem?”,
“eles ndo gostam de trabalhar” ou “eles ndo querem fazer” que ouvimos sobre
escolas e professores sejam encerrados, e os grandes atores da educagao
nesse tempo virem personagens principais das histérias sobre a escola.

Pensar a formacdo como uma oportunidade de autoconhecimento por
meio de narrativas e criacdes textuais € uma das perspectivas das pesquisas
com os cotidianos. Uma sintonia se instaura em epistemologia e método, pois a
valorizagcao dos praticantes e de suas narrativas de vida e formagao também &
uma concepgao da Pesquisa-formacédo. De acordo com Josso (2004), é uma
pesquisa a partir de histérias centradas na formacgao de si. A esse respeito,
apresentamos, a seguir, 0s meios, os procedimentos e os caminhos da pesquisa-

formagao na cibercultura.

27 Traducg3o da autora. No original: “And how are our very modes of ‘knowing' being transformed by the
very ‘mobile' processes that we wish to study?” (SHELLER; URRY, 2006, p. 212)
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3. O METODO DA PESQUISA-FORMACAO NA
CIBERCULTURA?

O trabalho de pesquisa a partir da narracéo das historias
de vida ou, melhor dizendo, de historias centradas na
formacdo, efetuado na perspectiva de evidenciar e
guestionar as herancas, a continuidade e a ruptura, os
projetos de vida, os multiplos recursos ligados as
aquisicoes de experiéncia, etc., esse trabalho de reflexado
a partir da narrativa da formacdo de si (pensando,
sensibilizando-se, imaginando, emocionando-se,
apreciando, amando) permite estabelecer a medida das
mutagdes sociais e culturais nas vidas singulares e
relaciona-las com a evolucdo dos contextos de vida
profissional e social. As subjetividades exprimidas sao
confrontadas a sua frequente inadequacdo a uma
compreensdo liberadora de criatividade em nossos
contextos em mutacao.

JOSSO, 2007, p. 1

A escolha do método de pesquisa € pessoal e implicacional, afetando o
pesquisador em sua relacdo com o constructo de pesquisa, com suas opcoes
tedricas e epistemolégicas. O método que considere abordar questdes
contemporédneas e ciberculturais precisa ser aberto ao novo, as
imprevisibilidades, ao acontecimento (MACEDO, 2016), as errancias e as
opcOes especificas do fazer cientifico.

Morin (2005) destaca a necessidade de o observador se incluir na
pesquisa, com a investigacdo da prépria pratica, de forma autocritica: “assim,
vemos que o proprio progresso do conhecimento cientifico exige [...] que o sujeito
se reintroduza de forma autocritica e auto-reflexiva em seu conhecimento dos
objetos” (MORIN, 2005, p. 29). Diante de tais fundamentos importantes para

fazerpensar a pesquisa, houve a escolha pela pesquisa-formagao na cibercultura

28 TRANCOSO, Michelle.; MARTINS, Vivian. Sentidos na docéncia: o desafio do professorpesquisador nos
processos de subjetivagdo. Revista Periferia (DUQUE DE CAXIAS), v. 11, p. 271-292, 2019.
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como um meétodo que nao isola a docéncia da investigacdo cientifica,
compreende 0 outro e a si mesmo em processo continuo de formacéo, apreende
os fendmenos da cibercultura como objetos de estudo e pode contribuir
sobremaneira para a construcao conjunta de uma pedagogia da hipermobilidade.

Compreender esse processo exigira do pesquisador uma metodologia
coerente com essa dindmica, uma abordagem de pesquisa que o insira
No processo como um sujeito implicado nessa emergente rede de
relacdes. Sendo o ciberespaco um ambiente fecundo de comunicacéo
e aprendizagem, novos processos e produtos vém se instituindo.
Novas possibilidades formativas vém emergindo e conseqiientemente
novas pesquisas. O ciberespaco torna-se efetivamente um campo vivo
de pesquisa em ciéncias sociais. A educacado tem sido uma &rea em
emergéncia, principalmente no que se refere a constru¢do de novos
ambientes e cenarios de formacdo e pratica docente (SANTOS, E.,
2005, p. 140).

A pesquisa-formacdo na cibercultura é desenvolvida a partir de uma
bricolagem epistemoldgica entre as teorias multirreferenciais (ARDOINO, 1998),
as pesquisas com os cotidianos (ALVES, 2011) e a cibercultura (LEVY, 1999).
Uma das principais inspiraces foi a metodologia da pesquisa-formacéo
(JOSSO, 2004). Nesse capitulo trilharemos o caminho que parte das bases
fundamentais da pesquisa-formacgéo, caminhando para a pesquisa-formacao na
cibercultura e apresentando a pesquisa-formacdo em hipermobilidade
(proposicdo dessa tese). Dessa forma, os leitores poderdo compreender as
escolhas epistemoldgicas e metodologicas da pesquisa em um sentido
progressivo e foi inteligivel para mim. Ressalto que as teorias multirreferenciais
transversalizam a pesquisa pelos estudos realizados no Grupo de Pesquisa
Docéncia e Cibercultura, mas a opc¢ao epistemoldgica principal € pelas
pesquisas com os cotidianos (apresentada anteriormente) em decorréncia da
minha proximidade com grandes autores cotidianistas no programa de pos-
graduacéo onde estudo (Proped-UERJ).

As opcoes epistemoldgicas envolvendo os estudos com os cotidianos
(ALVES, 2008), se entrelacam com a pesquisa-formacao na cibercultura pela
valorizac&o das narrativas de vida e formacé&o dos praticantes, pela necessidade
de implicagdo por parte do pesquisador com o processo formativo e com a
pesquisa docente como um fendmeno experiencial, pela rela¢do horizontalizada
com os praticantes, percebidos como coautores do processo. E por presumir

uma pesquisa na Cibercultura, compreendendo as especificidades de pesquisar
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nos tempos de hoje, proporcionando um mergulho no cotidiano da pesquisa
aberto a emergéncia dos acontecimentos ciberculturais relacionados ao
constructo de pesquisa, o que também coaduna com os cotidianos.

A pesquisa-formacao na cibercultura € um método que se delineia nos
atravessamentos entre processos formativos e investigacdo cientifica. O
contexto é sempre o da docéncia, ndo isolando a docéncia da pesquisa e da
extensdo, sem separar 0 pesquisador do formador, ou seja, enquanto hd uma
ambiéncia formativa proposta pelo professor, ele estd pesquisando o0s
movimentos educacionais que acontecem, pesquisando a sua propria pratica
docente, formando e se formando na troca com o outro. Dessa forma, o
pressuposto béasico € pensar no professor que ensina aprendendo, que
compreende 0 outro e a si mesmo em processo de formagéo.

O pesquisador ndo se encontra em situacdo de especialista ou de
superioridade, com um olhar do alto ao constructo de pesquisa; e o praticante
ndo estd em situagéo cristalizada como estudante, ele ensina e aprende, é um
coautor da pesquisa, entre outros fatores, pois a troca com praticantes supre o
pesquisador de dados que contribuem para o entendimento do fenbmeno que o
pesquisador deseja investigar. No campo de pesquisa, tive o prazer de contar
com praticantes autores, que questionavam os motivos de determinadas acoes,
burlavam as orientacées com téticas de praticantes, ponderavam e negociavam
de acordo com suas necessidades e faziam deslocamentos oportunos.

As narrativas e criagcbes dos praticantes sdo valorizadas na mesma
horizontalidade das andlises bibliogréficas, proporcionando entendimentos
plurais para o fenbmeno estudado, ja que a pesquisa-formacdo busca
compreender os processos de reflexdo sobre a formacdo de cada um. O
pesquisador implicado trabalha com atores da mudanca, como mencionado por
Macedo (2010). Acrescento, atores de mudancas no mundo, de suas realidades
e de si mesmos ao refletir sobre suas histérias de vida e experiéncias
formacionais, relacionando com referenciais que estruturam suas formas de
compreender o mundo.

Sendo assim, busca-se uma pesquisa em que 0s saberes mobilizados
pelos praticantes sejam importantes para sua vida pessoal e profissional,
incluindo experiéncias praticas de producdo de saberes condizentes com o

nosso tempo, com as suas realidades e experiéncias de vida. A pesquisa € a
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formacédo caminham lado a lado na pesquisa-formacéo, entrelagcando processos

educacionais com a pesquisa por uma professorapesquisadora.

Um pouco mais adiante, com a leitura dos estudos de Stenhouse
(1991), na Inglaterra, que cria a idéia de professor - pesquisador,
e de seus seguidores como Elliot (1990), torna-se possivel a
compreensdao de que o conhecimento das tantas escolas
existentes em um mesmo sistema educativo s6 é possivel na
medida em que, nOS Pprocessos necessarios a esse
conhecimento, incorporemos os multiplos sujeitos do cotidiano
escolar. Para este autor, os professores, na medida em que vao
questionando suas diversas praticas, conhecidas e clarificadas
através de processos de pesquisa, sdo aqueles que podem
efetivar intervengdes sobre o cotidiano das escolas (OLIVEIRA,;
ALVES, 2002, p. 03).

Stenhouse (1991) idealiza um método que possibilita ao professor refletir
e transformar suas praticas pela pesquisa, cunhando “a nogéo libertaria francesa
de pesquisa implicada e/ou engajada e 0s pressupostos sociofenomenoldgicos
da pesquisa-acdo britdnica que arquitetamos a nocdo de ethopesquisa-
formacgao” (p. 160). Da acdo de revitalizar uma nova pesquisa-a¢ao escolar,
tendo o professorpesquisador como ator social implicado que realiza uma
“analise interna de suas proprias praticas” (p. 159). A pesquisa-formacédo na
cibercultura partilha dessas proposicdes.

Para entender a metodologia desenvolvida, iniciaremos com
entendimentos sobre a pesquisa-formacdo. Para Josso (2004), a pesquisa-
formacdo € uma metodologia que busca o desenvolvimento de uma teoria da
formacdo (p. 213) em que pessoas se formam na utilizacdo da abordagem
autobiografica. E um método de pesquisa que possui como tema central a
reflexdo sobre a formacdo e os sentidos atribuidos para que ela aconteca,
congregando a dimenséo formativa como elemento primordial da investigagdo.
“Cada etapa da pesquisa € uma experiéncia a ser elaborada para que quem nela
estiver empenhado possa participar de uma reflexdo tedrica sobre a formagéo e
0S processos por meio dos quais ela se da a conhecer” (JOSSO, 2004, p. 113),
considerando trés processos: “processos de formagao, de conhecimento e de
aprendizagem” (p. 115), trés dimensdes do processo de tomada de consciéncia.

Josso (2004) e sua equipe buscavam “um novo horizonte tedrico no
campo da educacéo de adultos, que valorizasse uma abordagem da formacéo
centrada no sujeito aprendente” (p. 21) e idealizaram a utilizacdo da pesquisa-
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formacdo. Considero, dessa forma, que o método se aplica a formacdo de
professores, por estar sintonizado com a compreensdo da educacdo em
diferentes instancias, como a aprendizagem, a formacgéo e o conhecimento,
nocdes necessarias a todo professor.

A pesquisa-formacdo possui premissas contrarias aos pressupostos da
ciéncia moderna sobre neutralidade do pesquisador e distanciamento do objeto
para que a pesquisa seja considerada cientifica. E requerido ao pesquisador e,
conjunto com os participantes um trabalho autobiogréfico, em que suas histoérias
de vida, valores, culturas e referéncias sejam preponderantes para compreender
como suas formacgbes ocorrem. Portanto, é improvavel desenvolver o método
desconsiderando a subjetividade do pesquisador. Contamos com a contribuicéo
de Macedo (2010) com a nocao de pesquisador implicado. Ele assume que o
pesquisador tem um vinculo com o objeto estudado, com o conhecimento e com

a forma como ele é produzido.

Necessario se faz explicitar ainda, que a concepcao de pesquisa aqui
trabalhada, entretece sem hierarquiza¢cbes e antinomias, implicagédo
como competéncia epistemoldgica e qualidade investigativa. Nestes
termos, vinculo, pertencimento e afirmagdo como mobilizadores de
modos de criagdo de saberes e atores como sujeitos coletivos
criadores interativos de sapiéncias emergem numa légica e numa
epistemologia social ao mesmo tempo heuristica e acionalista.
Acolhemos na integralidade o argumento de Guattari (1999, p. 23) de
que “o sujeito implicado ndo pode se contentar em interpretar o real.
Ele deve ser instado a se projetar e intervir’ (MACEDO; SA, 2018, p.
332).

Todos séo convidados a acao, a criacdo e a intervencdo em uma pesquisa
implicada com as demandas da formacéo, com o olhar de que o conhecimento
pratico do grupo social na cotidianidade da instituicdo € mais relevante do que
dos “especialistas que vém de fora da conviviabilidade grupal da comunidade ou
da instituicao” (MACEDO, 2010, p. 160). A professorapesquisadora?® precisa ser

parte da formacéo, com humildade para se fazer aluna também, refletindo sobre

2% Em um caso geral, como essa frase, seria natural, diante da sociedade em que estamos inseridas,
escrever professorpesquisador como uma forma de englobar a todes. A intengédo nessa pesquisa € a
descontrucdo da naturalizagdo do uso do género masculino em generalizaces e uso o termo
professorapesquisadora, mesmo quando ndo se refere somente a mim. Digo intengdo, pois em algum
momento pode ter passado despercebido e ja peco desculpas antecipadamente.
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sua biografia, seu processo de formacao, entendendo o que aprendeu e levou

de experiéncia formacional para sua vida.

A reflexao sobre os processos de formacéo so6 € produtiva na medida
em que os participantes investem ativamente cada etapa de trabalho
neles mesmo, bem como nas interacdes que o grupo oferece. Nés
qualificamos esse cenario como “pesquisa-formagdo” porque a
atividade de pesquisa contribui para a formacgéo dos participantes no
plano das aprendizagens reflexivas e interpretativas, e situa-se em seu
percurso de vida como um momento de questionamento retroativo e
prospectivo sobre seu(s) projeto(s) de vida e sua(s) demanda(s) de
formacéo atual (JOSSO, 2008, 420-421).

Ela busca compreender o conhecimento produzido pelas experiéncias dos
sujeitos ao se implicar, se transformar e se reconhecer durante o trabalho
autobiogréfico, pois para compreender sua aprendizagem, € preciso
compreender a histéria de vida e formacé&o que contribuiu para que chegasse até
aguele momento. Somos carregados de experiéncias e acontecimentos que
moldam nossa forma de sentir e absorver o mundo. Essas interferéncias moldam
a forma como lidamos com situacdes e em consequéncia, aprendemos com elas.

Entendemos que a experiéncia “é produzida por uma vivéncia que
escolhemos ou aceitamos como fonte de aprendizagem particular ou formacéao
de vida. Isto significa que temos de fazer um trabalho de reflex6es sobre o que
foi vivenciado e nomear o que foi aprendido” (JOSSO, 2009, p. 137). A autora
também analisa as preferéncias dos estudantes, quais acées sao mais faceis
para uns e para outros e como eles reagem a certos momentos das situagdes
educativas.

A autora inicia com a apresentacao do programa da disciplina, em seguida
estabelece um cenario para a proposicéo de atividades que originem producdes
a respeito dos percursos de vida e formagao dos sujeitos participantes, em um
processo de olhar para si e de explicitar a compreenséo de cada um a respeito
da palavra “formacao”. Entao ha a partilha dessas narrativas, com a escuta de
todos, questionamentos, explicacbes e a preparacdo da narrativa escrita. Por
fim, ha a andlise das narrativas escritas, a reflexdo sobre o que foi formador e
sobre o que aprenderam na experiéncia (JOSSO, 2004, p. 217-218).
Interessante conhecer os passos criados pela autora do método para se inspirar,

criar e ressignificar o nosso com as adaptacdes que forem necessérias.



88

Em uma entrevista realizada por Margaréte May, Marie-Christine Josso é
qguestionada sobre qual € a influéncia ou o impacto de Paulo Freire em seu

trabalho e Josso afirma que

foi o seu método de andlise dos discursos e dos siléncios, como fonte
das realidades essenciais, que inspiraram o desenvolvimento da minha
maneira de analisar e interpretar as narrativas escritas, no didlogo com
autores das narrativas de formacao de si, ao longo da vida (JOSSO,
2009, p. 138).

A autora afirma que Paulo Freire é uma referéncia na “concepc¢éo da
educacdo voltada aos adultos que preconiza uma perspectiva de libertacao
fundamentada na responsabilizagdo por si mesmos” (JOSSO, 2004, p. 225).
Acrescento também o processo consciental que a autora propde ao processo de
formacéo, de conhecimento e de aprendizagem (abordados anteriormente). A
conscientizacdo é um dos pilares dos estudos de Paulo Freire, principalmente
nas reflexdes sobre a tomada de consciéncia das pessoas no mundo e com o
mundo?®°, visando a sua libertacgao.

Avancando para a compreenséao da pesquisa-formacéo, levantamos outro
tépico, iniciando com uma questdo de pesquisa da autora. “A posigdo do
pesquisador-formador difere, e em qué, da posicado do pesquisador-aprendente
ocasional?” (JOSSO, 2004, p. 214). A autora acredita que o pesquisador-
formador precisa lancar “[...] uma ateng¢ao consciente sobre si mesmo e sobre a
situagao” (p. 215). Encontrei uma divergéncia com o pensamento de J0OSSO
(2004) a respeito do papel do formador na pesquisa-formacao. A autora afirma
que

A participac&o do formador na pesquisa-formacéo por meio do trabalho
sobre a sua propria biografia € mais um ato de reciprocidade e uma
marca de confianga numa pesquisa participativa que um
enriquecimento real para o formador-pesquisador: o trabalho sobre o
seu proprio processo de formacdo e de conhecimento torna sua
sensibilidade mais apurada para pressentir dindmicas dos outros e
guestionar as suas articulagcdes. Por fim, a verbalizacdo de uma
reflexdo sobre o seu préprio percurso de vida, em presenca dos
participantes no seminario de que se € responsavel, facilita a
abordagem de certos assuntos considerados ‘pessoais’ e cuja
narracdo se apresenta, para alguns, como uma situacdo de
vulnerabilidade (JOSSO, 2004, p. 126).

30 0 assunto serd aprofundado nos capitulos seguintes.



89

Como uma professorapesquisadora que vivencia a pesquisa-formacéao e
implicada com a metodologia, posso dizer que ndo concordo com a afirmacao
da autora. Acredito que a implicacédo, as aprendizagens e a formagcao que o
pesquisador adquire vdo muito além de reciprocidade e de facilitar a abordagem
de assuntos pessoais com o0s participantes. Acredito que todos os envolvidos
(participantes ou formadores) sejam ao mesmo tempo sujeitos e 0 propoésito da
formacdo, ocorrendo um processo de autorreflexdo do formador e dos
participantes sobre si mesmos, com mudltiplas aprendizagens ao longo do
processo. Aprendizagens diversas, sobre si mesmos, sobre trabalhar com
pessoas, sobre o0 constructo de pesquisa, sobre a profissdo docente, sobre
pesquisa cientifica, sobre pesquisa-formacao e tantas outras possibilidades de
aprendizagens. O pesquisador que busca formar se (trans)forma durante a
pesquisa, constroi significados e sentidos a respeito dos acontecimentos que
perpassam a reciprocidade, a confianca ou a facilitacdo da abordagem
metodoldgica. O pesquisador é implicado com a autoformacao e com a formacgéao
dos atores envolvidos.

ApoOs elucidar para os leitores compreenderem nossas opcoes
metodoldgicas, avancaremos com um topico similar para nossas reflexdes sobre
a pesquisa-formacao, contando com o apoio de Paulo Freire. O professor
pesquisador € aquele que esta constantemente pesquisando sua pratica,

conforme alerta Freire (1996):

N&o ha ensino sem pesquisa e pesquisa sem ensino. Esses que-
fazeres se encontram um no corpo do outro. Enquanto ensino, continuo
buscando, reprocurando. Ensino porque busco, porque indaguei,
porque indago e me indago. Pesquiso para constatar e, constatando,
intervenho, intervindo educo e me educo. Pesquiso para conhecer o
gue ainda ndo conhego e comunicar ou anunciar a novidade. (FREIRE,
1996, p. 29).

Pensar no ensino sem pesquisa € uma visdo fragmentada do fazer
docente, acredito na professorapesquisadora, em uma pesquisa que também
considere o cotidiano da sala de aula presencial e online e 0s espacgos
extramuros, no estreitamento de lacos com a comunidade. Pensar no retorno do
gue estamos produzindo para a sociedade, promovendo a nédo hierarquizacao

entre quantitativo e qualitativo e a desmistificagao colonizadora da producao de
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conhecimento, com a disseminacdao cientifica através de praticas e experiéncias
educacionais inovadoras.

Freire (2013) evidencia tal concepgéo, reconhecendo educador e
educandos como sujeitos cognoscentes na situagdo educativa, mediados pelo
gue buscam conhecer, o objeto cognoscivel. O desenvolvimento da presente
pesquisa-formacéo prevé o meu esforco em compreender a relacdo que possuo
com o saber, a temética, o campo de pesquisa, 0s conhecimentos que adquiri
ao longo da investigagao e da formagao (minha e do outro), reconhecendo minha
(trans)formacéo ao longo da pesquisa.

A esse respeito, pode-se perceber na fala de Macedo (2010) a
necessidade de autoavaliacdo das préaticas por professorespesquisadores; “a
implicagcdo como modo de produgdo de conhecimentos” (p. 167); a forca do
coletivo pertencente aquela realidade; “um esfor¢o para examinar o sentido do
lugar ocupado pelo pratico pesquisador’ (p. 167); a implicacdo com a
cotidianidade da instituicdo, considerando as relacdes, interacdes e dinamicas;
e a discusséao coletiva que envolve todas as etapas da pesquisa-formacgao.

O coletivo é atuante no processo, como uma rede interativa de producéo
do conhecimento cientifico, como coparticipes da experimentacdo da
constituicdo do método, conscientes da pesquisa para mudancas pessoais,
pedagogicas e institucionais. “A pesquisa como norteador das suas agdes
formativas. Assumir 0s riscos da pesquisa como principio formativo, socialmente
referenciado e implicado” (MACEDO; BARBOSA; BORBA, 2014, p. 51).

A partir dos entendimentos da pesquisa-formacdo, prosseguimos a
abordagem metodoldgica para a pesquisa-formacao na cibercultura (SANTOS,
2005, 2014, 2019). E um método que pesquisa a/na/com a cibercultura, pois
aciona ambiéncias e dispositivos formativos na educacdo online, buscando
compreender fenbmenos da cultura ciber, no digital em rede.

Na presente investigacdo, o dilema de pesquisa ou como, Macedo
(2010) chama — a formulac&o da problematica —, emergiu da inquietagéo a partir
de usos e praticas pedagogicas com aplicativos e posteriormente avangou para
praticas pedagdgicas nas cidades. Essas inquietagdes originaram questdes de
estudo, que foram transformadas em processos formativos e dispositivos de
pesquisa (podendo ser cursos, componentes curriculares, projetos ou

experiéncias formacionais outras) para promover a formacao e ir ao encontro
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dos dados, contribuindo para que o pesquisador possua uma melhor
compreensao do objeto de pesquisa.

Baseado nesses requisitos, o0 pesquisador aciona dispositivos de
pesquisa, que sao “dispositivos metodologicos que permitam que o objeto se
desvele no contexto do campo da pesquisa” (SANTOS, E., 2005, p. 143). Ou
pelo olhar de Macedo (2014, p. 43 e 44), o dispositivo é “[...] um artefato que é
feito para alterar e ser alterado pela praxis dos atores envolvidos na experiéncia
curricular, que pertence aos ambitos, portanto, da alteragdo como emergéncia
interativa humana”. O dispositivo de pesquisa configura-se como uma acao
disparadora elaborada ao longo da pesquisa para promover interacoes,
aprendizagens e a emergéncia de informagdes que promovam o encontro do
pesquisador com as narrativas que contribuirdo para que ele compreenda o
fenbmeno em questdo. Numa relacdo dialética, partimos da ideia que
pesquisadores e praticantes cocriam os dispositivos e, nesse processo, afetam

e sao afetados por seus usos.

Como refletir acerca dessas questdes néo seria possivel fora de um
contexto concreto de formacéo, foi necesséario criar um dispositivo
capaz de fazer emergir um campo de pesquisa que agregasse cenarios
de aprendizagem e de formacgdo. O conceito tratado aqui € inspirado
em Ardoino, que entende o dispositivo como “uma organizagdo de
meios materiais e/ou intelectuais, fazendo parte de uma estratégia de
conhecimento de um objeto” (ARDOINO, 2003, p. 80). (SANTOS, E.,
2005, p. 143)

O dispositivo de pesquisa criado buscou acionar ambiéncias formativas
com usos de aplicativos em diferentes interfaces da educacdo online. “Uma
ambiéncia formativa € o complexo enredamento onde se dinamizam diversas
possibilidades de producéo intelectual, de invencéo, de constituicdo de rastros
onde um coletivo assume explicitamente e reinventa seu processo de formacéo
(SANTOS, R., 2015, p. 40). A partir dessas vivéncias foi possivel apreender que
novas ambiéncias formativas sdo necessarias para que os docentes vivenciem
experiéncias, compartilhem suas praticas pedagodgicas e possam ressignificar os

usos feitos em formacgéo.

Figura 18 — Imagem do detalhamento dos dispositivos de pesquisa e formacéo
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DISPOSITIVOS DE PESQUISA

FORMAGAO DE FORMAGAO
DOCENTES DOCENTE PARA

PARA A COMUNICAGAO,

EDUCAGAD CULTURA E
ONLINE ARTE

Fonte: elaborado pela autora.

Apbés o0s processos educacionais, muitas narrativas e producdes
emergem3!, transformando-se em dados para que o pesquisador compreenda
os fendbmenos que o estavam inquietando. Tais observacdes e narrativas sdo
registradas através de mergulhos nos cotidianos da pesquisa, diarios dos
praticantes, conversas cotidianas, nas interacbes online, nos aplicativos
utilizados®? e em oficinas criadas pelos participantes. Esses dados, como os
documentos, videos, imagens, sons e diversas comunicacfes dos sujeitos
envolvidos sdo produzidos nas interfaces digitais acionadas na pesquisa e

materializados em documentos, videos, imagens e outros.

Ademais, € de bom alvitre reafirmar que ha nessa abordagem um
modelo alternativo que implica trabalhar com atores da mudanca, em
vez de trabalhar sobre eles. Consubstancia-se uma outra trilha
formativa, denominada nova pesquisa-acdo no campo formativo, que
faz a mediacéo dessa forma compartilhada de transformar a inspiracéo
sociofenomenoldgica critica, que apesar continuar nutrindo os ideérios
da desconstrucdo das raizes e das a¢des socialmente iniquas, ndo
esquece que educar € uma forma de cuidado esperan¢oso, em que
rigor, compreensdo e co-construgdo ndo se excluem (MACEDO, 2010,
p. 156).

Importante ressaltar que, nesse processo, as narrativas dos praticantes
(professores que naquele momento estdo como discentes do curso) ndo sao

hierarquizadas; sdo tdo importantes quanto o referencial bibliografico da

31 No Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura preferimos n3o utilizar a nog¢do Coleta de Dados, pois
nds ndo vamos a campo para coletar os dados, mas para vivenciar uma experiéncia formativa e de
investigacdo que faz com que os dados se manifestem ao acionar o dispositivo de pesquisa. O objeto se
desvela no campo de pesquisa e é vivo, movimento, por esse motivo ndo é coletado.

32 para mais informagdes consulte o apéndice A.
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pesquisa e promovem entendimentos unicos sobre o constructo de pesquisa.
Segundo Josso (2004), a pesquisa-formacdo fundamenta-se nas historias de
vida como projeto de conhecimento e formacéo, cujo caminho metodoldgico € a
narrativa das experiéncias de vida e formacédo para uma compreensao dos
processos formativos, experienciais, afetivos e reflexivos dos praticantes.

Infelizmente, ndo ha a possibilidade de incluir todas as narrativas, todos
os materiais gerados (imagens, videos e sons gravados), alguns pela prépria
forma e outros pela delimitacdo de quantidade e tempo que um texto desse tipo
apresenta. Entdo, no processo de validagcdo dos dados (MACEDO, 2010)
escolhas sao feitas diante das informagdes emergentes do campo. Algumas
questdes sdo desencadeadas desse processo: quais narrativas dos praticantes
serdo incluidas no trabalho? Que problematizagdes elas suscitam? Quais
narrativas tocaram profundamente o pesquisador e fazem mais sentido para o
estudo?

O exame dos dados (MACEDO, 2010) ou conversa com os dados
ocorre no processo de releitura do diario de campo da pesquisadora, do diario
de bordo dos praticantes, das narrativas em forma de texto, imagens, sons e
audiovisuais gravadas, transcritas e inscritas nos ambientes virtuais de
aprendizagem, nos aplicativos, nas diversas interfaces que possibilitam a
producdo e a convergéncia de dados. A professorapesquisadora atribui
significado a produgcdo do conhecimento que emergiu do campo a partir da
interpretacdo e da atribuicdo de sentido diante dos acontecimentos; do
redirecionamento para as questdes de pesquisa e para o objetivo, de forma a
rememorar a problematica inicial e encontrar novas solu¢des para construir 0s
resultados finais da pesquisa.

Ainterpretacédo dos dados (MACEDO, 2010) ocorre em um processo em
que o pesquisador busca compreender a complexidade do fenbmeno, que é um
objeto em movimento, que se atualiza constantemente e precisa ser revisitado
muitas vezes ao longo do processo. Santos, E. (2005) afirma que “o objeto s6 se
desvela na interface entre o referencial teérico e o campo de pesquisa” (p. 152).
Dentro do campo de pesquisa ha a complexidade do pesquisador, dos
praticantes e de outros participes. Além disso, o pesquisador interpreta a partir
de subjetividades, memorias, sua formagao especifica, vivéncias anteriores,

conhecimentos prévios e sentimentos que o atravessam em um movimento de
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reviver as experiéncias formativas do campo. Ao relacionar suas vivéncias
prévias, com a teoria e as experiéncias empiricas do campo, o0 pesquisador

recupera outros referenciais que o transversalizam.

A idéia de triangulagdo nao significa fechar-se em trés angulos de
compreensdo, mas, acima de tudo, trabalhar com varios angulos,
ampliar os contextos de emergéncia do fendmeno que estudamos e
enriguecé-lo também em compreensdo. Ao acolher, como préprio da
condi¢gdo humana a heterogeneidade, o procedimento de triangulagao
€ mais do que um dispositivo de pesquisa, é atualizar na pesquisa, a
prépria condicdo humana e sua emergente complexidade.
Relatividade, complexidade e dissenso sao possiveis na medida em
que a triangulagdo opere numa pesquisa qualitativa. A idéia de
triangulagdo ampliada nos recomenda abrir as interpretagdes para
experiéncias que se identificam com, e expressam a problematica da
pesquisa, ndo para conquistar validade, como dissemos anteriormente,
ja conquistada nos ambitos da triangulagdo do contexto especifico do
objeto de pesquisa, mas para enriquecer a dialogicidade com relagdes
diversas que o objeto realiza em outros contextos de compreensao.
Neste caso, a triangulagdo torna mais largo o espectro de
compreensao da pesquisa, abrindo a pesquisa para a possibilidade de
uma generalizagdo analitica (MACEDO; GALEFFI; PIMENTEL, 2009,
p. 102).

Em uma triangulacdo entre as questdes de estudo, as narrativas
originarias do campo e o referencial bibliogréafico, héa o resultado da pesquisa, em
forma de nocdes subsuncoras. Elas sdo relacionadas a implicacdo do
pesquisador com a sua pesquisa e 0 seu objeto, sdo o esforco para interpretar o
que emerge do campo, 0 que se constroi e se aprende a partir da pesquisa, o
que vem da empiria e da sua formacao prévia. Sao no¢des que emergem da
conversa com os dados, com a pratica e com suas vivéncias, representam o que
ficou de significativo ap6s a pesquisa, na relacdo igualitaria entre
praticateoriapratica.

Conforme descrito anteriormente, resumimos os procedimentos utilizados
neste estudo em quatro etapas, que apesar de receberem numeros para

organizacéo, funcionam integradas.

Etapa 1 - Dilemas do ensino: a inquietacado causada pela pratica do educador
gue promove a necessidade de pesquisas. Os dilemas podem surgir da relagéo
com os educandos, bem como, das tensGes das praticas curriculares, dos

processos politicos e das preocupacdes contemporaneas. Entdo elaboramos
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guestdes, que depois se transformaram em processos educativos e acdes de

pesquisa.

Etapa 2 - Dispositivo de pesquisa e formac¢&o (ARDOINO, 2003): os métodos
e meios que pesquisadores e praticantes criam para levantar nocbes que
contribuam para melhor compreender os fenbmenos de pesquisa. Os
professorespesquisadores ativam pesquisas e praticas educacionais que
proporcionem a emergéncia de narrativas dos praticantes e registros do

pesquisador sobre os acontecimentos.

Etapa 3 - Emergéncia dos dados: foram utilizadas como fontes de dados as
conversas presenciais e online, as praticas pedagdgicas e os trabalhos /
producdes do curso. Os participantes produziram narrativas textuais, imagens,
sons e audiovisuais por meio de atividades no ambiente virtual de aprendizagem,

como diérios de formacao, trabalhos em grupo e outros tipos de avaliacao.

Etapa 4 - Conversa com os dados (procedimentos de analise): atribuimos
sentido aos dados a partir do envolvimento dos pesquisadores com a
investigacdo e seu constructo de pesquisa em uma triangulacdo ampliada que
nao possui somente trés angulos. Essas nocdes emergiram das lentes e
abordagens analiticas ao compreender os dados da pratica, as experiéncias de

campo e as narrativas dos praticantes.

Etapa 5 - Apresentacdo dos resultados da pesquisa: construcdo dos
resultados finais da pesquisa, por meio de no¢des subsuncoras, para elencar
“estratégias de acdo formativa” (MACEDO, 2010, p. 162). As nocdes séo
apresentadas em conjunto em uma metanalise, com a avaliacdo da experiéncia

de todos os envolvidos.

Figura 19 — Imagem da sistematizacdo dos passos da pesquisa-formacédo na cibercultura
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Dilemas do
ensino

Apresentacdo
dos resultados
Pesquisa- da pesquisa
formacao na
cibercultura

Dispositivo
de pesquisa e
formacao

Emergéncia Conversa
dos dados com os dados

Fonte: dados da pesquisa.

Diante dessa recapitulacdo, avancamos para a atualizacdo da pesquisa-
formacdo na cibercultura para a pesquisa-formacdo em hipermobilidade, de
forma a apresentar as reflexdes obtidas apds a realizacdo da pesquisa e a

bricolagem que realizei com os métodos moveis e o paradigma das mobilidades.

3.1 Pesquisa-formacdo em hipermobildade

Em suas producdes, Urry (2007) reflete sobre os métodos méveis, com a
importancia dos métodos de pesquisa também estarem em movimento. Nesse
sentido, podem ser considerados movimentos dos participantes da pesquisa,
dos instrumentos de pesquisa, da emergéncia dos dados, artefatos em
hipermobilidade, registro com cameras, drones, Sistema de Posicionamento
Global (GPS) e outros, organizacdo dos dados em aplicativos e temas de
pesquisa que considerem a mobilidade. Por exemplo, pesquisa de campo que
faca o rastreamento dos movimentos, diarios de pesquisa em hipemidia
(SANTOS; MADDALENA; ROSSINI, 2016) pesquisas online observando
mobilidades virtuais, registros e memorias em meio digital. Para pensar
especificamente a pesquisa-formacdo em hipermobilidade desenvolverei as
etapas principais (descritas acima) com a atualizacdo para os métodos moveis.

Inquietacdo da pesquisa voltada a mobilidade.
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Inicio com a elaboracdo do dispositivo de pesquisa que considere
atividades formativas pensando em corpos moéveis, convocados a caminhadas,
viagens, dancas, deslocamentos, trabalho de campo e até brincadeiras, no caso
de pesquisas com criangas e adolescentes. Promovendo um espaco para que
seja possivel responder como os educandos se formam em hipermobilidade,
podendo observar as acfes, 0S movimentos, as reacdes, 0s sentimentos e as
significacdes dos participantes sobre acontecimentos, espacos, eventos e outras
pessoas no seu processo de aprendizagem em movimento.

Apresento um exemplo de atividade que pode ser realizada na pesquisa-
formacdo em hipermobilidade, por incentivar a escrita de diarios: time-space
diaries (diérios de tempo/espaco).

No caso desta técnica, os participantes da pesquisa gravam o
que estdo fazendo no local onde realizam as atividades, sem
negligenciar a forma como se movem em cada momento. Estes
registros ganham a forma de diarios que podem ser textuais,
fotograficos, digitais ou a combinagédo de todos os recursos. A
composigao de diarios possibilita o pesquisador esbocar a forma
pela qual os membros de um grupo de pessoas em mobilidade
académica (LIMA; SILVA; TORINI, 2019, p. 153).

Os professorespesquisadores ativam préaticas educacionais e de pesquisa
gue proporcionam a emergéncia de dados em hipermobilidade e o time-space
diaries € um bom exemplo para a pesquisa-formacédo em hipermobilidade.

Ja desenvolvi uma pesquisa-formacao na cibercultura em que solicitava
aos estudantes que gravassem com seus celulares videos de todas as a¢des do
seu dia, captando movimentos e acontecimentos como se as cameras dos seus
celulares fossem seus olhos. A inspiracdo para o dispositivo de pesquisa foi a
série Black Mirror e o episddio “The Entire History of You” (MARTINS; SANTOS,
2020) e a pesquisa versava sobre cibervideos, entdo as andlises foram
direcionadas para as producgdes audiovisuais, mas o direcionamento poderia ser
para os métodos maoveis, por exemplo.

Podem ser desenvolvidos dispositivos que contem com mapeamento
digital, rastreamento por GPS, uso de aplicativos de comunicacao instantanea e
o compartihamento de geolocalizacdo, conversas presenciais em
hipermobilidade e a promocdo de narrativas autobiogréficas (como eu fiz nas
minhas escrevivéncias, destacando atravessamentos, deslocamentos e

travessias), atividades que foquem nas memoérias que os estudantes possuem
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de processos formativos, com a utilizacdo de imagens, escrituras, videos,
objetos, sons e lembrancas.

A emergéncia dos dados na pesquisa-formacdo em hipermobilidade
ocorre a partir das conversas presenciais e online, das préaticas pedagogicas e
dos trabalhos / producfes originarias do dispositivo de pesquisa e formacao
planejado em aplicativos e ambientes virtuais de aprendizagem. Os dados
também podem emergir de redes sociais digitais, como o Facebook, Instagram,
TikTok, SnapChat, Pinterest e outros, pois esses espagos possuem a
capacidade de mobilizar autorias em movimento e alta capacidade de
armazenamento de midias, ndo sobrecarregando 0s equipamentos dos
estudantes.

Os dados também podem emergir de gravagcdes continuas em audio ou
video, assim os praticantes nao precisam interromper o fluxo dindmico das
caminhadas para registrar, como feito na imagem a seguir, basta escutar
posteriormente ou transcrever o encontro para analisar o resultado de forma

mais detalhada.

Figura 20 — Praticante ndo interrompeu o fluxo da caminhada para registrar o momento
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Fonte: dados da pesquisa.

Um exemplo dado por Urry e Sheller (2006) é o trabalho de Germann
Molz, denominado ciberetnografia, com a exploracéo da “interacdo entre sites de
viagens e viajantes ao redor do mundo por meio de um método que combina
navegacao na web, entrevistas pessoais e por e-mail e interacdo em sites
interativos e grupos de discussdo” (SHELLER; URRY, 2006, p. 218)33. Na
pesquisa-formacdo em hipermobilidade, o pesquisador pode direcionar o
assunto para a formacdo dos participantes, compreendo o que e como eles
aprendem navegando em sites de viagens, narrando essas experiéncias em
grupos de discussao.

Outro exemplo é fornecido por Lima, Silva e Torini (2019), os autores
apresentam a etnografia multissituada ou Multi-sited ethnography de Jirén (2011)
a partir da descricao densa das “rotinas diarias das pessoas nas localidades que
frequentam e ao longo do seu deslocamento, tendo como foco o significado que
atribuem a sua experiéncia e as motivacbes de estarem em cada lugar e
estabelecer conexdes entre eles” (LIMA; SILVA; TORINI, 2019, p. 154). Na
pesquisa-formacdo em hipermobilidade, o pesquisador pode buscar
compreender como 0s participantes se formaram e construiram aprendizagens
em percursos, viagens, entendendo qual significado atribuem a essa experiéncia
formacional. O registro hipertextual, podendo ser por meio de diarios, é
fundamental para reflexdes a esse respeito.

Por fim, abordo a conversa com os dados e os procedimentos de andlise
que professorespesquisadores realizam para compreender, atribuindo sentido
aos dados que emergiram no campo de pesquisa. Pesquisadores pode contar
com softwares para colaborar com essa prética, existe inUmeros softwares
CAQDAS, ou seja, programas que contribuem para andlise de dados
qualitativos. Contudo, alerto que na pesquisa-formagao em hipermobilidade, o
pesquisador ndo pode contar somente com esses softwares, ele precisa incluir

a sua subjetividade e a sua experiéncia no campo na conversa com os dados.

Um exemplo recente do potencial desse tipo de ferramenta é o

3 Traduc3o da autora. No original: “uses “cyberethnography' to explore the interplay between round-
the- world travel and round-the-world travelers' websites through a method combining web-surfing, in-
person and e-mail interviewing, and interaction in interactive sites and discussion groups” (SHELLER;
URRY, 2006, p. 218).
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recurso criado pelo Google (em diversos aplicativos, como
Maps, Fotos, Plus) capaz de oferecer acesso a fotos e demais
mensagens  existentes nos  dispositivos para criar
automaticamente (por meio de algoritmos) “histérias ligadas a
mobilidade” das pessoas. O servigo “oferece gratuitamente” ao
usuario uma “narrativa” (em formato de foto ou video-montagem)
com base nas imagens, videos e audios registrados pelo
smartphone, tablet e/ou smartwatch, nos deslocamentos
realizados (LIMA; SILVA; TORINI, 2019, p. 155).

As grandes empresas de tecnologia conseguem captar nossas
hipermobilidades pelo uso dos mapas online, compartilhamento de localizacao
para uso de servicos de GPS em aplicativos de transporte, reservas de hotéis,
itinerarios de viagem, sistemas de transporte inteligentes com integracao entre
trem, metrd, bicicleta, barcas... O projeto Google Maps Timeline é um exemplo
de automacdo de parte da andlise de dados de uma pesquisa em
hipermobilidade. Dados quantitativos sdo gerados automaticamente, como pode

ser observado na imagem a seguir.

Figura 21 - Relatorio mensal recebido pela pesquisadora por e-mail enviado pelo Google Maps
Timeline

70% de uma volta ao mundo este ano

Até tal de 4

Todos os dados do historico

4 69 832

paisesiregides cidades lugares

Gerenciar o Historico de localizagéo

Acesse sua linha do tempo particular para ver, editar e
excluir o Histdrico de localizagéo

Fonte: Google Maps Timeline.

Na imagem podemos observar o relatério que chega mensalmente no

meu e-mail, nele o Google Maps Timeline analisa as milhas viajadas, oferecendo
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um percentual de volta ao mundo, um levantamento da quantidade de paises ou
regides visitadas, cidades e lugares. No e-mail enviado por eles, ha a opcao de
gerenciar o histérico de localizagdo, direcionando para a imagem a seguir. A
imagem reflete o primeiro acesso, com a explicagdo sobre o que € o histérico de

localizacéao.

Figura 22 - Relat6rio mensal recebido por e-mail pelo Google Maps Timeline

O que é o Histérico de

localizagé@o?

Quando vocé faz login nos dispositivos, o
Histérico de localizac#o cria mapas
particulares dos lugares em que vocé esteve
para mostrar informagdes Uteis, como
previses automaticas de deslocamento
didrio e resultados de pesquisa aprimorados.

PULAR e0e

Fonte: Google Maps Timeline

De acordo com a Google, o histérico de localizacdo € criado a partir do
login (usuario Google) em aplicativos que captam sua localiza¢cdo, como o GPS
Google Maps®*. A partir disso, suas informacdes séo analisadas e previses de
deslocamento, por exemplo, sdo geradas. Também é gerada uma a linha do
tempo originaria dos deslocamentos diarios, como pode ser vista na figura a

34 Google Maps é um servico de navegacdo desenvolvido pela empresa Google que oferece pesquisa de
rotas, imagens de satélite da Terra e locais (empresas criam cadastro no Local Business Center para
oferecer informacgées como horarios, fotos, formas de pagamento, permitir avaliagGes e outros).
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seguir. O software agrega o Google Fotos e inclui na sua linha do tempo as fotos
tiradas no dia, os horarios, a quilometragem percorrida, as paradas, os meios de
transporte (a pé, de carro, 6nibus ou outros), o trajeto percorrido e 0os espagos
visitados. Essa é uma funcionalidade perigosa (pela vigilancia, pois nossos
dados séo captados, processados, medidos e organizados para finalidades nao
amplamente divulgadas), mas pode ser funcional para pesquisas em
hipermobilidade.

Em colaboracéo na leitura desse texto, o professor Mariano Pimentel,
membro dessa banca de doutorado, alerta que a Lei Geral de Protecédo de Dados
(LGPD) obriga que todos os contratos de uso de software explicitem as
finalidades com que os dados coletados serdo utilizados. O artigo 17 da referida
lei afirma que “Toda pessoa natural tem assegurada a titularidade de seus dados
pessoais e garantidos os direitos fundamentais de liberdade, de intimidade e de
privacidade, nos termos desta Lei” (BRASIL, 2020, n.p.). O artigo 18 acrescenta
que o titular dos dados possui o direito de “confirmacdo da existéncia de
tratamento”, “acesso aos dados” tratados e outros. Importante passo para a

informacé&o dos usuarios desses servicos.

Figura 23 - Linha do tempo do Google Maps Timeline

@ Linha do tempo HOJE

202 margo 4 (ks & North Campus

Universidadgldo Estado de Ohio

L o Universidade do Estado de Ohio ~

Cleveland Avg

Grandview
Heights

Goodale Bive O Mapa  Satélite
z

Asalh

~ | Dados cartogréfices 82021 Google

Brasil e Estados Unidos Quarta-feira Quinta-feira Sexta-feira Sabado Domingo Segunda-feira
4 de mar. — 31 de jul. de 2021 03 Margo 202 04 Margo 2021 05 Margo 2021 06 Margo 202 07 Margo 202 08 Margo 2021

Fonte: Google Maps Timeline

O pesquisador pode utilizar o Google Maps Timeline como um diério de
pesquisa em hipermobilidade, para colaborar com o registro, as memarias e as

analises parciais da pesquisa. No capitulo sobre o doutorado-sanduiche utilizarei
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esse recurso em um movimento de pesquisa autobiografica, contando com o
viés da autoformacéo que a pesquisa-formacdo também contempla.

Dessa forma, concluo as breves reflexdes sobre a pesquisa-formagéo em
hipermobilidade. Na secdo seguinte abordaremos o campo da pesquisa, O
contexto em que ele se da e os dispositivos formativos acionados para a
compreensao do fendmeno, aprofundando detalhes sobre os momentos

empiricos da pesquisa.

3.2 Os percursos da pesquisa: contexto do campo e
dispositivos formativos®

Libertando-se destes impérios e de sua colonizacdo da
cognicao, a educacdo do professor pés-formal procura
preparar os professores para a participacdo de uma
pedagogia da consciéncia. Esta consciéncia critica pos-
moderna é uma consciéncia conectada que forja aliancas
e redes baseadas numa ética da solidariedade (Torres
1992, 207; Daines 1987, 5). Redes de professores e alunos
e de professores e professores sédo construidas sobre a
nocdo de que a reflexdo é melhor concebida como uma

atividade comunal.

KINCHELOE, 1997, p.234

O campo de pesquisa € o ambiente em que desenvolvemos a parte
pratica da investigagcdo, onde dialogamos com os integrantes da pesquisa,
desenvolvemos a ambiéncia formativa e de onde os dados emergem,
desencadeando entendimentos plurais sobre o constructo de pesquisa. Como
Kincheloe (1997) aponta, a reflexdo € melhor concebida em conjunto.

Inicialmente o campo se desenvolveria somente em um curso: Formagao

de Docentes para a Educacado online. Contudo, no segundo semestre apos

35 RIBEIRO, Gabriela. ; MARTINS, Vivian. Cidades educadoras, pessoas com deficiéncia e dreas
empobrecidas: discutindo um municipio da Baixada Fluminense. In: NOGUEIRA, Sandra Vidal; BOLTER,
Serli Genz (Orgs.).. (Org.). Cidades educadoras: teorias e modelos aplicados a América Latina. 1ed.Foz do
Iguacu: Centro Latino-Americano de Estudos em Cultura, 2020, v. 1, p. 87-103.
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sugestdo decorrente do processo de orientagdo, inclui também o curso
Formacdo Docente para Comunicacdo, Cultura e Arte, ambos do Campus
Belford Roxo do Instituto Federal do Rio de Janeiro, possibilitando o
desenvolvimento do dispositivo de pesquisa envolvendo a relagdo com a cidade.
Os dois cursos possibilitaram a interlocugdo completa entre escola-cidade-
ciberespaco.

O curso de extensdo Formacgao de Docentes para a Educacao online é
uma proposta desenvolvida semestralmente no Campus Belford Roxo do
Instituto Federal do Rio de Janeiro (IFRJ) desde 27 de setembro de 2016, indo
até a sua sexta edicdo. Com a finalidade de desenvolver uma relagdo com
docentes da Regidao Metropolitana do Rio de Janeiro, em especial da Baixada
Fluminense. Professores atuantes na rede publica e privada de Belford Roxo,
professores-online do Consoércio Cederj (polo Belford Roxo) e pesquisadores de
instituicdes diversas compdem a maior parte do publico interessado no curso.

A proposta do curso de extensdo ¢é formar professores que
compreendam os fundamentos da cibercultura e da educag¢ao online como
possibilidade educativa, desenvolvendo taticas para a utilizagdo de aplicativos
em diferentes contextos educacionais, para a mediacdo pedagdgica online,
estruturagao curricular online, planejamento de conteudos de ensino, situagdes
de aprendizagem interativas, avaliagdes e outras areas da educacgao online.

Para que isso ocorra, deve ser incentivada e valorizada a formacéao de
profissionais para a educacao online, ressaltando a pertinéncia da proposta de
ensino, pesquisa e extensao, em face das mudangas tecnoldgicas que afetam a
sociedade. Para tanto, delineia-se como objetivo explorar as possibilidades
educativas de um curso de extensio, atuando como dispositivo de pesquisa para
compreender fendmenos ciberculturais e da educagao online nas escolas.

O curso de Formagao Inicial e Continuada (FIC), de Formagao docente
para comunicacgao, cultura e arte, foi desenvolvido semestralmente no Campus
Belford Roxo do Instituto Federal do Rio de Janeiro (IFRJ). Teve seu inicio em 5
de margo de 2018 e dele ocorreram trés edi¢cdes. Seu objetivo era “debater a
inter-relagcao entre educacao, comunicacao, cultura e arte tanto como conteudo
didatico, quanto como processo pedagdgico, de forma a proporcionar saberes
docentes interdisciplinares e contextualizados com a sociedade contemporanea”
(IFRJ, 2018).
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O curso busca desenvolver uma relacdo com docentes da Regiao
Metropolitana do Rio de Janeiro, em especial da Baixada Fluminense.
Professores atuantes na rede publica e privada de Belford Roxo e demais
profissionais que atuam em contextos educacionais diversos, como escolas,
exposicoes artisticas, instituicbes de memoaria, centros culturais, movimentos
sociais e diversos setores publicos e privados das cidades compdem o publico
de maior procura do curso.

Buscamos a formacao de profissionais para a educagao que olhassem
com mais profundidade para a necessidade de incluir a comunicagéao, a cultura
e a arte em suas propostas educacionais, também considerando a pertinéncia
das mudancgas tecnoldgicas que afetam a sociedade. Para tanto, delineia-se
como objetivo da inclusédo do presente curso no campo de pesquisa a criagao de
um dispositivo para compreender a interlocugao entre a educagao e a cidade,
pensando em intervengdes tecnologicas nos espacgos urbanos e a possibilidade
de mapear espacos de educacdo, comunicagcdo, cultura e arte na Baixada
Fluminense. Para ilustrar visualmente de que espaco estamos nos referindo,
utilizo o mapa do Estado do Rio de Janeiro com destaque colorido para a

Baixada Fluminense.

Figura 24 - Mapa do Estado do Rio de Janeiro com destaque colorido para a Baixada
Fluminense

Fonte: SEBRAE, 2016.

A Baixada Fluminense tem uma populagao de cerca de trés milhdes de

pessoas e esta localizada na periferia do Rio de Janeiro, Brasil. Baixada
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Fluminense é uma designacdo geografica e politica. E composto por treze
municipios (SEBRAE, 2016) do noroeste do Rio de Janeiro que compdem a
regido metropolitana. Grande parte desses municipios compartilha a falta de
infraestrutura urbana, baixos niveis de educacido de seus residentes e altos
niveis de violéncia e pobreza.

O cenario urbano desta pesquisa foi o municipio de Belford Roxo no Rio
de Janeiro. Quase 40% da populagdo de Belford Roxo sobrevive com rendas
mensais de até meio salario minimo por pessoa (Almeida, 2018). A regido é
assolada por altos indices de pobreza, violéncia e injustigas sociais e raciais. A
pesquisa foi desenvolvida levando essas questdes continuas e antigas de
injustica e opressao sistémica em consideragao.

No contexto dos cursos, uma pesquisa é delineada como meio material
e imaterial para resolver a inquietagao de pesquisadora. Os cursos ja serviram
como campo de pesquisa de diferentes inquietacbes e tematicas, por se tratar
de espago com abertura pedagodgica, com praticantes qualificados e
interessados, que procuram voluntariamente o curso, como uma perspectiva de
formagao continuada, novas perspectivas de trabalho futuro, complementacao e
atualizacao profissional.

A proposta € conhecer as praticas em hipermobilidade ja realizadas
pelos praticantes da pesquisa e construir em conjunto projetos para implantagao
da pedagogia da hipermobilidade em suas praticas cotidianas. Na construgao
colaborativa de conhecimentos entre os envolvidos, profissionais da educacéao
mais contextualizados com a cultura contemporadnea voltam para seus
ambientes profissionais com projetos de educagéao online estruturados, podendo
trazer um retorno direto para a sociedade.

Os pormenores dos cursos sao reformulados a cada edi¢do, pois o
caminho se faz ao caminhar (de acordo com os anseios dos praticantes, com os
rumos que tomam as conversas, as instancias institucionais que fazem com que
se modifiquem as bases). E, ao se tratar de uma pesquisa-formagdo na
cibercultura, foram estruturadas questbes e dispositivos diferentes, além dos
conteudos programaticos basicos.

Os moddulos do curso Formacido de docentes para a educagao online
sao: Fundamentos da Cibercultura e Educacdo online; Educacido e

hipermobilidade ubiqua; Tecnologias Educacionais; Gamificacdo na educacao;
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Recursos Multimidia; Ambientes Virtuais de Aprendizagem; Mediagao
Pedagdgica Online; Seminario Final e Avaliagdo do Curso e dos aplicativos. A
carga horaria do curso se diversifica a cada edi¢do, dependendo das semanas
letivas no calendario académico e de outras variaveis, mas ja teve edigdes com
carga horaria de 48 a 132 horas.

Os médulos do curso Formagao docentes para comunicagao, cultura e
arte sao: Educagdo online, Saberes Pedagodgicos, Educagdo e Cultura,
Vivéncias Docentes |, Vivéncias Docentes Il, Educacao e comunicagao, Arte-
educacdo e Seminario de comunicagdo, cultura e arte. Os componentes
curriculares Educacéao e Cultura e Arte-educacao foram ministradas por outras
professoras do campus, parceiras do trabalho. A carga horaria do curso é de 162
horas fixas e os componentes curriculares tém em torno de 18 a 30 horas.

Durante as duas primeiras edi¢cdes do curso, realizamos um estudo piloto
com um grupo diferente de participantes. Os dados utilizados na tese emergiram
de participantes da terceira edicdo do curso. O curso foi criado no ambiente
virtual de aprendizagem Moodle, e foi baseado em teorias e principios da
educacao online (MARTINS; SANTOS; DUARTE, 2020). O curso também incluiu
sessdes presenciais no campus Belford Roxo do Instituto Federal do Rio de
Janeiro, bem como atividades de campo nas cidades do Rio de Janeiro,
Nilépolis, S&o Jodo de Meriti e Mesquita.

Os projetos de pesquisa e extensdo foram contemplados com auxilio
financeiro de dois editais:; PROCIENCIA e PRO-EXTENSAO do IFRJ, o que
contribuiu fortemente para a melhoria da estrutura e maiores condicdes de
aprendizagemensino. O Projeto de Pesquisa chama-se “App-teaching:
pensando em uma pedagogia da hipermobilidade”, com vigéncia nos anos de
2018 e 2019 e contemplado com auxilio financeiro pelo Programa Institucional
de Incentivo a Producéo Cientifica, Tecnolodgica e Artistico-Cultural (Prociéncia-
IFRJ). E o Projeto de Extensdo chama-se "Formagdo de Docentes para a
Educacao online"”, contemplado com auxilio financeiro do Programa Institucional
de Incentivo as Atividades de Extenséo (Pré-Extenséo-IFRJ), com vigéncia nos
anos de 2018 e 2019. Os dois projetos formaram o campo de pesquisa do
doutorado.

O projeto educacional utilizou uma variedade de atividades e recursos

(videos, imagens, audios, textos, quadrinhos, animagfes, grupo e atividades
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colaborativas individuais, dindmicas, curtas ou longas) para fornecer o maximo
de canais de aprendizagem para tornar a aula o mais multimodal possivel. Este
processo é critico para priorizar todas as preferéncias de aprendizagem com
varios formatos e midias. Os educandos podem selecionar como desejam
desenvolver seus projetos e a perspectiva que desejam assumir na criagao de
seus cursos online.

De forma procedimental, formativa e experiencial, a avaliagdo foi
constante ao longo dos tdpicos. Desenvolvemos avaliagdes usando uma
variedade de técnicas para cada tépico e conteudo para avaliar continuamente
O processo, enquanto observamos o0 progresso do aprendizado e o
envolvimento do educando. Documentamos esse processo em planilhas do
Google que ficam compartilhadas constantemente com os educandos. Assim,
eles podem acompanhar seu progresso e se envolver em avaliagao paralela ou
atividades extracurriculares para melhorar suas notas.

As avaliacoes dos cursos das edicoes
anteriores permitiram melhorias continuas, como torna-lo mais acessivel, utilizar
interfaces adequadas para pessoas com deficiéncia, implementar comunicacées
mais claras e regulares e mudar o material didatico para um formato mais
acessivel. Em resposta as necessidades dos educandos, desenvolvemos um
curso mais amigavel, revisando o0s objetivos do curso e adicionando

oportunidades de aprendizagem experiencial.

3.3 Os dispositivos de pesquisa

Como mencionado anteriormente, foram acionados dois dispositivos
diferentes, um que previa a articulagdo mais especifica entre contextos escolares
e 0s espacos de hipermobilidade e o segundo, com as cidades como espagos
de hipermobilidade. O planejamento e a criacdo dos dispositivos ndo foram
faceis, em especial o segundo (na relagdo com as cidades). Algumas
inquietacdes e problematizac¢des levaram a isso.

Em primeiro momento, passei pela dificuldade em pensar no dispositivo
inicial da turma de Educacéo online. Venho de uma formacgao de licenciatura e
bacharelado, que forma para além da sala de aula, tendo uma visdo abrangente

do que € o mercado de trabalho para a pedagogia. Nao vejo a pedagogia
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somente como a pratica docente, até pela experiéncia profissional multipla e
variada que ja tive, passando por varias areas da atuagao pedagogica, como
planejamento educacional (FAB), sistemas para regulacdo e avaliacdo da
educacéo superior (IFRJ), desenho educacional da educacgao a distéancia (ESG),
desenvolvimento de pessoas em setores de recursos humanos (CEPERJ), entre
outros. Por isso, entendo que haja uma incompletude quando se pensa a
pedagogia somente como atuacdo em sala de aula. Todavia, entendo que
recortes e especificacdes precisam ser feitos para que a pesquisa possa ser
aprofundada adequadamente. O recorte que estabeleci para a pedagogia da
hipermobilidade foi para as praticas de docéncia e aprendizagem em ambientes
educacionais, ou seja, em espagos escolares ou nao, formais ou ndo formais.

Uma das minhas grandes questdes iniciais estava em como desenvolver
uma pedagogia e que elementos considerar? Como pensar em um dispositivo
de pesquisa que contemple e ajude a compreender o fenbmeno que pretendo
investigar? Minha duvida ndo estda no método de pesquisa, por ja ter realizado
pesquisa de mestrado utilizando o mesmo método, mas como desenvolvé-lo
para alcangar as narrativas que contribuiriam para a minha problematizagéo.

Fui para o campo de pesquisa com muitas inquietagdes por estar no
primeiro periodo do doutorado, mas néo insegura na docéncia. Questées como:
sera que os praticantes levarao dispositivos méveis?; ndo posso compartilhar o
wi-fi do campus por questdes administrativas, como eles terdo acesso a
internet?; a atividade sera aceita por eles?; como propor-lhes que realizem
atividades nesse nivel de complexidade? Todas as questdes foram dissipadas
quando pisei nho campo de pesquisa, pois 0s praticantes receberam bem as
propostas e até negociaram outras. Assim fomos afinando juntos e com
flexibilidade as demandas da pesquisa.

Apos tomar as decisdes sobre quais dispositivos acionar, depois de
muitos estudos, desenvolvia, acreditava e executava, para que a formacgao fosse
a melhor possivel para os praticantes da pesquisa. Apds o dispositivo, outra
questao que me cobrou reflexdo foi o que perguntar aos praticantes, o que eu
deveria saber das praticas deles? Nitidamente fruto da minha inquietagéo inicial.
Isso estaria diretamente ligado ao que eu queria para a pesquisa, ter entrado no
campo de pesquisa no primeiro periodo, ndo ter uma continuidade com a

pesquisa do mestrado (com tematicas diferentes), ter emendado o mestrado no
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doutorado, sem a possibilidade de amadurecer o que queria para a tese
constituem-se os principais fatores para essas inquietagoes.

Sao todos problemas que eu deveria resolver, mas Paulo Freire diz que
0 educador é educando. Assim, enquanto o campo de pesquisa fluia, eu
estudava muito, pesquisava outras praticas, lia outras dissertacdes e teses,
livros, artigos. Preocupada com o campo, sobrecarregada com o trabalho... mas
quem disse que o doutorado seria facil?

Quando estava prestes a concluir o primeiro semestre do campo de
pesquisa, sou provocada em encontro de orientagdo a criar um dispositivo de
pesquisa envolvendo a cidade. A provocagao era correta, os espagos publicos
se entrelagaram com as vias informacionais e eu deveria realmente abordar esse
assunto para uma pesquisa em hipermobilidade. Como nunca estudei sobre
direito a cidade, urbanismo, espacgos e comunicagao, cidades educadoras, entre
outros temas necessarios para a concepgao do dispositivo, precisava pensar
rapido, pois o semestre letivo estava prestes a se iniciar. Entdo me vi em outro
dilema.

Os dispositivos aconteceram e a pesquisa continua, os momentos de
tensdao nos fortalecem e servem de aprendizado. Acredito que assumir a
incompletude da pesquisa, nossas fraquezas e inconsisténcias, seja uma atitude
correta, somos seres humanos pesquisando, estamos sujeitos a insegurangas e
dilemas. Agora, ap6s contar as dificuldades e os problemas que apareceram
durante a pesquisa, apresento os dois dispositivos: App-teaching na escola e
App-teaching na cidade.

A opcgéo por recorrer ao termo App-teaching para a pesquisa vem do livro
App-learning: experiéncias de pesquisa e formagdo (COUTO; PORTO;
SANTOS, 2016), cujo prefacio, “App-learning e a imaginacao criativa a servico
da educacao”, é assinado por Santaella (2016). Nesse texto, a autora observa
que App-learning é uma nova forma de aprender na era do universo digital
(SANTAELLA, 2016). Considerei o conceito oportuno, mas a palavra “learning”
nao traduzia exatamente o que eu pretendia pesquisar: a formagédo de
professores e o estudo sobre as suas praticas pedagodgicas. Dessa forma, para
0 projeto de tese optei pelo nome App-teaching, por ter como foco da pesquisa
os professores, a docéncia e a pedagogia com aplicativos ou em

hipermobilidade. Considerando App-teaching como processo pedagdgico com
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mediacao docente utilizando aplicativos e em hipermobilidade. A seguir

apresentaremos os dispositivos acionados.

3.3.1 App-teaching na escola

A criacdo do dispositivo App-teaching na escola priorizou os usos de
aplicativos em processos educativos de educacdo online de forma a
compreender metodologias e praticas desenvolvidas pelos praticantes
ciberculturais em seus contextos pedagogicos. Acionamos alguns disparadores
em atividades dos médulos do curso. Indo além do espaco educacional, ha a
ampliacdo para os espacos de hipermobilidade em meio ao universo dos
aplicativos como lugar de deslocamentos, encontros e produgcdo do
conhecimento.

O dispositivo formativo apresenta aplicativos especificos para inUmeras
atividades, desde a construcdo colaborativa de conceitos a elaboracdo de
desenhos didéaticos de cursos online, entre outros. Aproveitando os usos cada
vez mais continuos dos celulares, a proposta foi Bring Your Own Device (BYOD),
em traducao literal “traga seu proprio dispositivo”, uma tendéncia na éarea foi
incentivada para que 0s usuarios levem os seus préprios celulares para a
dindmica. Levei dois tablets para as aulas e os disponibilizei aos praticantes, mas
eles nunca foram utilizados pelos mesmos, porque estes preferiram usar seus
celulares. Entdo, experiéncias pontuais para pensar o App-teaching foram
proporcionadas.

Inicialmente, a atividade de pesquisa foi exploratéria, com a finalidade de
conhecer os aplicativos educacionais e propor ambiéncias formativas para o seu
uso. H& a oportunidade de empregar uma grande variedade de aplicativos hoje
em dia, podendo até surpreender positivamente proporcionando a inclusao de
mais apps na segunda fase. Passando para a pratica em campo de pesquisa,
houve a construcdo de desenhos didaticos utilizando aplicativos, disparadores
para compreender quais atividades os praticantes ja produziam em seus
contextos educativos, producao transmidia, construcao de ambientes virtuais de

aprendizagem, mediacdo online e outras, que serdo apresentadas em um
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quadro, de acordo com os componentes curriculares do curso, de forma a expor

as ambiéncias formativas delineadas.

Figura 25 - Praticantes da pesquisa em uma aula do curso Formacéo de docentes para a
educacéo online

Fonte: foto de Patricia Freitas, bolsistas de Iniciagdo Cientifica que participou do projeto pelo
PROCIENCIA.

Quadro 1 - Descricdo das ambiéncias formativas do dispositivo de pesquisa App-teaching na
escola

Componente o ) ) )
_ Atividades gerais do médulo App-teaching
curricular

Fundamentos da Ler material didatico no Prezi sobre Utilizar o aplicativo

Cibercultura e Fundamentos da Cibercultura e da Word Cloud para criar

Educacao online Educacao online; Nuvens de Palavras
assistir ao video Contexto e sobre Cibercultura e
emergéncia da educacao online; Educacéao online.

ler o web livro social Educacdo
online: aprenderensinar em rede;
participar do férum de conversagéo
sobre Cibercultura e Educacéo
online.

Figura 26 - AVA do componente curricular Fundamentos da Cibercultura e Educacgéo online



= Formagdo de Docentes para a Educagdo Online ~ MURAL  ATIVIDADES  PESSOAS

Fundamentos da Cibercultura e da Educaggo Online

Video - Contexto e emergéncia da educagdo online

Wiki Livro Social - Educagao Online: aprenderensin...

Aplicativo para fazer Nuvens de Palavras: Word Cl...

Quadro Avaliativo - Disciplina Fundamentos da Cib...

O OO0 OO0

Fonte: dados da pesquisa.

Educacéo e
hipermobilidade
ubiqua

Ler material didatico no Prezi sobre
Educacéo e Hipermobilidade
Ubiqua;

assistir ao video Educacdo
tradicional e Educacao Ubiqua;

ler o artigo “Desafios da ubiquidade
para a educagao”; e

participar do forum de conversacao
para contribuir para a compreensao
dos fundamentos da educacdo em
mobilidade ubiqua.
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Apresentagdo - Fundamentos da Ciberculturae da..  [tem postadoem 18 de set

Colaborar com a Wiki
de escrita colaborativa
para compreender a
nocdo de pedagogia
da hipermobilidade; e
contribuir com itens
para o glossério sobre
0 compartilhamento
de aplicativos e
praticas pedagogicas.
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Figura 27 - AVA do componente curricular Educacao e hipermobilidade ubiqua

' @ nhttps//moodle.ifij.edu.br/course view.php?id=105 ¥ [}
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por exemplo o Moadle, o Google Classroom, o Padlet, o Steller e outros.

Utllizem a "Proposta de Instrumento de Avaliagdo de Aplicativo Educacional”, fundamentada no Anexo | do texto da semana para realizar essa
avaliag@o. A cada utiizagao de aplicafive vocé deverd avaliar de forma individual cu em dupla de acordo com o modelo de Proposta
disponibilizado na tarefa. Por exemplo, em uma disciplina o trabalho serd feito em dupla, entdio vocés poderac avaliar esse aplicative em conjunto.

Sobre esse processo de avaliagdo de aplicativos, mesmo que tenha passado a disciplina Educagdo e hipermobilidade ublqua, vocés poderdo
comentar no férum de del e dt o como fem sido avaliar um aplicatfivo educacional. Essa tarefa podera ser feita uma semana
apds a finalizagdo do uso do aplicativo. N&o se esqueca, essa também faz parte da avaliagdo do curso.

@ | Apresentagdo - Educagdo e Hipermobilidade Ubiqua
@ | Video - Educagdo fradicional e Educagdo Ubiqua

= Texto - Estabelecimento de Critérios de Gualidc

ivos
Y5 Glossario - por uma
! Tarefa - Avaliag
=T ,
"= Forum de debates e dov
a Leitura Complementar - Desafios da ubiguidade para a educagdo

@ | Quadro avaliativo - Educag: hipermabilidade ubiqua

Fonte: dados da pesquisa.

Te
Ed

cnologias Ler material didatico no Prezi sobre Construir a narrativa

ucacionais tecnologias educacionais e midias de vida e formacao no
sociais na educacao; diario  de bordo,
participar da videoconferéncia para contando
desenvolver com a turma o projeto experiéncias do curso;
sobre criag@o de desenhos didaticos avaliar os aplicativos

em aplicativos; e educacionais
elaborar o plano de curso para a utilizados ao longo do
educacéo online. curso.

Figura 28 - AVA do componente curricular Tecnologias Educacionais
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trabalhos. pege que justifiqguem a escolha ne forum

O projeto comega hoje e serd construide com a contribuiglo de todas as disciplinas que seguem. Ao final do curso havera uma votagdo

enire parese o ¢
0 curso no ciberespe
23:5%. Vamos aos frabalhos!!

uno que ganhar o "Desafio da Inovagdo na Sala de Aula” receberd uma consulioria gratuita minha, para emplacar com

colll Qualquer divida poste no férum para conversarmos. O prazo da atfividade da ssmana € 24 de maio de 2018, Gs

@ | Apresentagdo - Tecnologias Educacionais

@ | Apresentagao - Midias Sociais na Educa
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Data & o horario «

@ | Videoconf cacionais

@
T

!l Tarefa - Avaliagdo de Aplicativo Educacional
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‘4_| Férum de debates e dovidas

@ | Quadro av o - Tecnologias Educacionais
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Formagéo de Docentes para a Educacao Online
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Férum de debates e davidas sobre a disciplina

Sem data de entrega

0

O Quadro avaliativo - Educagdo e hipermobilidade ub...  Item postado em 16 de set

Tecnologias Educacionais

Ap coes - T

Glossdrio - Préticas pedagdgicas com aplicativos

Sem data de entrega

Quadro avaliativo - Tecnologias Educacionais tem postade em 16 de set

Diario de Bordo
Sem data de entrega

fia
Fonte: dados da pesquisa.

Ler material didatico no Prezi sobre
gamificacdo na educacéo;

ler o tutorial do Game Comenius;
jogar o Game Comenius na versao
online; e

jogar 0 Game Comenius na versao
de tabuleiro na aula presencial
(SANTOS; MARTINS, 2019).

Gamificagdo na
educacao

Educacionais e Midi... tem postado em 18 de set

0 Férum de debates e davidas sobre a disciplina S
Sem data de entrega SR e

Participar do forum de
conversagao para
relatar as experiéncias
sobre o0 jogo; e

avaliar 0 Game
Comenius a partir do
modelo GameFlow
(SWEETSER,;
WYETH, 2005)

Figura 29 - AVA do componente curricular Gamificagdo na educagéo
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I Quadro avaliativo - Tecnologias Educacionais

©

Didrio de Bordo

Sem data de entrega

Gamifica¢do na educagdo £

O Link de acesso ao Game Comenius term postado em 22 de set

O Tuterial do Game Comenius

Fonte: dados da pesquisa.

Avaliagdo do Game Comenius

Sem data de enfrega




Recursos Multimidia

Ler o texto “Cibervideos e suas
potencialidade para a educacgéo na
cibercultura”;

participar da Galeria de Cibervideos
para a producdo ou a selecdo do
material didatico do curso; e
participar do Forum de debates e
davidas.
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Transmidia para
producdo de material
didatico: histérias em
guadrinhos, memes,
podcasts, videos e
storyboards com o
aplicativo Comic Strip
It!; e

elaborar o plano de

curso utilizando
aplicativos.
Figura 30 - AVA do componente curricular Recursos multimidia e educagéo
2 & htips//moodleifij.edubr/course/view.php7id=105 W 1
iy -
( )
B Lo | o -9

Recursos Multimidia e Educacgdo

ibervideos. Para tanto, iniciem lendo o arfigo dispenibilizade, a descrigdo dos géneros

10. No segundo momento, assistam ae video sobre o poder das midias sociais. E entdo

enfrem na galeria e leiam as instrugdes para participar da afividade. Nessa etapa do curso vocés devem buscar os recursos mulfimidia em rede, para
exercitar o trabalho de seleg@o de material diddtico para o curso de vocés. A mediag@o da semana serd por conta da Raquel Cameiro. Qualguer divida
poste no forum para conversarmos. O prazo da afividade da semana € 31 de maio de 2018, as 23:59. Vamos aos trabalhos!!

B Texto - Cibervideos & suas potencidlidade para a educagdo na cibercultura

deo - O poder das midias sociais

= Galeria ds Cloervideos

W& Férum de debates e dovidas

Quadro Avaliativo - Recursos Mulfimidia e Educagéo

Fonte: dados da pesquisa.

Ambientes Virtuais Ler material didatico no Prezi sobre “Construindo o]
de Aprendizagem Ambientes Virtuais de desenho didétiCO do
Aprendizagem: meu  curso com

ler o artigo “Ambientes virtuais como aplicativos  Edmodo,

. . Google  Classroom,

espa(;o.s multirreferenciais de Moodle (versdo web

aprendizagem’; ou aplicativo),

ver o poster sobre dicas de GoCongr, Seesaw

aplicativos para criar ambientes Class, Pearltrees e

virtuais de aprendizagem, e Symbaloo.

participar do férum de conversagéo
para tirar davidas sobre a criagdo de
desenhos didaticos nos aplicativos
indicados.
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Figura 31 - AVA do componente curricular Ambientes virtuais de aprendizagem
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Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Chegamos & reta final do nosso curse. Fol corride, mas muito proveifoso. Iniciem os estudos com a Apresentagfic sobre Ambientes Virtuais de Aprendizagem,

)
)

@

compreendendo alguns fundamentos impertantes para essa reta final. Disponibilizamos um texto sobre os ambientes virtuais como espagos multireferenciais
de aprendizagem, debateremos sobre o contetdo dos maferiais disponibilizados ne forum de debates e duvidas. Esse module € uma das etapas mais

importantes do curso, a proposta é que vocés criem uma sala para seus cursos em um ambiente virfual de aprendizagem usando a inferface mével gue
desejarem. Postem nesse espaco os conteldos gque vocés ja produziram ao longo do curso & o Cibervideo selecionado para a Galeria. Vocés devem

compartilhar o link de acesso e a justificativa de escolha da interface no férum de debates até 10/04 as 23:59. Nac esquegam de avaliar ainterface escolhida

afravés da Tarefa - avalia

vo educacional. Maos & obral

@ | Apresentagdo - Ambientes Virtuais de Aprendizagem

Ambientes virtuais

=

B=l
W& Ferum de debates e

Dicas de interfaces para criar ambientes virtuais de aprendiz

pagos multireferenciais de aprendizagem

das

&l Tarefa - Avaliagdo de Aplicativo Educacional

@ | Quadro Avaliativo - Ambi

Fonte: dados da pesquisa.

Mediagao
Pedagdgica Online

Ler material didatico no Prezi sobre

Mediacdo Pedagogica Online; e

ler os artigos “Mediacdo docente
colaboragao”
“Desenho didatico para a educacéao

online  para

online”.

e

participar como alunos
dos cursos dos
demais praticantes da
pesquisa para
proporcionar a
oportunidade de
mediacdo pedagodgica
online.

Figura 32 - AVA do componente curricular Mediacdo pedagdgica online
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Mediagcdo Pedagdgica Online

A disciplina sera dividida em dois momentos. O primeire consiste na elabeoragdo de um desenho didético para um médulo de um curso online.

QO desenho didatico & a estruiuragdio de elementos, objetos de aprendizagem, encaminhamentos e métodos avaliativos capazes de acolher e promover o comunicag&o,

a docéncia e o aprendizagem online. £ o planejamento e a sxecugéo de um percurso diddfico ou uma ambiéncia formativa. Compartiho com vocés dois reposiiérios de

recursos educacionais abertos, pode ser Util para a construgdo da atividade. Ela deve ser redlizada até

13 de junho de 2018

E o segundo memenio & a mediagde pedagégica online do médulo desenvolvido anteriormente. Vocés devermn acessar os cursos de dois colegas e participar das

atividades propestas por eles até 16 de junho, assim como redlizar o medicgdo ne seu curso com os colegas que participarem dele, oté 21 de junho. Habite o férum

Construindo o desenho diddtico do meu curso para para conversar sobre o texto da referéncic. Contem comigo!

@ | Apresentagéio - Mediagfio Pedagy

@ | Leitura -

(] Leitura - atico para a educt

= coordenadas para a slaboracdo do desenho didatico
<] co Intemnc al ¢ efos Ed

@ a Digital Dominio PUblico

égica Online

para colaboragé&o

niine

ucacionais

B
‘”t_‘ Construindo o desenhe diddtico do meu curso
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0 Quadro Avaliativo - Ambientes Virtuais de Aprendi... ltem postado em 16 de set

Mediagédo Pedagdgica Online H

@

Construindo o desenho didatico do meu curso
Sem data de entrega

000000

Fonte: dados da pesquisa.

Seminario Final

Enviar as apresentagdes que serdo
utilizadas no seminario final com a
exposic¢ao do curso online criado em
interface movel;

apresentar  presencialmente o
desenvolvimento do curso online,
contextualizando a proposta de
curso e participando da roda de
conversa sobre as experiéncias
durante o curso.

Figura 33 - AVA do componente curricular Seminario final

& C & htips//classroom.google.com/u/2/w/MTc5MDg2

2MTE30DBa/t/all

Formacgao de Docentes para a Educagdo Online MURAL ATIVIDADES PESSO0AS

Tarefa de Reposicdo

0 Férum de debates e dividas da disciplina

Sem data de ent

Quadro liativo - Disciplina Mediagdo Pedagdgi. ltem postado em 16 de set

Apresentacdo - Mediagdo Docente Online ltem postado em 16 de set Editac
Leitura - Desenho didatico para educagéo online ltem postado em 22 de set
Leitura - Mediagdo Docente Online para Colaborag... ltem postado em 22 de set
Coordenadas para a elabora¢ao do desenho didati... ltem postado em 16 de set

Finalizar a narrativa
de vida e formagé&o no
diario de bordo.

Seminario Final

Férum - Envm de apresenta(;oes do semindrio final

Avaliagdo do Curso

Avaliagdo do Curso e Termo de Consentimento e P...

O Quadro Geral de Avaliagéo - Notas finais tem postado em 16 de set Editado as 22 de set

@

Fonte: dados da pesquisa.
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Muitas narrativas emergiram apOs a proposicdo dessas ambiéncias
formativas. Das conversas estabelecidas em ambientes virtuais e
presencialmente, dos relatos dos usos de aplicativos, das elaboracdes de
atividades individuais e conjuntas, das postagens dos educandos sobre as
vantagens e desvantagens e a interacdo com os aplicativos, dos audios e
videogravacoes das aulas e das conversas mediadas com os participantes que
foram gravadas por audio. Tais dados serdo analisados para que se compreenda
o fenbmeno em questéao.

Constantemente me questiono: como a rebeldia do cotidiano sera
observada na pesquisa? Muitas questfes ainda despontam nesse periodo inicial
da pesquisa, mas a cada plano e perspectiva que se apresentam, as questdes
sdo respondidas e se renovam. Muitos questionamentos estardo presentes,
cabe a mim serenidade para escolher caminhos éticos e que respeitem o0s

praticantes da pesquisa e a mim.

3.3.2 App-teaching na cidade

O dispositivo App-teaching na cidade priorizou os usos de aplicativos em
processos de educacgao nas cidades em hipermobilidade. A educagéo atua como
formadora do cidaddo em sua integralidade, incluindo sua cultura, memoria e
formas de existir no mundo contemporaneo. Atuar de acordo com uma educacao
sem muros potencializa uma proposta voltada para interagdes citadinas, sociais,
culturais, comunicacionais e educacionais pelo ser humano, para a valorizagcéo
da formacéo cidada.

“‘Aprendemosensinamos nos diversos espacostempos da cidade,
mediados por uma diversidade de artefatos culturais, pelos usos dos dispositivos
moveis e pelo digital em rede.” (ROCHA, 2012, p. 89) As pesquisas de Rocha
(2012) nos inspiraram a compreender a educacdo em hipermobilidade dentrofora
das redes educativas (ALVES, 2007), nos cotidianos urbanos que formam e
transformam, pensando a formacdo em diferentes contextos, com

“praticasteorias de vivéncias nas cidades” (ALVES, 2010).
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Essas ambiéncias traduziram-se entdo em atos de curriculo dentrofora
da universidade, em museus, centros culturais, parques, cafés, sala de
aula, corredores da universidade, integradas aos usos de softwares
sociais da mobilidade, como o Facebook e o Twitter, via celular,
compreendendo que nao é possivel separarmos praticateoriapratica na
medida em que ao criarmos os atos de curriculo também teorizamos
sobre nossas praticas (ROCHA, 2012, p. 89).

Concordando com Rocha (2012), criaremos atos de curriculo que
promovam aprendizagens em diversos contextos das cidades, possibilitando que
0S praticantes se autorizem e criem, originando micronarrativas urbanas em
hipermobilidade. Aprofundamos novamente o termo “micronarrativas”
(JACQUES, 2012), pois ele nédo se refere a narrativas pequenas ou diminuidas
em seu valor, mas as narrativas dos praticantes ordinarios das cidades
(CERTEAU, 1994), aqueles que vivem as praticas, taticas, usos e astlcias
cotidianas, que resistem aos mecanismos autoritarios e as estratégias
dominantes. Em oposi¢cdo as macronarrativas das for¢as sociais dominantes.

Os praticantes usardo o aplicativo do WordPress para publicar as
experiéncias pelas cidades. ApGs alguns testes com aplicativos de portfélios,
sites e diarios online, considerei esse aplicativo mais intuitivo e de facil
postagem. Alguns precisavam ter dominio proprio, alguns tinham interfaces e
recursos restritos, outros eram em inglés e alguns com usabilidade insuficiente.
Realizar a postagem como se fosse uma praticante em deslocamento contribui
para que mais usos possam ser feitos, sem desmotivar o compartilhamento
diante da dificuldade de manuseio da interface.

O campo de pesquisa ocorrereu ao longo do curso Formacao Docente
para Comunicacao, Cultura e Arte. A proposta € que o dispositivo de pesquisa
se desenvolva como projeto integrador de todos os componentes curriculares,
de forma interdisciplinar, permeando todo o semestre, sendo considerado o
trabalho de conclusdo do curso promotor da interlocucéo entre a comunicacgao,
a cultura e a arte na educacéo.

A proposta é a realizagdo de experiéncias pelas cidades em contextos

educacionais diversos relacionados aos eixos de formagéo do curso.

Quadro 2 - Descricdo das ambiéncias formativas do dispositivo de pesquisa App-teaching na
cidade



Componente

curricular

Educacéao online

Atividades gerais do

moédulo

Ler o material didatico no
Prezi sobre Fundamentos da
Cibercultura e da Educacado
online;

Figura 34 - AVA do componente curricular Educac¢éo Online

i
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Educacdo Online
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App-teaching

Apresentacdo do Projeto
Micronarrativas  Urbanas
em Hipermobilidade;
escrita no Blog coletivo; e
participacao no férum “Um
mundo ao nosso alcance,
ao toque dos dedos” que
versa sobre visitas virtuais
aos museus e no Google
Arts&Culture.

Iniciaremos os estudos com o Web Livro Social (um novo formato de livro, interessante que vocés explorem) e com o video da professora
Edméa Sanfos sobre o Confexfo e emergéncio da educagdo online. Anotem os conceitos que julgarem importantes, curiosos ou que geraram
dOvidas para a nossa conversa que faremos por meio de chatf. A tarefa de reposigcdo para gquem ndo conseguir participar do chat sera a
elabora¢do de um plansjamento de aula para a educagdo online, utilizando as tecnologias digitais. E por fim, teremos o férum "Um mundo ao
nosso alcance”, participem intensamente. Conto com a participagéo de fodos nas atividades da disciplina. Bons estudos!

Apresentagdo - Fundamentos da Cibercultura e da Educag&o Online

@ | Wiki Livro Social - Educagéo Online: aprenderensinar em rede

Video - Contexto e emergéncia da educag@o online

= Um mundo ao nosso alcance. ao togue dos dedos

& Chat -

= Tarefa de reposigdo ao chat

Educagdo Online - 21/03 as 20h

@ | Quadro Avdliafivo - Disciplina Educagdoe Online

Fonte: dados da pesquisa.

Saberes Pedagdgicos

Ler artigo ‘A Educagdo na
cidade em Paulo Freire’;
assistir ao video de Paulo
Freire entrevistado no
programa Matéria-Prima da
TV Cultura;

leitura Complementar - livro A
educacdo na cidade, de
Paulo Freire; e
videoconferéncia e férum de
debates sobre o0 mapa

Construgdo do  mapa
colaborativo com as redes

educativas da Baixada
Fluminense no Google My
Maps;

leitura do manual do

Google My Maps?®; e
escrita de si no diario de
bordo.

36 Disponivel em: http://docenciaonline.pro.br/moodle/mod/page/view.php?id=4319
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colaborativo no Google My

Maps.

Figura 35 - AVA do componente curricular Saberes pedagdégicos
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Material de apoio

@ | AEducacéo na cidade em Paulo Freirs
@ | Paulo Freire entrevistado no programa ‘Matéria Prima’ da TV Cultura

i Leitura Complementar - Livro "A educagdo na cidade” de Paulo Freire

Mapa colaborativo com as redes educativas da Baixada Fluminense

@ | Acesso ao Google My Maps - Alé o dia 17 de maio as 23:55 (Prorrogado)

[
¥, Manual do Google My Maps

Interfaces de comunicagéo da disciplina

@ | Endereco de acesso para a videoconferéncia - Dia 25 de abril &s 20 horas
Li;j Férum de debates - Parficipacdo até o dia 17 de maio as 23:55 (Prorogado)
\_/1‘ Diario de Bordo - Até o dia 17 de maio as 23:55 (Prorogado)

@ | Quadro Avaliafivo - Disciplina Saberes Pedagégicos

Fonte: dados da pesquisa.

Figura 36 — Imagem do manual do Google My Maps com as orienta¢des para uso.

C A Nio seguro | docenciaonline.pro.br/moodle/mod/page/view.php?id=4319

Passo 1. Acesse o site hitps://drive.google.com/open?

id=1ve_ABavGysMVTQ7ZtsSYQowgldmySMrv&usp=sharing e faca login com sua conta do Google;

Passo 2. Esta & a interface do My Maps no desktop. Em “Base Map’”. E possivel escolher o estilo de imagem do
seu mapa, que pode ser de satélite, mapa tradicional ou outras opcdes (sete no total);

C 6 s gegiecen v ’
sbmsctoratasse- iy 1| ' [ o G
. el all= ?
* dicorw st L3 Compuetin
r=r—— 9 5
P : 9 =
o f)
@ 1910 - Carmgrn Bt Lo =@
Maga o E ! o b s @)
=090
Gaogle My S5 Mot

Passo 3. Utilizaremos o Mapa “Micronarrativas Urbanas em Hipermaobilidade - IFRJ”, o titulo da camada &
Baixada Fluminense. Viocés ndo precisardo incluir camadas, apenas utilizar a camada Baixada Fluminense

conjuntamente, incluindo pontos, de forma a adicionar contelido ao mapa

Passo 4. A proposta € incluirmos espacos de educacdo, comunicaco, cultura e arte ao mapa. Para incluir um
ponto no mapa, basta clicar em adicionar marcador no icone de marcacdo (o quarto. da esquerda para a direita,

abaixo da barra de buscas), conforme imagem a seguir,

=
Educagio na Cidade - IFRJ

05 e3pages educativos da

R VS

Fonte: elaborado pela autora.
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Leitura do Painel Didético
sobre Educomunicacdo no
Padlet;

jogar o game Comenius e
direcionar o olhar para as

Educacéo e
Comunicacao

praticas educacionais na
cidade;

ler  apresentacdo  sobre
Transmidia; e

Participacdo na

videoconferéncia.

123

Transmidiar com
aplicativos a experiéncia
com o game Comenius e
postar na Galeria
Transmidia.

Figura 37 - AVA do componente curricular Educacdo e Comunicacao

[ 1]

[ 1]
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O Q

midia-educagdo. Vocés devem jogar. criar um relato (em transmidia) sobre essa experiéncia e postar na interface Galeria Transmidia
disponibilizada no Moodle. Terga-feira, dia 09 de abril, faremaos uma videoconferéncia as 20 horas para falar sobre o conteddo, os textos da

disciplina. ¢ jogo e a fransmidia. Participem!!! A nota da disciplina serd computada dessa forma: méximo de 3 pontos para os comentdrios no
Padlet, 5 pontos para o relato & a transmidia do Game Comenius € 2 pontos para a participag&o na videoconferéncia. Bons estudos!

@ | Videoconferéncia - acesso

= Tarefa de Reposicdo - Videoconferéncia - Até 16/04/19

Y& Férum de duvidas e debates - ENTREGA TRANSMIDIA ATE 19/04/19
i Leitura complementar - Com humer & Paulo Freire

Quadro Avaliativo - Disciplina Educomunicaga

Fonte: dados da pesquisa.
Vivéncias docentes | Ler as dicas de intervencdes
urbanas;

chat sobre intervencbes
educativas nas cidades; e
realizar as errancias pela
cidade.

Elaborar intervengdes
educativas nas cidades
com o uso de aplicativos e
tecnologias diversas.
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Figura 38 - AVA do componente curricular Vivéncias docentes |

(]

| |
B INSTITUTO FEDERAL | Educacao © 0 .

Rio de Janeiro a Distancia

Vivéncias Docentes |

Qla, turma. Chegamos a uma parte muito importante do curso, em que vocés comegardo o projetfe final, com o planejamente e realizagae de O
uma atividade docente relacionada & comunicag@o, cultura ou arte na cidade. O objetivo geral &€ que vocés possam vivenciar experiéncias

em contextos formativos diversos, de forma a colocar em pratica os conhecimentos adquiridos no curso. Serd uma intervengéo artistica,
comunicacional e/ou cultural na cidade, destacande como acontecera processos de ensine e aprendizagem ublqua.

A proposta & que vocés implementem uma atividade integrande os eixos do curso, a educacdo e as cidades. Vocés podem integrar as redes
educativas aos quais vocés fazem parte ou ndo (podemos falar mais sobre isso no chat que faremaos dia 20 de maio, &s 20 horas). A disciplina
também conta com as visitas técnicas. desta forma, organizamos as 30 horas de carga hordria em 3 visitas técnicas, parficipagdo no

glossdrio Intervencédes educativas nas cidades contando o planejamento e arealizagdo da intervengdo urbana, ou seja, o relato da
experiéncia. Na disciplina Vivéncias Docentes Il seré o momento de criar a apresentagéo para o semindrio final e incluir a atividade realizada
por vocés no Google My Maps.

@ 0O

Vocés podem trabalhar de forma individual ou em conjunto, para cjuda mutua, contribuindo para o projeto um do outro, mas cada
aluno enfregard um trabalho, com direcionamento especfiico para sua atividade.

E

@ | Dicas de Intervengdes Urbanas O
=
@ | Dicas de Intervengdes Urbanas | a
y ~
m ] Intervengdes educativas nas cidades [
R ) o =
&9 Chat Vivéncias Docentes | - dia 20 de maio as 20 horas i
Foérum de dovidas e debates ]
| ]
E =@
- B INSTITUTO FEDERAL | Educacio © 0 =
Rio de Janeira a Distancia
= Forum de dovidas e debates [m}
@ | Quadro Avaliativo - Disciplina Vivéncias Docentes O

D

Visitas Técnicas

o
!

Redlizagdo de visitas em contextos educacionais diversos, como escolas, exposicées artisticas, instituicées de meméria, centros culturais, movimentos
sociais, e diversos setores publicos e privados das cidades, relacionados aos eixos de formagdo profissional do curso, de forma a conhecer as possiveis

O areas de afuagdo e exemplificar as afividades desenvelvidas por profissionais da area. As visitas poderdo ser redlizadas com o grupo ou individualmente,
na condigdo de envio de um relatério sobre a visita € a comprovagdo por meio de bilhetes ou fotos.
e
i o ) i -
Normas gerais para a realizagdo de visitas técnicas O
=) 1- Museu de Arte do Rio O
< =) 2- Centro Cultural Banco do Brasil m]
"j =) 3- Circuito de Heranga Africana O
D & Relatorio para visita técnica individual [
Forum de duvidas e debates O

Fonte: dados da pesquisa.

Vivéncias docentes Il  Acompanhamento das Escrita no blog coletivo; e
Vivéncias docentes incluséo das intervencdes
(intervengbes educativas nas educativas elaboradas no
cidades); e curso no Google My
envio das apresentacbes do Maps.
seminario.
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Figura 39 - AVA do componente curricular Vivéncias docentes Il
"
EEN INSTITUTO FEDERAL | Educacio Q Q ‘
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(]

Vivéncias Docentes |l

Ola, turmal Chegamos na Ultima disciplina do curso. A proposta & redlizar o acompanhamento das atividades de vocés por meio do férum (2 ponfos),
postem o relato de como tem sido o desenvolvimento e a vivéncia educativa. Depois realizem a postagem (similar & postagem no férum) no blog
coletivo da turma, em especial contando a relagao da comunicagfo, cultura e arte com a Baixada Fluminense & o frabalho final de vocés (3 pontos). O
terceiro passo & a inclusGo dos pontos visitados na disciplina Educagéo e Cultura e as iniciativas culturais criadas por vocés no Google My Maps (2.5
pontos). E, por Ultimo, enviem até o dia 10/06 o video (com durag@o de, no minimo, 1 e, no méximo, 2 minutos sobre o trabalho de vocés) e a
apresentag@o no power point [com duragdo de 7 minutos para explicar & “banca™ de professoras a realizagdo da intervengdo educativa) valendo 2,5
pontos

L=] Acompanhamento das Vivéncias Docentes

Escrita no blog coletivo
Incluséio dos pontos culturais no Google My Maps

=l Envic das apresentagdes do Semindric

Fonte: dados da pesquisa.

Seminario Participacdo dos praticantes - Organizagéo do
Interdisciplinar de da pesquisa na comissdo seminario e apresentacao
Comunicacao, Cultura e organizadora do seminério; e de trabalhos.
Arte leitura das orientacdes para a

organizacdo do seminério e

apresentacao dos trabalhos.

Figura 40 - AVA do componente curricular Il Seminario Interdisciplinar de Comunicagao,
cultura e arte



126

g2
BN INSTITUTO FEDERAL | Educacio © 0 .

HE  Riodejaneiro a Distancia

(]

Il Semindrio Interdisciplinar de Comunica¢do, Cultura e Arte

Nesta disciplina discutiremos a organizagdo do lll Semindric Inferdisciplinar de Comunicag&o. Cultura e Arfe e aspectos relacionados a suas
apresentacdes ao longo do Semindrio.

Conforme acordado, vocés serdo a comissdo erganizadera do Semindrio.

Neste ano, estamos propondo um novo formato. O Il Semindrie Interdisciplinar de Comunicagdo, Cultura e Arte fard parte da programagdo da ll Bel
Cultural, que ocorrera no dia 15/06/1%, das 10:00h as 17:00h, no IFRJ campus Belford Roxo. O nosso semindrio contard com as apresentagdes de vocés,
frute do que estdo construinde na disciplina Vivéncias docentes |.

Lﬂ;‘\ Comiss@o Organizadora - Debates D
ﬁ Crientagdes: organizagdo do semindrio e apresentagdo dos frabalhos (m]
@ | Quadre avaliativo - Disciplina Semindrio a

Fonte: elaborado pela autora.

Figura 41 — Registro do Il Seminario Interdisciplinar de Comunicacéao, cultura e arte

[II'Semindrio Interdisciplinar de Comunicacao, Cultura e Arté
Curso de Formacao Docente para Comunicacao, Cultura e Arte - IFRJ Campus Belford Roxo

Fonte: gravacgdo realizada no IFRJ, campus Belford Roxo, pela professora Milena Quattrer do

Instituto Nacional de Educac¢éo de Surdos (INES).

A seguir apresentaremos as experiéncias pelas cidades propostas
durante o componente curricular Vivéncias Docentes I.

Quadro 3 - Experiéncias pelas cidades do componente curricular Vivéncias Docentes |

Local Informacgdes Curadoria
Museu de DATA: 19/3/19 Exposicdo Arte Democracia Utopia - quem
Arte do Rio HORARIO: 13 horas (ha n&o luta th morto
Bilheteria do Museu de “Sem ter pretensdo de apresentar um
Arte do Rio (MAR) panorama conclusivo, exposicdo traz
ENDERECO: Praca exemplos do pensamento utépico que
Maua, 5, Centro. CEP marca a arte brasileira recente. Trabalhos



Centro
Cultural
Banco
Brasil

do

20081-240 -
Janeiro/RJ.
(http://www.museudearte
dorio.org.br)

Rio de

A escolha dessas
exposicdes se deu pelas
tematicas  necessarias
aos debaes nho curso:
democracia e feminismo.

DATA: 10/4/19

HORARIO: 13 horas (ha
Bilheteriaa do Centro
Cultural Banco do Brasil

(CCBB)

ENDERECO: Rua
Primeiro de Marco, 66 -
Centro, Rio de
Janeiro/RJ.

(http://culturabancodobra
sil.com.br/portal/rio-de-
janeiro/)

A escolha dessa
exposicdo ocorreu pelo
entrelacamento possivel
entre comunicacdo e
educacéao.
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artisticos  realizados em  momentos
passados também estardo presentes, além
de propostas e acdes realizadas por grupos
comunitarios, associagcbes e outras
articulagbes da sociedade civil que visam a
construcao de estruturas de atuacgao politica
e social.”
(https://museudeartedorio.org.br/pt-
br/exposicoes/proximas?exp=5300)

Exposicdo Mulheres na Colecdo MAR

“O Museu de Arte do Rio, sob a gestédo do
Instituto Odeon, abre ao publico no dia 16 de
novembro a exposi¢cado Mulheres na Colecao
MAR. Em dialogo com o Festival Mulheres
do Mundo (Women of the World), do qual o
MAR é parceiro estratégico, a mostra
apresenta um recorte de obras de mais de
150 artistas brasileiras e estrangeiras que
integram o acervo. Estdo presentes artistas
como Tarsila do Amaral, Tomie Ohtake,
Beatriz Milhazes, Giler Ates, Marie
Nivouliés de Pierrefort, Abigail de Andrade,
Louise Bourgeois, Neide Sa, Jenny Holzer,
Leila Danziger, Regina Silveira, Vania
Mignone e Célia Euvaldo.”
(https://www.museudeartedorio.org.br/pt-
br/exposicoes/atuais?exp=5423)

Exposicdo Dreamworks animation: a
exposicao — uma jornada do esboco a tela
“A exposicao reune 400 itens de acervo do
estudio DreamWorks — muitos nunca
exibidos antes -, entre desenhos,
storyboards, mascaras, mapas, fotografias,
posteres, pinturas e artes originais de filmes
como Madagascar, FormiguinhaZ, Kung Fu
Panda e Como Treinar Seu Dragéo.

“E uma oportunidade para discutirmos os
conceitos e diferentes areas envolvidas na
producédo de uma animagao (ideias, roteiros,
esbocos, softwares de modelagem 3D, trilha
sonora, tipos de locacbes etc.).


https://museudeartedorio.org.br/pt-br/exposicoes/proximas?exp=5300
https://museudeartedorio.org.br/pt-br/exposicoes/proximas?exp=5300
https://www.museudeartedorio.org.br/pt-br/exposicoes/atuais?exp=5423
https://www.museudeartedorio.org.br/pt-br/exposicoes/atuais?exp=5423
http://culturabancodobrasil.com.br/portal/rio-de-janeiro/
http://culturabancodobrasil.com.br/portal/rio-de-janeiro/
http://culturabancodobrasil.com.br/portal/rio-de-janeiro/

Circuito
Histérico e
Arqueolégico
da
Celebracéo
da Heranca
Africana -
Instituto dos
Pretos Novos

DATA: 8/5/19

HORARIO: 13 horas (ha
estdtua do Largo da
Prainha)

ENDERECO: Rua
Sacadura Cabral, 75 -
Largo da Prainha -
Estatua Mercedes Batista
— Rio de Janeiro/RJ.
(http://portomaravilha.co
m.br/circuito)

A escolha do circuito de
heranca aficano ocorreu
pelo necessario debate
racial e o fato do circuito
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“Nas ultimas décadas, em particular, apos o
inicio das obras do Porto Maravilha, estudos
e escavacbes arqueoldgicas trouxeram a
tona a importancia histérica e cultural da
Regido Portuaria do Rio de Janeiro para a
compreensdo do processo da Diaspora
Africana e da formacdo da sociedade
brasileira. Achados arqueoldgicos
motivaram a criacdo, pelo Decreto Municipal
n. 34.803, de 29 de novembro de 2011, do
Grupo de Trabalho Curatorial do Circuito
Historico e Arqueologico da Heranca
Africana, para construir coletivamente
diretrizes para implementacdo de politicas
de valorizacdo da memaria e protecdo deste
patrimonio cultural.”

ser apreciado a partir de
uma caminhda, como a
proposta dessa pesquisa
e por ser um patriménio
cultural importantissimo
para o Rio de Janeiro.

Fonte: elaborado pela autora.

Durante o curso fizemos experiéncias pelas cidades de duas formas:
intencionais (em conjunto com os praticantes do curso) e livres (podendo ser
individuais ou coletivas, com combinacdes entre os praticantes). Entre as
experiéncias intencionais, fizemos trés visitas. A primeira, ao Museu de Arte do
Rio, no dia 19 de marco de 2019, nas exposi¢oes Arte Democracia Utopia - quem
nao luta tA morto e Mulheres na Colecdo MAR; ao Centro Cultural Banco do
Brasil, no dia 10 de abril de 2019, na exposicdo Dreamworks animation: a
exposi¢cdo — uma jornada do esboco a tela e, por fim, no Circuito Historico e
Arqueoldgico da Celebracédo da Heranca Africana — Instituto dos Pretos Novos,
no dia 8 de maio de 2019, na Regido Portuaria do Rio de Janeiro para a
compreensao do processo da Diaspora Africana e da formacdo da sociedade
brasileira, pensando a valorizacdo da memdria deste patrimonio cultural do
nosso pais. Entre as experiéncias livres, os praticantes exploraram redes
educativas da Baixada Fluminense, como bibliotecas comunitarias, teatros,
museus, centros culturais, escolas, pré-vestibulares comunitérios, espacgos de

coworking e universidades.


http://portomaravilha.com.br/circuito
http://portomaravilha.com.br/circuito
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(In)conclusdes
O método da pesquisa-formacédo na cibercultura delineou minhas acdes

para a investigagdo, como um caminho que foi percorrido com muito entusiasmo
até o momento em que senti necessidade de incluir mais algumas trilhas que me
ajudariam a chegar a um ponto especial, um ponto novo onde a vista € diferente,
mas também é recompensadora. Esse ndo € um ponto final, € um recomeco, um
ponto que ainda n&o foi explorado. S&o trilhas experimentais, elas ainda n&o
foram pavimentadas e estdo ligeiramente obscuras, mas é como se fosse o
caminho para uma praia deserta.

Chegando la vejo a pedagogia da hipermobilidade e a pesquisa-formacéo
em hipermobilidade. Os praticantes da pesquisa estédo la também, eles seguiram
essa trilha nova junto comigo e foram contando como era fazer esse caminho.
Fui anotando tudo no meu celular, tirando fotos e marcando pontos no Google
My Maps para ndo me perder quando fosse realizar esse caminho com outros
praticantes no futuro. Replicar todos o0s passos que esses primeiros
desbravadores fizeram vai me ajudar a chegar sem me perder na proxima vez
que eu for.

Provavelmente esse caminho ndo estara da mesma forma, pois novas
arvores crescem, a chuva borra o tragcado no chado, as pessoas que estardo
comigo possuem necessidades diversas e fazem esse percurso em um tempo
diferente. Eu também serei outra, ndo mais com o mesmo olhar de antes, pois
terei aprendido coisas novas, sentido emocdes outras, meu celular ja tera outras
fungbes que me ajudaréo a chegar nesse destino de uma forma diferente. Sobre
0 que os celulares nos reservam e outras reflexdes ciberculturais serdo as

proximas consideracdes.
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O gesto usado para significar “telefone” revela a idade de
qualquer um. Ainda existe gente que toca uma manivela
imaginaria perto do ouvido quando quer dizer, de longe, “me liga”
ou “vou te ligar”. Para a grande maioria da populagéo, esse é um
gesto sem sentido. O que manivela tem a ver com telefone?
Antigamente, muito antigamente, todos os telefones tinham
manivela. O telefone original era com manivela. Quando
Alexander Graham Bell fez o primeiro telefonema da historia,
ligando para um assistente na sala ao lado, usou a manivela. (E
ndo é verdade que o assistente ao atender, disse: “Quem fala?”.)
Mas hoje girar a m&o como quem gira uma manivela ao lado da
cabeca s0 significa que a pessoa é maluca. Ou muito antiga. (...)
Curiosamente, ndo existe nenhum gesto semaférico que imite a
acdo de digitar os numeros num telefone moderno. Talvez
porque um dedo sendo espetado repetidamente no ar acabasse
sendo um gesto mais grotesco do que expressivo e, como a
manivela fantasma, despertasse dulvidas sobre a sanidade
mental do mimico. A digitacdo foi esquecida e hoje a
representacdo universal do telefone € a mao no ouvido com
mindinho e o dedo estendidos. E um gesto definitivo, porque s
pode significar telefone, sem mal-entendidos possiveis. E é um
gesto recente que demorou, estranhamente, a ser adaptado,
pois também valeria para os fones antigos, se alguém tivesse
pensado nele antes. Mais uma prova de como a humanidade, as
vezes, demora para descobrir o 6bvio. O mindinho e o ded&o
estendidos valerdo como mimica até que chegue a era dos
telefones implantados na gente. Quando ninguém precisara
mais sinalizar “me liga” ou “vou te ligar”. Pois estara todo mundo

permanentemente ligado com todo mundo.

VERISSIMO, 2018, p. 60-61
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4. RECONFIGURACOES CIBERCULTURAIS EM TEMPOS DE
HIPERMOBILIDADE

Essa nova mobilidade informacional, a mobilidade
tecnoldgica (a dos dispositivos), pode permitir uma nova
maneira de compreender, dar sentido e criar vivéncias no

espaco das cidades contemporaneas.

LEMOS, 2010, p. 164

A previsdo de Lemos (2010) de que a mobilidade informacional podera
instaurar novos modos de viver em sociedade se cumpriu. Onze anos depois,
as vivéncias em hipermobilidade se intensificaram, os dispositivos moveis
tornaram-se nossos grandes acompanhantes, para o bem e para o mal. E a
previsdo de Luis Fernando Verissimo (2018) de que os telefones estardo
implantados nos corpos também ja sdo apresentadas por meio de patentes. A
comunicacdo pelo pensamento se aproxima, vivemos em um tempo de
algoritmos, inteligéncia artificial, robotica, internet das coisas, cidades
inteligentes, vigilancia eletrénica e relacdes humanos-maquinas imbricadas e
inseparaveis.

Adams, no inicio do ano 2000 ja alertava para os fatores negativos que a
hipermobilidade poderia ocasionar para a sociedade, como questdes ambientais,

sociais e urbanisticas.

“A sociedade ficara mais dispersa. O processo de expanséao suburbana
se acelerara. As sociedades cujos membros se movem em alta
velocidade por grandes distdncias consomem mais espaco. Sdo as
viagens de longa distancia, rodoviarias e aéreas, que apresentam as
taxas de crescimento mais rapidas. Caminhar e andar de bicicleta -
modos de locomogéo locais, democraticos e ambientalmente benignos
- estdo em declinio acentuado. Mesmo com motores de movimento
perpétuo livres de poluicdo, haverd consequéncias ambientais
indesejaveis. Uma parte maior do pais precisara ser pavimentada para
fornecer vagas de estacionamento; as estradas extras exigidas irdo
cicatrizar paisagens apreciadas e subdividir ainda mais os habitats de
espécies ameacadas de extingdo; sera necessario encontrar espaco
para aeroportos novos e maiores; aquelas partes do mundo
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valorizadas por sua remota tranquilidade serdo ainda mais invadidas”.
(ADAMS, 2000, s.p)¥”

Hoje nos deparamos com as alteragdes apontadas por Adams (2000) e
outras também alarmantes: o trabalho esta cada vez mais precarizado, com
motoristas de aplicativo que substituiram os taxis e entregadores que trabalham
em aplicativos de envio de comida, trabalhando em bicicletas alugadas para
economizar a gasolina e a compra da moto. Nenhum dos dois exemplos de
profissionais conta com direitos trabalhistas e o trabalhador precisa se dedicar
exaustivamente, pois as empresas cobram altas taxas para administracédo dos
aplicativos, nao sobrando muito para os profissionais em suas taxas de entrega.
A disseminacao de noticias falsas com uma velocidade enorme, principalmente
pelos aplicativos de conversacao e de midias sociais também é um exemplo que
pode ser relacionado com aplicativos.

Outro ponto de preocupacao é sobre os rastros das nossas informagdes
em hipermobilidade. Nossos dados sao captados hoje pelas grandes empresas
de tecnologia e tratados para abastecer diversos setores. Tais rastros podem ser
deixados com nosso conhecimento e de forma intencional ou ndo. Nem sempre
percebemos ou recordamos que autorizamos, mas lembramos que estamos
sendo observados quando recebemos um e-mail do Google Maps Timeline, por
exemplo, com os rastros da nossa hipermobilidade durante o més, como pode

ser visualizado na foto a seguir e ja foi abordado no capitulo metodoldgico.

37 Traducg3o da autora. No original: “Society will be more dispersed. The process of suburban spraw! will
accelerate. Societies whose members move at high speed over great distances consume more space. It
is the long-distance journeys, by road and air, which are experiencing the fastest growth rates. Walking
and cycling-the local, democratic and environmentally benign modes of travel-are in steep decline. Even
with pollution-free perpetual-motion engines there will be unwelcome environmental consequences.
More of the country will need to be paved to provide parking places; the extra roads required will scar
cherished landscapes and subdivide still further the habitats of endangered species; room will have to
be found for new and larger airports; those parts of the world valued for their remote tranquillity will be
further encroached on”.
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Figura 42 - Rastros da nossa hipermobilidade no Google Maps Timeline
Suas visitas de junho
16 124

cidades lugares

vas 103 novas

Suas atividades de junho

30 mi 710 mi
13h 42 h

Fonte: Google Maps Timeline

Nossos dados estao nas redes, sendo compartilhados para manutengao
de sistemas de vigilancia, marketing, politica, finangas, regulando influéncias,
capital e poder. Essas questbes sdo criticas e geram repercussdes seérias,
principalmente se pensarmos na promog¢ao da justica social. Por esse motivo,
consideramos importante ressaltar a precariza¢ao, a vigilancia e a exposi¢ao que
a hipermobilidade também pode gerar. Como todas as inovagdes, assumo que
a hipermobilidade possui fatores positivos e negativos. Contudo, essa pesquisa
se situa em um espacgotempo de subvergao do uso mercadoldgico e neoliberal,
com a reinvengao dessa logica para uma compreensao criadora, para produgao
de educacgbes outras, em relagcdo com o mundo para a conscientizagao e a
justica social. Esclarecidos os fatos, continuamos com nosso raciocinio.

Em 2007, Santaella nos presenteia com o conceito de “espacgos
deslizantes da hipermobilidade”, originario das redes em que o espaco digital se
ressignifica com a unido ao espaco fisico no ato da conexdo moével. A autora
caracteriza o espaco de hipermobilidade como uma “intensificacéo das ligagdes
entre o espago de fluxos e o espago de lugar. Ruas, monumentos e pragas

passam a ser interfaceados pelo espaco de fluxo por meio dos diversos
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dispositivos de conexao as informacgdes digitais” (Santaella, 2007, p. 185). Ou
seja, € uma evolugao do ciberespacgo, que se constitui no espaco informacional
apresentado através de interfaces digitais aos usuarios, destacando-se pela
possibilidade de multiplos ambientes simulados, interagdo humana, linguagem
hipermidiatica e outras caracteristicas. A diferenciacdo entre os dois espagos (o
ciber e o de hipermobilidade) esta no fato de que, para o ciberespaco, a questao
da geografia fisica ndo € preponderante, pois 0 mundo esta ao alcance de um

clique. A proposta da interface entre a cidade e o espaco digital ndo o determina.

Desde que o0s equipamentos moveis, geolocalizados, tornaram-se
computadores miniaturizados que levamos para onde quer que
estejamos, que nos conectam com pessoas em quaisquer partes do
mundo e que nos dao acesso a um oceano infindo de informagfes
também de quaisquer lugares do globo, entramos em uma era
comunicacional que venho chamando de hipermobilidade. O que vem
a ser isso? A mobilidade fisica, a capacidade que temos de nos
locomovermos, € acrescida a mobilidade informacional e
comunicacional. Por isso mesmo, banda larga, redes sem fio, méveis,
sdo a tbnica tecnolégica do momento. A hipermobilidade cria espacgos
fluidos, multiplos ndo apenas no interior das redes, como também nos
deslocamentos espaco-temporais efetuados pelos individuos. Ora,
hipermobilidade conectada produz ubiquidade. Quando falamos com
alguém ou acessamos informagdo de qualquer lugar para qualquer
outro, em qualquer que seja o momento, estamos na realidade
copresentes: em presenca tanto no lugar fisico que ocupamos, quanto
também naquele com o qual nos conectamos (SANTAELLA, 2013c, p.
1).

A era informacional que Santaella (2013c) chama de hipermobilidade foi
instaurada com os dispositivos mdveis com acesso a internet nas palmas das
nossas maos. A hipermobilidade se diferencia da mobilidade pela possibilidade
de nos movermos conectados e com isso produzir sentidos, se relacionar, intervir
com autoria, ampliar possibilidades cidadas, aprender, ensinar e realizar tantos
atos em rede que se tornaram comuns na sociedade atual. Como a referida
autora afirma, a mobilidade fisica se entrelagou com as modalidades
informacional e comunicacional, integrando o ciberespaco e a cidade, a
cibercidade.

Os dispositivos moéveis e a conexdo generalizada que proporcionam
possibilitaram a existéncia dos espacos de hipermobilidade, representando a
quinta geragdo entre as geragbes das tecnologias comunicacionais,

coexistindo com as anteriores. Santaella (2007, p. 199) denomina a quinta



135

geragao de “tecnologias da conexao continua”, configurando-a como uma
‘rede movel de pessoas e de tecnologias nOmades que operam em espacos
fisicos ndo contiguos” (p. 200). Uma pessoa n&o precisa estar no mesmo lugar

gue a outra para compatrtilhar esse espaco.

Como se pode constatar, sdo multiplos os processos de mobilidade
gue se interconectam. Uma vez que as sobreposi¢des, cruzamentos,
intersec6es entre eles sdo inextricaveis, parece caber com justeza o
termo ‘hipermobilidade’ para caracteriza-los. Hipermobilidade porque a
mobilidade fisica do cosmopolitismo crescente foi acrescida a
mobilidade virtual das redes. Com os aparelhos moveis, ambas as
mobilidades se entrelagaram, interconectaram-se, tornaram-se mais
agudas pelas a¢fes de uma sobre a outra (SANTAELLA, 2007, p. 187).

A partir da fala de Santaella (2007), podemos perceber a intensificacao da
mobilidade no entrelacamento entre a mobilidade virtual e a fisica. A
hipermobilidade € “a mobilidade fisica acrescida dos aparatos moveis que nos
dao acesso ao ciberespago” (SANTAELLA, 2013, p. 15). Ela proporciona a
criacdo de espacos fluidos e interseccionados a partir da conexdao nos
deslocamentos no espagotempo em todos 0s contextos cotidianos, em transito,
em casa, na escola, nos equipamentos culturais das cidades, entre outros
espagos.

A mobilidade em si ndo € algo inovador, a educacao j4 apostou em
tecnologias que contavam com a portabilidade, como os livros e os walkmans. O
que a diferencia de aplicativos, por exemplo, € a conexao em rede e a autoria
gue proporcionam possibilidades multiplas e a potencializacdo dos usos, como
captura de dados para pesquisas, intervencdes dos espacos, realidade
aumentada, producdo de conteudos, aprendizagem colaborativa, tudo em tempo
real e em deslocamento. Em vez de consumir o contetdo parado em um espaco
fisico, h4 acdo, intervencdo e producdo em movimento. Por esse motivo,
optamos por trabalhar com a nocdo de hipermobilidade nesta pesquisa.
Situamos o leitor, neste capitulo, com algumas noc¢des basilares da cibercultura
importantes para o presente trabalho, também de forma a demarcar nossas

opcoes teoricas e contextualizar o leitor a respeito dos nossos pontos de partida.
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Figura 43 - Criancas brincando de tirar selfie
< . =

Fonte: http://notascomentarios.blogspot.com/2019/05/a-alpercata-da-selfie.html

Com essa doce foto, inicio as reflexdes a respeito da cultura estruturada
pelas tecnologias moveis, ressignificando formas de ser e estar no mundo, a
cibercultura. Na foto, pode-se perceber o movimento das criangas para tirar uma
selfie (termo em inglés para o ato de tirar uma fotografia de si mesmo). Porém,
as criangas ndao contam com um dispositivo fisico para tirar a foto, somente em
seus imaginarios, ja que o objeto nas maos de quem estaria tirando a selfie € um
chinelo. Na fotografia, de forma intencional ou ndo, as criangas sorriem para a
foto, demonstram saber o significado daquele ato. E apesar de ndo contarem
com o dispositivo para realizar a fotografia, realizam o movimento em prol da
foto, demonstrando a consciéncia de habitos e costumes da cibercultura.

Compreendendo a cultura como o “padrao de significados transmitidos
historicamente, incorporado em simbolos, um sistema de concepcdes herdadas
expressas em formas simbdlicas”, Geertz (1989, p. 4) reflete a respeito das
formas como os homens perpetuam seu conhecimento a respeito da vida. A
cultura comunica as geracfes maneiras de viver e as atividades realizadas por
um tipo de sociedade. A cibercultura esta demonstrada na foto de forma
simbdlica; a partir de um gesto, pode-se perceber em que geracédo de tecnologias

comunicacionais a foto foi tirada.


http://notascomentarios.blogspot.com/2019/05/a-alpercata-da-selfie.html
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Por outro lado, com o advento dos dispositivos digitais e das
midias sociais, a aprendizagem adquiriu um carater distribuido,
localizado e autodirigido. Essas novas tendéncias que
concebem a aprendizagem como um processo dindmico ao
longo do tempo e do espaco se refletem nas midias digitais
(Erstad et al., 2013), oferecendo “novas mobilidades” e uma
nova conectividade digital (Chayko, 2014). Neste contexto,
comunidades com uma diversidade cultural e tecnolégica
manifesta encontram diferentes oportunidades e barreiras para
co-construir identidade, interesses e conhecimentos comuns.
Essa diversidade influencia como as comunidades d&o corpo e
VOZ aos seus pontos de vista, o que se reflete em suas acodes e
reflexdes (Stornaiuolo et al, 2017; Rajala et al, 2012).
(ERSTAD, MINO & RIVERA-VARGAS, 2021, p. 11)%.

Erstad, Mifio e Rivera-Vargas (2021) anunciam que as tendéncias de
conectividade oferecem novas mobilidades e oportunidades de construcédo da
identidade e de conhecimentos comuns, fundamentais para uma educacao de
qualidade. As contribuices da web madvel, da conectividade e da ubiquidade
sao incalculaveis para a sociedade. Novos modos de existir e de se posicionar
diante do mundo emergem a partir da hipermobilidade. O acesso se tornou livre
e frequente, com a liberdade e a facilidade de obtenc&o de informacéo a qualquer
momento. No melhor dos casos?®, ndo estamos mais conectados, como algo que
acontece em momentos especificos e em determinados espacos fisicos, nossos
corpos estdo conectados, em todo espacotempo.

A revista Epoca publicou uma matéria sobre o impacto do celular em
aldeias indigenas. De acordo com a reportagem, “essas ferramentas mudaram
completamente o modo de fazer pesquisa. Agora, os estudos séo feitos com, e

nao sobre, os indigenas”, disse Bruna Franchetto, pesquisadora do Museu do

38 Traduc3o da autora. No original: “Por otro lado, con la llegada de los dispositivos digitales y las redes
sociales, el aprendizaje ha adquirido un caracter distribuido, basado en la ubicacion y auto-dirigido.
Estas nuevas tendencias que conciben el aprendizaje como un proceso dindmico a través del tiempo y el
espacio se ven reflejadas en los medios digitales (Erstad et al., 2013), ofreciendo «nuevas movilidades» y
una nueva conectividad digital (Chayko, 2014). En este contexto, las comunidades con una manifiesta
diversidad cultural y tecnoldgica encuentran diferentes oportunidades y barreras para co-construir la
identidad, los intereses y el conocimiento comun. Esta diversidad influye en cémo las comunidades dan
cuerpo y voz a sus puntos de vista, lo cual se refleja en sus acciones y reflexiones (Stornaiuolo et al.,
2017; Rajala et al., 2012)”. (ERSTAD, MINO, & RIVERA-VARGAS, 2021, p. 11).

39 Digo no melhor dos casos sem ignorar as inimeras potencialidades existentes na era da
conectividade, mas considerando a dificuldade de acesso e a conexao limitada que passamos em nosso
pais.
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indio, para a revista. O professor na escola de Piyulaga (aldeia do povo uaura
no Xingu), Pyrathd, participa de um projeto, ao lado de pesquisadores do Museu
do indio, para a construcédo de um dicionario eletrénico hipermidiatico (também
conta com &udios, videos ou imagens) Uaura. Com 200 verbetes catalogados,

ha exemplos de uso e a traducéo para o portugués (MATSUURA, 2019, n.p.).

Outra forma de adaptar as novas tecnologias a cultura local foi dar
nomes a elas. Em uaura, lingua da familia aruaque, internet virou
enunakuwa — céu aberto para flutuar — e celular yuntagapi — aquele
que transmite informacdes. Professor na escola de Piyulaga, Pyratha
€ um dos responsaveis por passar o conhecimento tradicional,
sobretudo a lingua, para as novas geracdes. E a enunakuwa e o
yuntagapi sao ferramentas poderosas nesse processo

(MATSUURA, 2019, n.p.).

A cibercultura possibilitou diversos usos aos referidos povos indigenas
para perpetuacdo de sua historia. O caso acima demonstrou praticantes ativos
nesse processo; com uso dos dispositivos moveis houve a possibilidade de
registro de uma cultura que poderia ser apagada. Complexas operacfes
tecnologicas e de pesquisa sdo realizadas para que os participantes sejam
coautores desse processo e nao fornecedores de informagdes para o projeto. O
linguista Helder Perri Ferreira afirma que “com um smartphone, eles tém uma
boa camera e um bom gravador para fazer os registros. A partir do ponto de vista
deles” (MATSUURA, 2019, n.p.). Ha indios mais jovens entrevistando os mais
velhos, para que a histéria oral seja registrada e preservada em rede. Habitos e
costumes foram reconfigurados a partir da cibercultura, ndo somente na aldeia
do povo Uaurd no Xingu, mas de forma global. Esse € um belo exemplo de
utilizacdo dos dispositivos méveis e da conexao.

Ao longo do capitulo, abordarei alguns fenbmenos proporcionados pela
cibercultura que sdo mais relacionados a tematica da pesquisa, com um recorte
especial para os indices de conectividade pensando a educagédo na pandemia.
Importante salientar a tentativa de delimitacdo aos aspectos conceituais e
funcionais do nosso constructo de pesquisa. Considerando a velocidade das
transformacdes sociotécnicas e o tempo de duracdo de um doutorado, este
trabalho ndo se detém a aspectos técnicos especificos das tecnologias, que sao

fluidas, volateis e dinamicas. Caso fizesse essa opc¢ao, poderia sofrer o prejuizo
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de escrever um trabalho datado no que se refere as reconfiguracdes
ciberculturais.

Dessa forma, discuto algumas questdes como a hipermobilidade; o
espacotempo ressignificado a partir da juncéo entre os espacos fisicos da cidade
e 0s espacos informacionais; as midias locativas, igualmente possibilitadas pelas
tecnologias moveis; os dados de conectividade e, por fim, os aplicativos,

softwares desenvolvidos para dispositivos moveis.

4.1Quais sao os desdobramentos da cibercultura nessa pesquisa?

Os espacos publicos foram redesenhados, se entrelacando com as vias
informacionais, com as midias locativas, com os aportes tecnoldgicos fisicos ou
intangiveis a disposicao, e a cidade como interface para o digital. O praticante
circula em ubiquidade pela cidade e nos “territorios informacionais” — 0s espacos
produzidos socialmente e redimensionados pelas tecnologias de comunicacao
(LEMOS, 2010) —, ou seja, ndo precisamos mais sair de qualquer espaco fisico
para entrar no ciberespaco. De acordo com Santos e Weber (2013, p. 288),

[...] temos a constituicdo de espagos criados pelas redes telematicas
sem fio e espacos fisicos, chamados por Santaella (2010) de espacgos
intersticiais, ou seja, misturas inextricaveis entre os espacos fisicos e
o ciberespaco, possibilitadas pelos dispositivos méveis.

Santaella (2007, p. 201) compreende 0s espacos intersticiais como
“nascidos da intromissao dos espacgos virtuais no seio dos espacos fisicos”, uma
conceituacdo simples e de facil compreenséo para a ndo separacao entre 0s
dois ambientes. Nao ha muros, hd a possibilidade de ambos enviarem
informacdes e conversar: do espaco informacional para o fisico e do fisico para
o informacional. Um exemplo € a tecnologia disponivel nas esta¢fes de aluguel
de bicicletas, localizadas em grande parte da cidade do Rio de Janeiro. Por meio
de aplicativo no dispositivo mével, ha a informacgéo sobre a disponibilidade de
bicicletas em determinadas estacdes e, ap0s o aluguel, ha o rastreio por
geolocalizacdo dos caminhos percorridos pelas bicicletas em movimento nas
cidades e em que estacdes elas sédo devolvidas. Um exemplo de midia locativa.

A compreensdo desse conceito € de completa importancia para a

pesquisa, por proporcionar a reflexdo sobre a influéncia da hipermobilidade na



140

construcdo de espacos sociais e comunicacionais, possibilitando a criacdo de
experiéncias urbanas coletivas. Entendemos as midias locativas como a uniédo
das midias locais as informacionais a partir das tecnologias portateis, sao
tecnologias de mobilidade baseadas em lugares e localizagdo. Conecta
informacdo a posicOes geograficas e atua de forma sensivel aos espacos
urbanos. O ponto alto das midias locativas sdo as interacdes sociais possiveis
por meio das tecnologias moveis, que apresentam a sociabilidade e a
comunicacao colaborativa como grandes poténcias.

Nesse sentido, Santaella (2007) apresenta um exemplo de pratica
cultural, denominada como “anotacao espacial’ ou “anotacao urbana”: “projetos
nascentes de midias locativas que encorajam as pessoas a postar, em
localizacdes geograficas [...] histérias pessoais, pensamentos, alguma
informacéo, chamadas para a acao, trocas entre usuarios" (SANTAELLA, 2007,
p. 228). As anotacdes urbanas sdo postadas a partir da geolocalizacdo do
dispositivo mével, com o sistema de GPS (Global Positioning System ou Sistema
de Posicionamento Global). Tal pratica assemelha-se ao dispositivo de pesquisa
que sera apresentado posteriormente no presente trabalho, denominado
Micronarrativas Urbanas em Hipermobilidade. Inspiramo-nos em outros
referenciais teéricos para a constru¢ao, mas o olhar para a proposta de anotacao
urbana e a perspectiva de trabalho interfaceando cidade e espaco de

hipermobilidade se assemelham.

Em tempos de cibercultura avangada, a mobilidade ganha poténcia por
conta da sua conexd@o com o ciberespaco. Na era da mobilidade com
conexdes generalizadas em rede, podemos compartilhar e acessar
simultaneamente vérios lugares. Estamos diante da poténcia da
ubiquidade, que “destaca a coincidéncia entre deslocamento e
comunicacao, pois o usuario comunica-se durante seu deslocamento.
A onipresenc¢a, ao contrario, ocullta o deslocamento e permite ao
usudrio continuar suas atividades mesmo estando em outros lugares”
(Santaella, 2010, p. 17 — grifo nosso). Muito mais que circular pelos
espacos urbanos portando a midia e a linguagem, circulamos agora
com a convergéncia de diversas midias e linguagens, que se
configuram e reconfiguram para além da dicotomia upload e download
(SANTOS, 2015, p. 138).

Importante destacar também algumas questdes relacionadas aos usos
mencionados por Santos (2015). A questdo da ubiquidade, por exemplo, é

fundamental para poder avangar nos conceitos. Assim como a mobilidade, a



141

ubiquidade ndo € uma novidade. Da forma como os walkmans possibilitavam a
mobilidade, “o radio e a televisdo ja insinuavam uma ubiquidade leve”
(SANTAELLA, 2007, p. 236). Ao pesquisar no dicionario a palavra “ubiquidade”,
temos o seguinte conceito: “qualidade do que estd ou existe em todos ou em
praticamente todos os lugares” (MICHAELIS, 2019). Como palavras
semelhantes, temos “onipresenca” e “ubiquacao”. A ubiquidade independe da
mobilidade para existir, ndo sdo conceitos inseparaveis, mas sao conceitos que
se relacionam, como pode ser visto pelo olhar de Santaella (2013, p. 15): “a
hipermobilidade cria espacos fluidos, multiplos ndo apenas no interior das redes,
como também nos deslocamentos espacgo-temporais efetuados pelos individuos.
Hipermobilidade conectada redunda em ubiquidade desdobrada.”

A ubiquidade “destaca a coincidéncia entre deslocamento e comunicagéo,
pois 0 usuario comunica-se durante seu deslocamento. A onipresenca, ao
contrario, oculta o deslocamento e permite ao usuario continuar suas atividades
mesmo estando em outros lugares” (SANTAELLA, 2010, p. 17). Pelo acesso
imediato a uma informacéao disponivel em qualquer lugar, comunicacao irrestrita,
pervasividade, visitas virtuais a espacos diversos e aumento das capacidades
humanas, por exemplo, deparamo-nos com o fato de o usuério ter a sensacao
de estar em varios lugares ao mesmo tempo, em um jogo de presenca e
auséncia. Estou no meu espaco fisico e geografico ou onde meu avatar se
encontra, onde a pessoa com guem estou conversando esti, onde busco
informacé&o, onde realizo uma visita virtual ou em outro lugar remoto? Questdes
complexas que a cibercultura ocasiona.

Mark Weiser (1991) foi o responsavel por introduzir a nocdo de
computacdo ubiqua e a descrevia como uma tecnologia computacional que
estaria acoplada nas pessoas, nas coisas e nos ambientes, de forma tao natural
gue ndo seria percebida. Para que essa tecnologia se consolidasse, outras
tecnologias deveriam caminhar em conjunto, como as tecnologias moveis e de
comunicacdo. Dessa maneira, € possivel que 0s corpos estejam integrados aos
objetos e ao ambiente de forma inteligente, com um ambiente computacional os
envolvendo (BARBOSA; BARBOSA, 2019). Podem ofertar servigos
personalizados compreendendo o contexto, as preferéncias e as necessidades
dos usuéarios. Barbosa e Barbosa (2019, n.p.) ressaltam que o grande desafio da

computacdo ubiqua é “disponibilizar a informagao certa, no momento certo e da
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maneira correta”. Para que isso ocorra € necessario ter precisédo e cada vez mais
sistemas inteligentes e cientes do contexto.

A cibercultura é multiplicidade, hibridismo, conex&o, mobilidade e
volatilidade, e ndo se trata s6 dos espacos virtuais, mas de espacos intersticiais
atualmente. A partir dos dispositivos moveis, estamos em conexao constante,
nosso corpo flutua no espaco de hipermobilidade. Sem que sintamos, 0s corpos,
a cidade e o espaco informacional estdo imbricados.

O que possibilita tal fato € o tipo de comunicacdo disponivel nos
dispositivos moveis, como celulares e tablets. As tecnologias méveis entraram
em nossas vidas de forma exponencial, como nunca se viu nas geracdes das
tecnologias comunicacionais anteriores. “[...] Ela faz crescer em torno dela
praticas e protocolos sociais, culturais, politicos, juridicos e econémicos. Isso tem
recebido o nome de ‘ecologia midiatica’ que implica a total integracdo de uma
midia nas interagcbes sociais cotidianas” (SANTAELLA, 2007, p. 232). Os
protocolos sociais ressignificados pelos celulares sédo incontaveis, praticamente
todos os servicos cotidianos foram digitalizados, as mudancas culturais foram
praticamente instantaneas. A ecologia midiatica proporcionada pelos celulares
inteligentes foi avassaladora e alterou multiplas ac6es humanas.

Os celulares inteligentes se inseriram em praticamente todas as nossas
atividades cotidianas, agregando funcionalidades antes inexistentes,
substituindo e/ou facilitando operacdes, ressignificando objetos, digitalizando
informacdes, desmistificando a comunicacdo em longas distancias, realizando
compras em alguns cliques, direcionando caminhos com os geolocalizadores em
tempo real, além das funcionalidades educacionais, como salas de aula virtuais,
interfaces de comunicacdo e conteudo, leitores de materiais hipermidiaticos,
diarios online, gerenciadores de contelddo e tantas outras aplicacbes de

guantidade e qualidade desmedidas.

Além disso, 0 século 21 sera organizado em torno de novas
'maquinas' permitindo 'pessoas' para ser mais individualmente
moveis através do espago, formando pequenas conexdes com o
mundo 'em movimento'. 'Pessoas’ estardo como varios nds em
varias maquinas de habitagdo e mobilidade. O século 21 sera o
século das maquinas habitadas por individuos ou grupos muito
pequenos de individuos. Habitando (ou internalizando) essas
maquinas, os humanos ganham 'vida'. Essas maquinas sao
miniaturizadas, privatizadas, digitalizadas e modveis; eles
incluem walkmans, I|-pods, telefones celulares, a televisdo
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individual, o computador / Internet em rede, o carro / bicicleta
inteligente individualizado, 'viagem' de realidade virtual, sites de
teleimerséo, laptops, organizadores pessoais, conexdes sem fio,
helicopteros, aeronaves pequenas e inteligentes, e muitas
outras ainda por surgir. Essas maquinas estdo intimamente
ligadas com o corpoéreo [ver Bull (2000), no Sony Walkman; e ver
Callon et al, (2004)]*° (SHELLER; URRY, 2006, p. 221).

Sheller e Urry (2006) acertaram ao prever o nosso século com maquinas
miniaturizadas e moveis, transportes inteligentes, viagens de realidade virtual,
conexfes sem fio em maquinas ligadas ao nosso corpo. A miniaturizacdo
tecnoldgica celular é uma realidade, os celulares serdo cada vez menores, até o
momento em que se tornardo obsoletos. Um exemplo de tecnologia ja inserida
em nosso cotidiano com intima ligacdo com 0 nosso corpo sdo os reldgios
inteligentes, eles apresentam grande parte das funcionalidades dos celulares
com aplicativos proprios, sdo computadores caracterizados como vestiveis. O
espelhamento dos modos de comando de voz j4 se faz presente com o0s
assistentes pessoais, em breve teremos comandos ou controles pelo
pensamento, a partir de chips implantados no cérebro (MARTINS; SANTOS,
2020). Enquanto ndo se concretizam, nos preocupamos com as tecnologias
estruturantes da cultura atual.

N&o s6 a comunicacao e a informacéo ficaram acessiveis de qualquer
espacotempo, mas o0s aplicativos acrescentaram funcionalidades das mais
diversas. Os aplicativos s&o softwares desenvolvidos para o0s sistemas
operacionais dos dispositivos moveis (i0OS e Android sdo os mais conhecidos),
como tablets e smartphones, que apresentam a possibilidade de
desenvolvimento nativo ou desenvolvimento multiplataforma (sistemas
operacionais). Em razéo da arquitetura interna do celular ser diferente de um
computador pessoal, por exemplo, o desenvolvimento de um aplicativo precisa

considerar a leveza, eficiéncia e ser amigavel. O desenvolvimento do aplicativo

40 Traducdo da autora. No original: “Further, the 21st century will be organised around new “machines’
enabling “people' to be more individually mobile through space, forming small world connections “on
the go'. "Persons' will occur as various nodes in multiple machines of inhabitation and mobility. The 21st
century will be the century of machines inhabited by individuals or very small groups of individuals.
Through inhabiting (or internalising) such machines humans come to “life'. Such machines are
miniaturised, privatised, digitised and mobilised; they include walkmans, I-pods, mobile phones, the
individual television, the networked computer/Internet, the individualised smart car/bike, virtual reality
“travel', tele-immersion sites, laptops, personal organisers, wireless connections, helicopters, smart
small aircraft, and many others yet to emerge. Such machines are closely interwoven with the corporeal
[see Bull (2000), on the Sony Walkman; and see Callon et al, (2004)]” (SHELLER, URRY, 2006, p. 221).
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considera que a memoria do celular, seu processamento e sua bateria precisam
ser poupados.

Aplicativos sdo desenvolvidos com interface pervasiva, responsiva,
personalizada e que atenda as mais diversas demandas do cotidiano do usuario.
Pensado inicialmente para a resolucdo de problemas, evoluiu para objetivos
diversos, como servi¢os bancarios, alimenticios, comunicacionais, de transporte,
entretenimento, profissionais, GPS, produtividade, recuperacao de dados, jogos,
produtos e servicos, saude, finangas, educacao e outros, buscando atender as
necessidades mais diversas. Podem ser gratuitos ou pagos e ficam disponiveis
em lojas online especificas para cada sistema operacional.

Os aplicativos sé@o funcionalidades disponiveis nos dispositivos moveis
para potencializar usos dos praticantes ciberculturais. Apresentamos alguns
aplicativos que foram ou seréo utilizados ao longo do processo formativo, com
suas caracteristicas principais. Lembremos que os aplicativos abordados sdo um
grdo dentro de uma infinidade de propostas possiveis e podem ser atualizadas
ou descontinuadas, de acordo com as constantes mudancgas ciberculturais que
agregam e excluem interfaces com o passar do tempo.

Criei uma imagem para ilustrar alguns usos que podem ser feitos, dividi
em quatro possibilidades: pesquisa cientifica, ambientes virtuais de
aprendizagem, desenho didatico e avaliagBes formativas. Inclui os icones dos
aplicativos para tornar a imagem mais leve. Mas descrevo na ordem em que
aparecem, para facilitar ao leitor. Em pesquisa cientifica estdo Mendeley, Pocket,
JotterPad, Transcriber, GPSmycity e Columbus. Em ambientes virtuais de
aprendizagem estdo Moodle, Canvas, Google Classroom, Canva, Cornestone,
Edmodo, Hormart, Seesaw Class e GoCongr. Em desenho didatico inclui
aplicativos que podem contribuir para elaboracdo de materiais didaticos e
interfaces para interatividade, como Powtoon, Google Meet, Whatsapp, Pixton,
Flipsnack, YouTube, Anchor, Beautiful.ai, Animoto, Streamyard, Jitsi, Pearltrees,
Nearpod e Zoom. Em avalia¢cées formativas inclui Google My Maps, Diaro,
Quizlet, Socrative, Kahoot, Mindmeinster, Nearpod, Wordwall, Mentimeter e
Padlet. Lembrando que os aplicativos podem ser utilizados com diferentes

intencionalidades, distribui por funcionalidades para facilitar o entendimento.
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Figura 44 — Aplicativos utilizados na pesquisa
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Todos os aplicativos selecionados possibilitam os mais diferentes
propoésitos pedagdgicos: ambientes virtuais de aprendizagem, repositérios de
conteldo, perguntas e respostas, portfélios, repositério de obras de arte,
exposigdes e visitas a museus, telas digitais, curadorias visuais e outros. Os
aplicativos seréo utilizados em contextos diversos nos dispositivos de pesquisa
criados e podem apresentar versdo web ou mével. Vocés poderao ler a descricdo
e as imagens dos aplicativos utilizados na pesquisa no apéndice A.

Os desafios que a selecdo dos aplicativos envolvem os objetivos que
desejamos alcancar, na compreensdo de como eles podem provocar rupturas
nos processos de aprendizagemensino e da aplicabilidade desses aplicativos em
diversos contextos, modalidades e componentes curriculares. Optei por trabalhar
com aplicativos gratuitos para todos os sistemas operacionais, com possibilidade

de mudanca de aplicativos com o percorrer do tempo e de novos usos culturais.

(In)conclusdes
Para Santaella (2013), estamos vivendo 0 estagio da conexao continua;

ele “é constituido por redes moveis de pessoas e de tecnologias ndbmades que
operam em espacos fisicos nao contiguos” (p. 285). Esse estagio afeta
diretamente formas de educar e aprender, proporcionando aprendizagens

abertas, a qualquer espacotempo, colaborativas, personalizadas e interativas.
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Novas modalidades de interlocucdo sdo instauradas. Dessa maneira,
precisamos pensar gque processos educativos que nao estejam condicionados
as quatro paredes da sala de aula, pois a aprendizagemensino ocorre em rede
atualmente.

Inicialmente, realizamos uma pesquisa bibliografica para compreender
as reconfiguracdes ciberculturais atuais. Refletimos a respeito da quinta
geracdo da cibercultura de tecnologias da conexdo continua. Também
abordamos que essa conexdo continua ndo é para todos devido a falta de
politicas publicas e as desigualdades sociais, que muitas vezes dificultam a
aguisicao de equipamentos e conexao adequados.

Também divulgamos aplicativos que podem ser utilizados por
professores em diferentes contextos e fungcées. Nao nos propomos a oferecer
receitas pedagogicas, por compreender que cada realidade se apresenta de
uma forma e adaptacdes sado necessarias sempre. Pensamos em oferecer
dicas de projetos realizados. Assim, professores de realidades tdo dispares
como as brasileiras possam se sentir contemplados e criar projetos
interdisciplinares inovadores. Concluimos que a educacao experiencial, para
a criacdo, colaboracdo, cidadd, hipermovel, ubiqua e que leve em
consideracdo as realidades dos estudantes é fundamental no mundo

contemporaneo.
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5. EDUCACAO ONLINE, FORMACAO DE PROFESSORES E
HIPERMOBILIDADE CONECTADOS*

O fenbmeno da formacdo que se realiza em meio as
nogdes curriculares e na emergéncia valorada de
aprendizagens significativas, uma realizacdo humana
complexa, na medida em que apresentam como um
processo que se edifica na experiéncia do sujeito, mediado
por suas relagcbes existenciais, sociais e institucionais,
implicando transversalidades éticas, politicas, estéticas,
culturais, desde a sua concepcdo até os ambitos das
experiéncias formativas propriamente ditas.

MACEDO, 2014, p. 15e 16

‘A sala de aula ndo € um ambiente deslocado do mundo”, reflete
Danielle, da turma de Formacao docente para educacao online, em um féorum
de conversacdo no Google Classroom com o tema Educacdo e Mobilidade
Ubiqua. Foram disponibilizadas duas perguntas para aquecer os debates:
“Como vocés utilizariam os dispositivos moéveis em suas aulas?” e “Como
pensar em mobilidade e ubiquidade na educacdo contemporanea?” Danielle
comecou sua fala dizendo ndo achar vantajoso isolar a escola do processo de

transformacao da sociedade, como pode ser visto a seguir, na integra.

Danielle: A sala de aula ndo é um ambiente deslocado do
mundo. As pessoas que compdem e atuam nesses espacos
estdo em constante transformacédo, logo ndo parece vantajoso
isolar a escola desse processo. Nesse sentido, se torna
necessario compreender novas formas de absor¢do de
conhecimento, formas estas que mudam nossa relagdo com o
espaco e o tempo. Passamos por um momento de transigdo em
gue elementos tradicionais, modernos ou pds-modernos (como
alguns defendem) coexistem e criam um contexto em que
espaco digital e fisico podem se fundir, conforme diz Santella
(2013). [...] Algumas atividades que tenham como objetivo
instigar a curiosidade dos alunos para além do contetdo
discutido em aula e estimular a busca autbnoma pelo
conhecimento através do uso de dispositivos moéveis, como

41 MARTINS, Vivian. Pedagogia da hipermobilidade: o uso de aplicativos na formac3o de professores. In:
ENDIPE - Encontro Nacional de Didatica e Praticas de Ensino, 2018, Salvador. Anais do XIX Encontro
Nacional de Didatica e Praticas de Ensino, 2018.
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levantar duvidas sobre o texto que ndo estejam contidas no livro
didatico e sugerir que 0s alunos pesquisem sobre o tema usando
seus proprios celulares para acessar a internet, poderiam, além
de aumentar as possibilidades de aprendizado, diminuir certos
conflitos em torno da utilizacdo desses aparelhos durante a aula.

Os desafios para pensar em pedagogias contemporaneas sdo muitos, 0s
conflitos abordados por Danielle sédo latentes. A praticante menciona um
importante topico: a autonomia para a construcdo do conhecimento através do
uso de dispositivos méveis. Sabemos que a tecnologia por si s6 ndo soluciona
todos os problemas, ela pode inclusive causar outros, se néo for utilizada de
forma adequada. E preciso educar para esse uso.

Enquanto vivenciamos o campo, algumas questfes perpassam nossas
compreensdes, principalmente a partir das atividades realizadas pelos
praticantes, que contribuem fortemente para ampliar a nossa perspectiva sobre
0 constructo de pesquisa. Sem considerar completo o nosso olhar, muito pelo
contrario, assumimos o inacabamento da pesquisa desde o seu momento inicial.
Importante situar que as andlises apresentarao possibilidades para a pedagogia
da hipermobilidade, ndo uma receita ou férmula matematica.

A formacdo continuada é um momento importante da vida académica,
profissional e pessoal dos professores, ndo sendo tdo recorrente como deveria.
A precarizacdo docente faz muitos professores se desdobrarem em inUmeras
turmas e escolas diferentes; a dificuldade de locomocéo, financeira e outros
fatores da sociedade contemporanea tornam esse um momento raro. Portanto,
deve ser proporcionada com muita responsabilidade e qualidade, tendo em vista
o valor atribuido as significativas horas de dedicacdo do educador a sua
formacao.

A formacdo €& compreendida por Macedo (2014) como o fendmeno
fundante da educacio. E por ela e para ela que a¢bes sdo elaboradas, guiadas
por saberes problematizados, contextualizados, criticos e reflexivos. Por ser um
processo individual e experiencial, ou seja, acontece a partir das experiéncias
dos envolvidos, ndo cabe uma explicacdo a formacao. Poderiamos explicar as
condi¢des e os dispositivos acionados para que ela pudesse acontecer.

Ha formas de nos formarmos melhor para compreender a formacao?
Macedo (2014) responde a essa questdo destacando que é importante

compreender a formagcao em sua complexidade, concretude e reflexdo, de forma
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critica. Foi por essa perspectiva que a presente pesquisa se desenvolveu,
buscando a formacado para autoria docente e a mobilizacdo de saberes para a
producédo de préticas pedagodgicas em hipermobilidade.

Tardif (2002) aponta quatro saberes da docéncia: saberes pessoais,
saberes de formacdo escolar, saberes da formacao profissional e saberes da
experiéncia. Valorizo esses multiplos saberes como fundamentais para a
formacéo integral do docente, e também de todo ser humano. Em uma formacgéo

gue promova experiéncias complexas e que impulsionem saberes profissionais.

Ana Claudia - Acho que o pensar em mobilidade e ubiquidade na
educacdo contemporénea é exatamente o segredo para a valorizagao
da mesma. Quando néo se fala, ndo se debate, ndo se mostra o que
esta acontecendo para os demais professores ndo se pode esperar
gue participem de algo. A educacdo ubiqua e a mobilidade n&do séo
expostas aos profissionais da educacado, aos alunos ou a populagéo
diariamente, a mobilidade até é vista e entendida, mas raramente isso
ocorre fora do contexto privado e pessoal do individuo. Geralmente a
mobilidade sé é vista para fins pessoais, pagar contas, falar com os
amigos, checar enderecos e etc., dificilmente é exposta como um meio
de conhecimento e construcdo do saber. Acredito que ndo podemos
esperar que 0s responsaveis politicamente pela educacao fagam essa
mediacdo entre profissionais, alunos, sociedade e novas tecnologias
educacionais [...] realmente é da forca dos professores e da vontade
dos mesmos em mudar a realidade dos alunos que podemos comecar
a expor essas novidades diariamente, para outros professores e para
pais e alunos. Precisamos lembrar que tudo o que é visto com
frequéncia € lembrado; quando discutimos de forma consciente alguma
coisa, nos formamos e desmistificamos esse entendimento, surgem as
ideias e a experiéncia.

A reflexdo de Ana Claudia aponta para a importancia da proposicao de
um dispositivo de pesquisa e formacdo em/sobre a hipermobilidade, de forma a
proporcionar maiores entendimentos sobre a tematica, para que professores
possam conhecer e valorizar, contando com um olhar reflexivo, consciente e
experiencial. Enquanto Jerlan aponta a formagc&o como uma possibilidade para

diminuir a aversao ao celular na sala de aula.

Jerlan - E inquestionavel que as tecnologias se desenvolveram de
forma espantosa e hoje j4 faz parte do cotidiano da maioria da
populacdo. Mesmo em meio a todo esse desenvolvimento, a Educagéo
ainda faz pouco uso desses recursos [...]. E necessario que haja uma
integracéo dos recursos utilizados pelos alunos e a sala de aula, de tal
forma que a sala de aula possa entrar no computador, celular, video-
game, redes sociais, etc. Para que tudo isso seja possivel, é
imprescindivel o investimento na formacédo dos professores, para que
possam estar aptos a fazer uso desses novos recursos e
possibilidades. Atualmente a averséo ao uso de dispositivos moveis
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em sala de aula é tdo grande, que ja ha lei que proibe o uso de celular
em sala de aula. Mostrando claramente que os defensores dessa
proibicdo desconhecem os beneficios que 0 uso que essas tecnologias
podem trazer para o processo de ensino-aprendizagem. Para a
Matematica, por exemplo, o smartphone pode ser usado para realizar
calculos mais trabalhosos, otimizando o tempo, tal como fazemos ao
dividir a conta num restaurante. Ha também aplicativos como o
Theodolite (que possibilita medir angulos e trabalhar diversos
conceitos da trigonometria de forma pratica), 0 GeoGebra (um app de
geometria dindmica, que permite visualizar e construir diversos
conceitos de geometria, fungdes, progressdes e etc), e até mesmo o
Google Maps para trabalhar conceitos de medidas, escala e propor¢ao.

Os dois relatos apontam a formac&o como fundamental para a mudanca
de paradigma. Em primeira instancia para o conhecimento da mobilidade na
educacado e na sequéncia para diminuir o desconhecimento e a “aversao” que
alguns professores possuem com relacdo ao uso dos dispositivos moéveis em
sala. Jerlan complementa apresentadando possibilidades para aulas de
Matemdtica, relacionando os aplicativos com a vida, com exemplos como dividir
a conta do restautante e uso do Google Maps para abordar medidas, escala e
proporcao.

Diante disso, a intencao foi promover reflexdes, e transformacdes nas
praticas pedagdgicas pensando nos fenémenos da cibercultura, proporcionando
novos usos com aplicativos nos cotidianos educacionais dos participantes. Foi
possivel apreender que a construcdo de um dispositivo de pesquisa em
hipermobilidade foi necesséario para que os docentes vivenciem o que Tardif
(2002) chama de saberes da experiéncia.

Nesse capitulo discutiremos sobre a experiéncia no dispositivo App-
teaching na escola, desenvolvido durante o curso Formacao de docentes para a
educacdo online voltado para o processo formacional dos praticantes para
usarem aplicativos em suas salas de aula, presenciais ou online. Apresento os
praticantes maravilhosos que fizeram parte desse dispositivo em algumas

imagens do cotidiano da pesquisa.
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Figura 45 - Praticantes da pesquisa em aulas do curso Formacédo de docentes para a educacéo
online

Fonte: fotos de Patricia Freitas, bolsistas de Iniciagdo Cientifica que participou do projeto pelo
PROCIENCIA.

Ao longo da experiéncia em campo desenvolvemos o dispositivo de
pesquisa em hipermobilidade. Informo que outras produc¢des ou narrativas dos
praticantes desse mesmo dispositivo serdo mencionadas em diferentes
momentos da tese para integrar as demais reflexdes para a construgdo da

pedagogia da hipermobilidade.

5.1 Educacéo online, desenhos didaticos, ambientes
virtuais de aprendizagem e interfaces méveis*?

A educacao online adquiriu destaque a partir das reflexdes sobre a
construcdo do conhecimento mediada pelas tecnologias digitais em rede. “Com
a contribuicdo do desenvolvimento tecnoldgico, urge pensar que a aprendizagem
nao se restringe e tampouco se efetiva somente dentro das instituicbes
educativas”, sugere Barbosa, D. (2008, p. 3). Com os aplicativos inseridos no
cotidiano, é necessario criar novas praticas pedagdgicas que possam suportar e

reforcar a aprendizagemensino no ciberespac¢o, com percursos, contextos e

42 MARTINS, Vivian; SANTOS, Edméa. ; DUARTE, Erika F. A educag3o online e os desenhos didaticos com
interfaces moveis: autorias em ambientes virtuais de aprendizagem web e aplicativos. Debates em
Educagao, v. 12, p. 785-804, 2020.
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praticantes diferenciados, como mencionado por Flora no curso Formacao de

docentes para a educagao online.

Flora: Provavelmente vivemos hoje uma nova etapa pedagdgica, um
tanto mais dialégica, mas ndo menos classista, no que tange a
limitacdo dos recursos. O investimento em educacéo é para 0 N0Sso
governo atual algo téo insignificante que limita a evolugéo curricular
gue ja se mostra urgente e inquestionavel. Porém, 0s parcos recursos
e investimentos limitam essa evolu¢cdo em nossas escolas publicas (do
interior e das periferias principalmente). A luta pela evolucdo
educacional, no entanto, impulsiona os docentes a uma continua
formacao, formacdo estd que para os professores se tornou viral. Ja
gue a cada dia os novos alunos que adentram nossas salas de aula
tem urgéncia tecnologica e habilidades computacional, se esta é a
melhor palavra a ser usada, e dispdem do mundo de informacédo na
palma de sua mao, através dos celulares. No entanto, por mais que
para nds, professores das grandes metrépoles, a acessibilidade nas
redes tenha se tornado mais "barata e facil", ndo é este o cenario real
da educacéo pelo Brasil. Talvez, seja esse o0 momento de uma
evolucdo na forma de ensinar?! Acredito que caminhamos para isso,
mas ha ainda muitas barreiras a serem ultrapassadas. Demos o
primeiro passo, mas o caminho é longo.

Realmente, o caminho é longo, Flora. Sdo muitas barreiras: politicas,
conceituais, de aceitacdo, de acesso, institucionais, entre outras. Por isso
precisamos investir na formacdo de professores, na valorizacdo da profissdo
docente e na educacdo online, que diferente da EAD classica nao prevé
autoinstrucao, cursos massivos ou mediacao docente reativa, agcdes que caminham
para a precarizagao da docéncia.

Santos (2014, p. 63) conceitua a educagao online como “o conjunto de
acoes de ensino-aprendizagem, ou atos de curriculo mediados por interfaces digitais
gue potencializam praticas comunicacionais interativas, hipertextuais e em
mobilidade”. Percebe-se que ela independe de modalidade: educacdo presencial,
semipresencial e a distancia. Pode ser utilizada em cursos presenciais, para
potencializar as constru¢bes educativas que ali sdo arquitetadas; nos cursos a
disténcia, acrescentando a EAD classica fundamentos da interatividade, das
comunidades de aprendizagem, da construgédo colaborativa do conhecimento, da
autoria, da coaprendizagem, da docéncia ativa e das redes de conhecimento; ou
nas propostas semipresenciais ou hibridas, combinando os processos tecnoldgicos
com a sala de aula presencial (MARTINS; ALMEIDA, 2020).

Ao refletir sobre educacao online, os praticantes criaram nuvens de
palavras que contribuiram para nossas reflexdes. Eles incluiram topicos que

consideravam importantes para a educacgao online nas figuras a seguir.
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Figura 46 — Nuvem de palavras de Cristiano
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Fonte: https://wordart.com/b67wj417dIgf/word-art

Cristiano destacou as palavras autoria, redes sociais, cibercultura,

ambiente hibrido, desenho didatico, hipermidia, web quest. Todas elas sao

oportunas e fazem parte do mundo da educacéao online.

Figura 47 — Nuvem de palavras de Rosangela
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Fonte: https://wordart.com/24yikausb3n5/word-art-7

Rosangela destacou as palavras aprendizagem, tecnologia, aplicativos,

interfaces, mobilidade, ubiqua, web e pedagogia. Com palavras diferentes das
escolhidas por Cristiano, Rosangela também trouxe nogdes que permeiam a

educacao online.


https://wordart.com/b67wj417dlqf/word-art
https://wordart.com/24yikausb3n5/word-art-7
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Figura 48 — Nuvem de palavras de Valdinéia
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Fonte: https://wordart.com/xc6xi8pxceis/neia-wa

Valdinéia incluiu as palavras hipermidia, cibercultura, AVA, EOL,
ciberespaco, aprendizagem e software. Comegamos a perceber a recorréncia de
palavras, como aprendizagem, e algumas que sinto falta e que também sao
fundamentais para a educacéao online, como a mediacao. Pois a perspectiva da
educacdo online ndao compreende o educando e a aprendizagem em

centralidade.


https://wordart.com/xc6xi8pxceis/neia-wa
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Figura 49 — Nuvem de palavras de Flora
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Fonte: https://wordart.com/doovhg8vtimQ/word-art-2

Flora apresentou as palavras dinamica, dialdgica, confluente,
hibridizadas, praticas educacionais, apenas educac¢ao. Destaco a palavra
dialégica dessa nuvem. Algo que ainda nao tinha sido observado e ganha cada

vez mais importancia para a educacéao online.


https://wordart.com/doovhg8vtim0/word-art-2

Figura 50 — Nuvem de palavras de Vanea
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Vanea apresentou wikis, féruns, chats, AVA, circular informacgdes, fluxo,

comunicagao, tecnologias digitais, produzir, cloud, conexao, armazenar, word,

arte, assincrono, sincrono, educacao e EOL. Acrescento as nog¢des expostas nas

nuvens de palavras dos 5 praticantes a reflexao de Ana Claudia que ressalta a

necessidade de mediagao, ato que considero fundamental para a educagao

online e que nao foi contemplada nas nuvens.

Ana Claudia: Nos dias atuais os dispositivos méveis podem ser
usados de diversas maneiras, desde a utilizagdo dos mesmos para
alguma pesquisa rapida em sala de aula, até a interagdo social e

educacional fora do periodo escolar.

Devemos pensar que a

mobilidade hoje tdo presente em nossas vidas € capaz de suprir
davidas académicas em segundos, € capaz de motivar os alunos ao
conhecimento na educacédo online. Contudo, ndo podemos esquecer
das mediacdes entre estes fatores, conduzir o aluno ao bom uso dessa
modernidade para favorecer o conhecimento é de suma importancia.

Crio o mapa de entrelagamentos da educacado online inspirada nas

palavras dos praticantes ciberculturais, com os referenciais tedricos sobre

educacao online e em minha experiéncia de professorapesquisadora.


https://wordart.com/c2bb4kqbj9u0/nuvens-de-palavras

Figura 51 — Mapa de entrelacamentos da educacéo online
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A realizacdo dessa sintese tematica que chamamos de mapa de

entrelacamentos contribuiu para a producao de sentidos diversos. Um deles diz

respeito a nocdo de educacao online, sendo compreendida como uma pratica

educacional inspirada pelas emergéncias da cibercultura, independente de

modalidade, que pressupde a constru¢do de um desenho didatico hipermidiético,

a mediacdo pedagdgica colaborativa e a avaliacdo formativa, experiencial e

processual. Sem centralidade em nenhum dos atores, a educacédo online ocorre

em uma rede de aprendizagens e de subjetivacdes, contando com a inteligéncia

coletiva para o desenvolvimento de uma comunidade de conhecimentos e

praticas cidadas.

Ha desenhos didaticos mais instrucionais, em que docentes orientam
estudos, leituras, tiram davidas de contetdos e administram a agenda
do sistema. Cada aluno faz suas tarefas, prestando conta das
atividades quase sempre individualizadas. Isso é EAD. Alunos
aprendem e se formam. Mas preferimos investir em mais comunicagéo
na cibercultura e, para tanto, insistimos no ONLINE. Sendo assim, n&o
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€ a materialidade do digital em rede que garante a educacéao online. O
gue a garante é o curriculo que forjamos na mediagdo interativa e
hipertextual da comunicacédo e da producéo do conhecimento em rede
(SANTOS, 2020, s.p.).

Santos (2020) nos presenteia com a diferenca entre educacao a distancia

e educacéao online, destacando curriculo, mediacéo e producéo do conhecimento
em rede para o desenvolvimento da educacdo online. A educacdo online é
amparada pela interatividade, afetividade, colaboragdo, coautoria,
aprendizagem significativa, avaliacdo adequada, mediacdo docente implicada,
relacdo entre sincrono e assincrono e outros, buscando a visdo de que
aprendemos qualitativamente nas trocas e nas construgdes conjuntas.
Estabelecendo comunidades de conhecimento mediadas pelo digital em rede,
mas nao somente por ele, o que caracteriza a educacao online é a arquitetura
pedagdgica e ndo a tecnologia digital em si. Importante destacar esses
conceitos, pois séo pilares para a construcao da pedagogia da hipermobilidade.
O fenbmeno de autoria na docéncia online é proporcionado pela
evolugdo cibercultural, marcada pela reconfiguragédo, transfiguracédo e pela
mixagem (ou mashup, como observado em algumas literaturas sobre o tema).
Ele pode ser atualizado também com a possibilidade de mesclar e criar
producdes Unicas com inimeras possibilidades. E preciso valorizar o cotidiano
como espagotempo de multiplos saberes que emergem da realidade, da pratica
e nao somente da teoria; saberes criados em autorias € manobras ao instituido.
A narrativa da praticante Enilda, transcrita de uma gravagao de conversas em

sala de aula, nos alerta nesse sentido.

Patricia: vocé acha que utilizando a animacdo desenvolveu
melhor o conteldo, como vocé vé o uso da transmidia nesse
caso?

Enilda: eu acho que fluiu melhor a questdo do conteudo,
justamente pelo fato dos alunos terem sido chamados a
trabalhar comigo, a trabalhar em grupo. Pois uma vez que eles
tém essa iniciativa, eles se sentem parte da aula, eles se
interessaram em fazer a animagao e consequentemente para
fazer eles vao precisar buscar mais conteudo, vao precisar
presquisar e trazer novidades para poder criar a animagao,
enriguecendo assim o momento da aula e do desenvolvimento
da pesquisa.

Para Amaral (2020) autoria “consiste na expressao do pensamento,
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manifesto numa obra sob diferentes formatos, em que o sujeito, ancorado em
suas memorias e em vozes que lhe antecederam, atualiza-as, criando seu
proprio espaco do dizer, de forma responsiva e responsavel’, as invencoes
compartilhadas em rede ganham outras dimensdes quando os docentes fazem
seus proprios usos, cocriando a partir do que fora produzidos pelos autores,
ressignificando e atribuindo outros sentidos.

Amaral (2014) acredita que “experiéncias formativas e agenciamentos
de comunicagao promovem autorias docente e discente” (p. 132). Concordamos
com a afirmagao e consideramos o conceito de autoria como fundamental para
as experiéncias de formacao de professores, tal pensamento orientou a forma
como produzimos o dispositivo formacional, pensando em agenciamentos de
comunicacdo para a promocdo de autorias. E preciso que se pense em
disparadores ao longo de seus processos formativos para incentivar que os

praticantes se autorizem.

Valéria: vencer limites. Hoje, a aula foi para a pratica no
computador, apos o discurso da professora Vivian sobre Midia,
Multimidia, Transmidia entre outros assuntos citados em aula, a
pratica €& fundamental importancia para esse curso [...].
Confesso que sou muito ansiosa e quero aprender, criar, praticar
e vencer meus limites. A minha vontade em aprender é
tremenda. Nao quero ficar s6 neste periodo, desejo avancar e
me aperfeicoar em educacéao online.

O diario da formacdo de Valéria, ndo somente essa citagdo, me
presenteou com muitas reflexdes interessantes sobre nosso processo
formacional. Como Valéria narrou aula a aula, surgiram muitas lembrancgas desse
tempo bom, de estarmos juntos em sala. Entre tantas narrativas, destaquei a que
fala sobre os momentos praticos em que os praticantes iriam transmidiar um
anime para criar historias em quadrinhos, animagdes, videos, podcasts, memes
ou storyboards. Com o titulo “vencer limites”, a praticante relatou sobre como a
pratica desenvolvida no curso a estava deixando ansiosa. O diario € um espaco
importante para promover reflexdes, compartilhar sentimentos e percep¢des ao
longo da formacéao e contribui para que eu possa intervir com mediagdes mais
personalizadas. Se vocé quiser saber o que os praticantes estdo pensando,
sentindo ou fazendo é preciso perguntar a eles. As perguntas precisam ser

promovidas em uma ambiéncia propicia, um desenho didatico que inclua
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momentos para que eles se sintam instigados e a vontade para expor seus
pensamentos e com uma interface comunicacional que atenda a essa dinamica,
como o diario.

O desenho didatico é o planejamento e a execugdo de um percurso
formacional e foi o primeiro passo para a elaboragdo dos cursos em
hipermobilidade. E a estruturacdo de elementos, objetos de aprendizagem,
encaminhamentos e métodos avaliativos capazes de acolher e promover a
comunicagao, a docéncia e a aprendizagem online. Uma arquitetura intuitiva e
interativa, que proporciona o conhecimento de um saber proposto. Santos e Silva

(2009) conceituam desenho didatico como uma:

"estrutura de apresentacdo do conjunto de conteudos e de
situagcbes de aprendizagem compostos e dispostos
estrategicamente de modo a serem utilizados pelo docente e
pelos cursistas com a finalidade de potencializar a construcéo
coletiva da comunicacido, do conhecimento, da docéncia, da
aprendizagem e da avaliacdo." (SANTOS; SILVA, 2009, p. 01-
02)

O desenho didatico é a construcdo da formagdo online desde o
planejamento, passando pela mediacéo online até a avaliacdo. E fundante para
o curso de educacgao online, para que os praticantes possam idealizar seus
cursos com qualidade. Foi proposto aos praticantes que criassem desenhos
didaticos relacionados aos seus contextos educativos. Por exemplo, um
professor de historia realizaria o planejamento baseado em suas aulas e para as
suas turmas, de forma contextualizada e que pudessem replicar o curso
produzido ao longo da formag¢do em sua realidade profissional.

O aplicativo Padlet foi usado para socializar os projetos de desenhos
didaticos em um mural. Foi sugerido aos alunos que criassem o material didatico
por meio da transmidia de um texto, um video, um audio, uma histéria em
quadrinhos, ou o que desejassem. O aplicativo sugerido foi o Comic Strip It! que
permite criar historias em quadrinhos, memes e storyboards com imagens da
galeria ou tiradas instantaneamente.

Posteriormente, solicitei que criassem uma atividade para que as pessoas
pudessem construir aquele saber coletivamente, poderia ser um forum, um chat,
um cibervideo ou outros meios, tudo dependeria da perspectiva pedagdgica de

cada um. Entao foi sugerido que incluissem alguma atividade avaliativa em que
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pudessem verificar se aquele saber foi consolidado. Poderiam ser avaliaces de
diferentes tipos, dependendo do conhecimento que deveria ser avaliado. Uma
interface de conteudo, uma de comunicag¢ao e uma de avaliagéo.

de

Aprendizagem. Os aplicativos sugeridos foram: Edmodo, Google Classroom,

Essas elaboracbes foram incluidas no Ambiente Virtual

GoConqr, Seesaw Class, WordPress. O quadro 4 apresenta as funcionalidades

desses aplicativos.

Quadro 4 - aplicativos sugeridos aos praticantes para desenvolvimento do desenho didéatico

Google

Aplicativo Funcionalidades
Busca conectar educandos e docentes em colaboragédo, para
Edmodo | organizar os conteudos educacionais, acessar tarefas, notas e
N mensagens. Possui uma interface similar ao Facebook, por isso é
considerada uma rede social, que conecta pessoas, possui
bibliotecas digitais, grupos de aprendizagens, enquetes, calendario,
lista de chamada, entre outros.
Google
Classroom | Proporciona criar um ambiente online para criagéo de atividades,
perguntas e topicos, distribuicdo de material didatico, interatividade
| com féorum e mensagens privadas, avaliagédo de trabalhos e

acompanhamento do progresso individual dos educandos.

]

GoCongr | Plataforma que permite que professores insiram a tecnologia em
sala de aula usando Mapas Mentais, Flashcards, Quizzes, Slides e
Notas, e use o0 app para a aprendizagem social e colaborativa ao se
conectar com amigos, professores e educandos nos Grupos.
Sglejsasw Interface para criagdo de salas qe aula virtuais, com a_possibilidade
de compartilhamento de fotos, videos, desenhos, arquivos, notas e
links da internet entre alunos e professores, com a proposta de um
portfélio ou uma revista online.
Programa de c6digo aberto voltado principalmente para a criacéo de
Wordpjress sites, blogs e aplicacées via web. Com hospedagem e suporte

gratuitos e dezenas de designs e temas para personalizar o
ambiente. Pode incluir férum de conversacgéao, chat, mensagens
privadas

Pearltrees

Interface de curadoria visual e colaborativa que permite aos
usuarios organizar, explorar e compartilhar qualquer URL que
encontrem on-line, bem como fazer upload de fotos, arquivos e
anotacgdes pessoais. Os objetos digitais podem ser organizados em
colecBes e sub-cole¢des em grupos, com uma curadoria
colaborativa, usando um recurso chamado Pearlirees equipes . E
um ambiente para recolher, organizar e partilhar contetados da
internet.

Symbaloo
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E um aplicativo baseado na nuvem que permite aos usuarios a
symbaloo curadoria de conteudos, organizando e categorizando links da Web
na forma de bot6es, criando uma &rea de trabalho virtual
personalizada acessivel a partir de qualquer dispositivo com
conex&o a Internet. E usado principalmente para organizar recursos
educacionais online.

Fonte: elaborado pela autora.

Para um ambiente virtual de aprendizagem ou uma comunidade de
aprendizagem, € preciso que haja vida: debates, encontros, trocas e

experiéncias multiplas. A narrativa da praticante amplia 0 nosso pensamento.

Cristiana - Bem, escolhi GoCongr como plataforma de
aprendizagem e estou amando. Nossa, 0 espago possibilita a
publicacao de slides, de diversos formatos com textos e imagens
e até links para os links. [...] Falar de AVA é muito mais do que é
um processo de ensino-aprendizado utilizando novas
tecnologias. E compreendo que este € um processo vivo, de
construgdo constante justamente porque estamos nesta era de
compartilhamento, de troca de conhecimento, utilizando as
tecnologias digitais do ciberespago em nossas vidas, em nosso
cotidiano, em nossos processos de ensino como educadores e
como aprendizes.

Cristiana compreende o AVA como um processo vivo e de construgao
constante, salientando o compartiihamento e a troca de conhecimento tao
importantes e necessarios para que a educacgao online se efetive. Santos (2003)
conceitua ambiente virtual de aprendizagem como "um espago fecundo de
significacdo onde seres humanos e objetos técnicos interagem, potencializando
assim a construcdo de conhecimentos, logo, a aprendizagem." (p. 163)
Propostas pedagogicas com esses objetivos sao arrojadas, incentivam a criagao,
a inventividade e contam com uma docéncia online ativa. Os ambientes podem
ser transformados de acordo com as propostas pedagdgicas utilizadas e a
criatividade daqueles que se propdem a realizar a educacao online.

Uma plataforma com estrutura tecnolégica potente, mas sem uma
proposta pedagogica arrojada ou interatividade € um simples repositério de
conteudo e caminha em conjunto com as estruturas classicas da educacéao a
distancia e da pedagogia tradicional. E preciso contar com debates, encontros,
trocas e experiéncias multiplas para um ambiente virtual de aprendizagem ou
uma comunidade de aprendizagem.

Apés a construgdo do curso, os praticantes atuaram como mediadores
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online. Cada praticante deveria entrar em outros dois cursos e interagir com os
materiais didaticos, participar nos féruns, chats ou outras interfaces interativas e
realizar a avaliagdo proposta. Assim, esses professores teriam a experiéncia
como mediadores online usando esses ambientes virtuais de aprendizagem em
outro perfil, ndo mais o de estudantes.

O projeto que defendemos é voltado para a docéncia on-line, ativa e
interativa, preocupada com processos dialdgicos para a construgéo colaborativa
do conhecimento. A composi¢cao de uma aula pensando em multiplas etapas:
planejamento, ac¢do, multiplos atores em interatividade, problematizacao,
artefatos curriculares, avaliagao e outras, de forma nao linear, coerente com as
conexdes ciberculturais, sem o foco no conteudo exclusivamente. Em espacos
presenciais e no ciberespago, a educacgéo online assume um paradigma que
congrega a perspectiva comunicacional, com a tecnoldgica e a pedagogica. As
tecnologias podem potencializar as praticas pedagdgicas colaborativas,
deixando pistas de que nado se trata apenas da inclusdo das tecnologias em
ambiente escolar, mas sim de intencionalidade e de uma transformagdo no
pensamento sobre o ato educativo. Na hipermobilidade essa intencionalidade
precisa se ampliar para nao acontecer uma dispersdo, como apontado por
Wiadimir.

Wiladimir — a relacido que eu tenho com os aplicativos € de amor
e 6dio, eu os utilizo de maneira viciante, mas ao mesmo tempo
eu procuro separa-los, pois eu acho que tudo o que consumimos
na grande rede tem que ter uma intencionalidade, porque senao
vocé se perde em um mar de aplicativos e de possibilidades,
senao vocé acaba pifando na hipermobilidade. As possibilidades
sdo imensas, eu acho que é apenas um arranhéo. [...] O avancgo
que eu tive na criagao da proposta online foi o uso de interfaces
diferenciadas, foram coisas que eu nunca me veria fazendo. [...]
Ela me obrigou a fazer com que a minha intencionalidade fosse
direcionada para um determinado aspecto que me obrigou a ter
uma sequencialidade [...] e sistematizar o pensamento.

E preciso ter intencionalidade pedagodgica ao desenvolver uma proposta
em hipermobilidade, com foco, direcionamento, objetivos e orientagcdes claras,
para que o estudante ndo se sinta perdido em um mar de informagbes. A
dispersao de aplicativos foi um problema identificado no campo de pesquisa,
ainda buscamos uma solucdo para tal problema, seja desenvolvendo um

aplicativo multifuncional ou encontrando algum que ja apresente diferentes
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acoOes, inibindo a disperséo que pode ocasionar em distracéo e a dificuldade de

memoria dos celulares. Assumo essa falta, propondo que a questdo seja

revisitada em pesquisas apoés a tese.

A seguir, apresento as imagens dos cursos que foram criados pelos

praticantes da turma de Formacédo de docentes para a educacao online e suas

narrativas. Apresentarei primeiramente as imagens e as narrativas para posterior

andalise.

(_

®

8 https;//classroom.google.com/u/0/w/Mz

Figura 52 — Captura de tela do curso desenvolvido por Antonio no Google Classroom

xODE3ODASMJa/t/a a v B 9 :

Mural Atividades Pessoas i .

Justificativa e Metodologia

Justificativa e Metodologia do plano de aula

ltem postado em 23 de abr

Aula 1 Tribunal do Juri :

Aula Tribunal de Juri

[tem postado em 23 de abr

Aula 2 Audiéncia de Custodia

Fonte: dados da pesquisa.

Antonio - O tema foi audiéncia de custddia do tribunal do juri. O
objetivo foi fornecer ensino qualitativo, dindmico, interativo,
proporcionando aprendizagem de forma participativa com
estudantes de direito, visando o ensino da ciéncia juridica. Que
0 cursando consiga vivenciar e aprender, colaborando para o
entendimento sobre as constantes transformagdes que ocorrem
dentro e fora do mundo juridico. A justificatva: verifica-se certo
esgotamento do modelo tradicional do ensino de direito, aquele
modus operandi esta sendo questionando. Enquanto o professor
esta dando aula, a maioria e eu vejo isso |a nos cursos, uns estéo
discutindo e nao estdo dando atencdo, outros estao
acompanhando a aula, outros estdo questionando se o que o
professor esta falando € verdade mesmo. Entdo o aluno mudou
e a educacao precisa acompanhar. O estudo de direito ainda é
muito engessado, tradicional, com uma linguagem muito prépria
e de dificil compreenséo. [...] Considerando as possibilidades
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comunicacionais e pedagdgicas da cibercultura, criei o curso
com imagens retiradas da plataforma meme generator free para
criagcdo de memes e gifs, com vistas a incentivar a criatividade
individual de imagens relacionadas com os temas ministrados
nas aulas, que possam contribuir para aprendizagens. Foram
utilizadas interfaces conceituais, procedimentais e atitudinais,
com vistas a integracdo com a matéria a ser estudada,
facilitando a sua compreensao, como audio, videos, textos,
publicagbes, links, fotos sobre os assuntos da aula. [...] As
atividades de avaliagcdo sao constantes, a cada material
colocado havia uma forma de abordagem avaliativa. Porém, eu
segui o padrao que estou acostumado, entdo eu procurei fazer
avaliagdo pelas questdes objetivas e discursivas articuladas
usando o Google forms. O férum de debates também foi uma
forma de avaliagio e eu coloquei os critérios.

Figura 53 — Captura de tela do curso do Cristiano realizado no Moodle

= Projeto Ordem Unida Portugués - Brasil {pt_br) - A e Sargento Granadeiro ”~
=

Segunda-teira
Atividades do dia.

E
[

et

L

s de Aprendizagem

i

Eh -ﬂ a: Apresen = formas de aprender e os processos de apremdizagen
loetnvos

Ao final deste topico, vocé devera:

« Saber a importancia da Educagio;

» Diferenciar Educagio de Aprendizado;

» Conhecer as diferentes formas de se aprender;

» Entender como aprendemos;

» Conhecer as atitudes para um bom aprendizado:
» Construir um Mapa Conceitual.

Carga horaria: 2 h 20 min

(1]

m

AprendliZzag

Este livro on-line tem o cbjetive de ajudar vocé a "aprender a aprender”, através do
conhecimento basico de como funcionam os processos de aprendizagem e guais
ferramentas podemos usar para melhorarmos nossos resultados na condugdo de

nossos estudos.

Fonte: dados da pesquisa.
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Figura 54 — Captura de tela do curso de Diego realizado no Google Classroom

Visual do AVA

= |FRJ - Curso de Tecnologias Digitais para Escr..  muraL ATIVIDADES

Guia do cursa onling Rascunhc

do nobes de Windows Ra

Lirks: do Youtibe - Werd Has

Lista de tarefas

Fonte: dados da pesquisa.

Figura 55 — Noticia da implantacédo do curso de Diego na Secretaria de Trabalho e Renda

p PUblicacdo sobre o curso

;

RNO DO x
de Janeiro

* | A4 AT
TRABALHO E RENDA
NOTICIAS
TRASALHO E RENDA
SETRAB INICIA CURSO DIGITAL PARA
ESCRITORIO
e e DIARIOERONICIAL

Oaluno recebard nogtes de comd desenvolver um olhar sobre as possibilidades de g
euso das digitals para a obtengao de melhores rEsultacos no dla a mﬁ‘

O ensino virtual seré dado com duas horas de dedicaio online por semana a0 longo dos 12 encontros
presenciais previstos

0 avanco da tecnologia exige do profissional, que se apresenta ao mercado de trabalno, conhecimentos
especificos em cada drea de atuagdo. Hoje, em um escritorio, o trabalhador tem que possu
entre outras coisas, Sistema Operacional, Navegag T Google e edig
Nossa meta & dar aos alunos esse caminho para faciltar sua insercao”, explicou Cérdoba

DOSERVIDOR

CURTA A PAGINA DA SETRAB NO FACEBOOK E FIQUE POR DENTRO DAS NOTICIAS DO SETOR
DE TRABALHO E RENDA: https://www.facebook.comSetrabRJ/

Fonte: dados da pesquisa.
Figura 56 — Capturas de tela do curso desenvolvido por Fernanda no Wordpress
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AVA fora do obvio

< ro

Donald Trump vs
Luis Humberto
Crosthwaite e

Fonte: dados da pesquisa.

Fernanda - Comecei com o podcasts e fiz uma breve introducgao,
pedi atividades sobre literatura latino-americana e o que esta
acontecendo hoje, sobre o muro que o Trump quer construir. [...]
A terceira atividade é voltada para o acolhimento, pedi aos
alunos que pegassem historias na familia sobre telenovelas e
trazer videos para a sala de aula, sendo um trabalho interativo.
Mas o meu problema com o Wordpress foi que a interatividade
nao é muito boa. Vamos trabalhar com mediacao e s6 tem os
comentarios, néo teria um espago maior para interatividade com
os alunos e eu senti essa dificuldade com o Wordpress, mas se
eu pudesse escolher uma plataforma melhor, escolheria uma
que os alunos também pudessem colocar alguma coisa na
estrutura do trabalho.
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Figura 57 — Captura de tela do curso realizado no Google Classroom e do material didatico
desenvolvidos no Prezi por Flora

Meio Ambiente e Educag&o M‘bi@mﬂls

'
0 que é Educagao Ambiental : Amblental

(i Flora Gomes 21 de nov

Educagao Ambiental EducaGéo POWGS

Aoent Educkly

Conteudo

|
Educa€o Ambiental
https://prezi.com/view/kD7JyY..
r Educacao_como_processo_na._...
oy PDF
@ Adicionar comentario para a turma... Mol o omes )
|

Fonte: dados da pesquisa.

Figura 58 — Captura de tela do curso desenvolvido por Geizilane no Google Classroom

& @ hitps//classroom.google.com/u/0fw/MzYzMzMOMQ2NjFa/t/all | . :
= Turma 001 Murl  Atividades  Pessoas i .
@ Ver seus trabalhos B Google Agenda [ Pasta da turma no Google Drive
Quiz!!
E] Prazo: 26 de abr
[tern postado em 24 de abr Editado as 24 de abr

Prazo: 26 de abr

E] Tarefa 1 Criar uma Sequéncia Operacional
ltem postade em 24 de abr Editado as 24 de abr

Aula 1A Sequéncia Operacional e os Impact...

ltem postado em 24 de abr

Apresentacao
E] Sem data de entrega

ltem postado em 24 de abr

®

Fonte: dados da pesquisa.
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Geizilane — A tarefa que eu criei no curso foi instigar a pessoa a
pesquisar e criar uma sequéncia operacional e eu fiz um quizz
relacionado ao conteudo dos slides. A dificuldade do aplicativo
foi com o GoCongr que ele ndo anexava o slide e o outro nao
traduzia todas as paginas, entédo eu preferi partir para o Google
Classroom. As realizagdes e os avangos da proposta online
foram no sentido de ressignificar as formas de ministrar o
conteudo, acreditar que é possivel aprender dessa forma e usar
a imaginacao e conseguir transformar isso para poder acessar
de qualquer lugar usando o celular. Eu queria muito fazer o curso
de educagao online, pois eu queria entrar para essa area de
docéncia e eu sempre fui aluna até hoje. Quando eu cheguei e
sO tinha professor eu fiquei desesperada, pois pensei que nao
era o meu lugar. Mas eu pensei é aqui que eu tenho que estar
para aprender. Eu tive que me mexer muito para sair da minha
area de conforto. [...] Meu final do curso foi surpreendente, eu
achei incrivel, eu ndo esperava ter essa experiéncia toda e eu
acredito que ja é a nossa educacao do futuro, nés ja estamos
vivendo e temos muito a viver.

Figura 59 — Captura de tela do curso e do material didatico desenvolvidos por Rosangela no
Padlet

Fonte: dados da pesquisa.

Figura 60 — Captura de tela do curso desenvolvido por Valéria no Google Classroom
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€ C @ https//dassroom.google.com/u/0/w/MzYxMzASMzYyMzha/t/a a % B ' H

—  Introducao a Historia .
= : Atividades e
Google sala de aula

INTRODUGAO A HISTORIA e

Sem data de entrega

. LEITURA - QUAL A IMPORTANCIA DA HISTO...

[tem postado em 21 de abr

VIDEO - FATOS QUE ESCREVEM A HISTORIA

Item postado em 14 de abr Editado as 14 de abr

FORUM - Conforme proposta video " Q... &l
[tem postado em 17 de abr

O QUE E HISTORIA? i

@

Introducéo aos Estudos Historicos

ltam naetadn am 72 da ahr

Fonte: dados da pesquisa.

Valéria - A minha formacgao é em histéria, a minha pds foi em
historia [...] e eu tentei navegar por essa linha de raciocinio, vou
fazer histéria diante do nosso dia a dia, do contexto do que
estamos vivendo hoje agora e o amanhéa ja vai ser histéria. A
dificuldade foi em manusear nota e aquela parte do professor
mesmo, mas O que era para a gente fazer ndo foi tao dificil
assim. [...] Esse movimento de vocé estar em varios os lugares
e vocé poder acessar esse conteudo ou qualquer outra coisa,
isso & magnifico. Mas isso da até medo, pois as coisas estao
indo em uma proporgao tado veloz que eu penso: eu tenho
raciocinio, tenho sentimento, mas a maquina esta la o tempo
todo e vocé tem que estar interagindo com ela. Ent&o isso pra
gente, pessoas mais maduras, é bem impactante. Isso mexe
com o emocional, com o psicoldgico. [...] Eu achei bacana a
parte tedrica, mas a gente tem que ter dois momentos, tedrico e
pratico, pois eu acho que na pratica a gente desenvolve mais.
[...] Botei a histdria no seu dia a dia. O objetivo do curso é
proporcionar ao individuo formas prazerosas de compreender a
histéria no seu cotidiano. O publico-alvo é o individuo
interessado na construgao da sua histéria.
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Figura 61 — Capturas de tela do curso desenvolvido por Valdineia no Google Classroom

C @ https/dassroom.google.com/c/M
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(’;Pfimore seuinglés MURAL ATIVIDADES PESSOAS n
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X ?
VISUALIZAR TUDO Neia Santos postou uma nova Material: Manual do aluno

17:49

6 de dez
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Neia Santos postou uma nova Material: Organizagao do curso

6

e Neia Santos postou uma nova Material: Material didatico do curso

C @ https;//classroom.google.com fu/M

Aprimore seu inglés MURAL ATIVIDADES

Idic

0 Material didatico do curso Item postado em 6 de de:

0 Manual do aluna

Item pastado em 17:49

Tenha acesso aos exercicios ¢ a plataforma

Curso de Inglés - manual da aluno.pdf
PDF

Curso de Inglés - manual da plataforma.pdf
PDF

Livro de inglés. pdf
POF

4

VER MATERIAL

Affirmative

n Verba to be - affirmative I . .

Fonte: dados da pesquisa.
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Figura 62 — Captura de tela do curso desenvolvido por Vanea no Google Classroom
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Fonte: dados da pesquisa.

Figura 63 — Captura de tela do curso desenvolvido por Vanea no Padlet
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Fonte: dados da pesquisa.



173

Figura 64 — Captura de tela do curso desenvolvido por Wladimir no Seesaw Class
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Fonte: dados da pesquisa.

Wiadimir - Eu ja uso a plataforma Moodle ha muitos anos e até
tive que opera-la em um curso onde fui coordenador pedagdgico,
mas eu achei essa mais confortavel para o que eu precisava
fazer, ela € quase que autoaplicavel. Vocé consegue discernir
onde estdo 0s espagos para que vocé possa atuar em cima dela.
Ela passa como uma pagina onde vocé vai encontrar diversos
temas, como se fosse uma pagina de um blog e vocé tem as
secdes que vocé pode direcionar. Para quem faz é muito
confortavel e para quem vai procurar também é. Uma coisa que
eu ndo gosto que é uma critica que eu tenho é que ela se
apresenta da ultima atividade para tras, eu pessoalmente nao
gosto dessa apresentagcdo cronoldgica. Eu gosto quando a
pessoa abre, ela possa ver a primeira postagem para que ela va
rolando para as atividades subsequentes, pois para vocé pegar
o fio da meada vocé tem que rolar até la atras para encontrar.
Se eu tiver atrasado no curso e quiser entrar, eu terei que rolar
o curso todo, mover o cursor para ir até o inicio dele. Se eu tenho
50 atividades eu vou passar a tarde inteira procurando. [...] Eu
coloquei a histéria em quadrinho e coloquei um podcasts para
testar o que o aplicativo oferecia. Eu criei o podcasts na
plataforma, ela € bem mais completa, eu posso adicionar modelo
para resposta de aluno, eu posso colocar uma foto, um video,
posso desenhar em uma lousa, posso adicionar arquivos, notas,
links para outra complementacao. Eu coloquei um pedido aos
alunos: analise a seguinte histéria em quadrinho e escreva um
texto, faga um audio ou um video descrevendo as suas
consideragbes. Boa atividade! Pela proposta de interatividade,
eu ofereci a ele opg¢des para criar dinamicismo na relagdo com a
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plataforma para ndo ser somente algo escrito que a pessoa
poderia estar em qualquer lugar e responder as perguntas por
forma de video ou por audio, utilizando os dispositivos moveis.

Que orgulho de ver os estudantes se autorizando de forma tédo bonita.
Podemos ver multiplas producdes de cursos, com temas e formatos variados.
Processos de aprendizagem, tecnologias digitais para escritorio, educagao
ambiental, aprimore seu inglés, estado, cidadania e diversidade,
relacionamentos interpessoais, tribunal do juri e audiéncia de custddia, relagdes
internacionais, introducédo a historia e outros. Cada praticante formulou seu curso
de uma forma, com materiais em pdf, videos, livro do Moodle, aulas no prezi.
Processos interativos e avaliativos também foram multiplos: quiz, férum, tarefa
operacional, férum de duvidas, argumentacgdes, trabalhos em grupo e outros.
Mostrando que com criatividade podemos fazer trabalhos que saem do senso
comum de cada aplicativo.

Sobre as transcri¢des de suas falas no seminario de apresentagao dos
cursos, destaco alguns apontamentos. Antonio fala sobre incentivar a
criatividade, que o aluno mudou e a educacao, em especial na area de direito,
possui desafios para acompanhar. Fernanda desenvolveu uma atividade para
acolhimento envolvendo histérias de familias e videos para um trabalho
interativo. Ao trabalhar com mediagao, a praticante percebeu um problema no
Wordpress, que so dispde de comentarios. A praticante sentiu falta de um espaco
maior para interatividade com os educandos. Geizilane destaca a importancia de
poder acessar os cursos de qualquer lugar usando o celular. Valéria diz que
integrou teoria e pratica em seu curso, afirmando que na pratica se desenvolve
mais. E Wladimir apresenta uma proposta avaliativa evitando somente textos,
para ser mais dinamico, em que os educandos respondem através de audio ou
video, utilizando os dispositivos moveis. Sao ponderacdes baseadas no vivido e
podem contribuir para pessoas que estao iniciando esse estudo.

A articulagdo entre os ambientes virtuais de aprendizagem web e
aplicativos foi observada nas narrativas textuais e imagéticas disponibilizadas
pelos praticantes, tendo em vista as conversas mencionando o ato de baixar
aplicativos ou de criar os cursos pelo desktop e algumas imagens de capturas
de tela disponibilizadas que demonstraram que alguns praticantes usaram as

interfaces na versdo web e outros em dispositivos moveis.
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Muitas interfaces agregam as duas formas de trabalhar: aplicativos e
web, de forma a ampliar as possibilidades de uso, as potencialidades que
apresentam e contribuir para a facilitagdo do trabalho docente. Algumas expdem
mais funcionalidades em sua versao web do que nos aplicativos, ou vice-versa.
O praticante podera utilizar o desktop em sua pratica, para uma elaboragao mais
simples e desenvolver as atividades de forma responsiva, pensando que seus
estudantes poderao utilizar a versao mobile dos aplicativos ou mesmo que em
computadores, ter acesso a um curso bem estruturado.

Faz-se importante incluir nessa reflexdo nogbes como acesso,
usabilidade e acessibilidade. Fazer upload de conteudo em sites e disponibilizar
o link para visualizagdo pode ajudar no acesso dos educandos, por ser mais
responsivo e porque eles nao precisam fazer o download do arquivo para os
seus telefones celulares. Se nao for possivel, um conteudo leve e responsivo
pode ser criado para nao sobrecarregar os telefones dos educandos, também
pensando na usabilidade, pois o “grau de exigéncia de seus usuarios com
relagao a interface cresceu tanto que cerca de 60% desses usuarios tendem a
abandonar uma pagina se ela nao oferecer uma experiéncia mobile boa”

(CALEUM, s.d.). As narrativas apontam para esse caminho.

Wiladimir - escolhi o aplicativo Seesaw class. Achei a interface
muito parecida com ambiente escolar, o que me trouxe
seguranga para navegar, apesar de estar em outro idioma, além
de ter um chat, um jornal, até mesmo bloco de nota estilo
caderno onde podemos escrever. Pena nao ter versao em
portugués, porém acho valido o uso.

Flora - tendo em vista ja ter utilizado o Edmodo em uma
disciplina do curso de Especializacdo em Jovens e Adultos pelo
IFRJ-Campos Nildpolis, optei por escolhé-lo devido a facilidade
de utiliza-lo.

O Edmodo foi o aplicativo mais utilizado e elogiado pelos praticantes;
alguns informaram que testaram todos os aplicativos sugeridos e o Edmodo foi
aquele que apresentou maior facilidade de uso (usabilidade), objetividade e
simplicidade na elaboragdo de um curso online. O Google Classroom também
foi muito utilizado, pela integragdo com diferentes recursos e os praticantes ja
estavam acostumados com a interface dos produtos Google, com melhor

experiéncia de navegacéo.
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Algumas pistas sdo deixadas para reflexdo apos analises dos trabalhos,
narrativas escritas nos ambientes virtuais e transcricbes de conversas em sala:
formacéo de professores em hipermobilidade para experienciar suas poténcias
e diminuir a aversdo ao celular na sala de aula; a escolha do AVA pela
proximidade com o ambiente escolar e como um ambiente vivo, de troca de
conhecimento e de construgédo constante; a dificuldade de lidar com aplicativos
que nao apresentam versdo em Portugués; docéncia on-line, ativa e interativa,
preocupada com processos dialdgicos; usabilidade, acessibilidade, seguranca
na navegagao e possibilidades de criacdo de atividades interativas sao
diferenciais; o aumento da motivacdo dos educandos com uso dos aplicativos
nos celulares; a necessidade de intencionalidade pedagdgica clara e objetiva
para evitar dispersdo; o processo de ensino e aprendizagem dinamicos,
imprescindivel para as novas geracdes e a importancia da mediacdo pedagogica
para conduzir o educando ao uso dos dispositivos moveis.

As trocas com os praticantes contribuiram muito para o nosso
entendimento sobre o fendmeno pesquisado. Em muitos momentos,
aprendemos com eles as configuracbes dos aplicativos, quais eram as
potencialidades que as interfaces apresentavam, como realizar determinadas
acoes e criar atividades, desviando de usos basicos e superficiais, para

aprofundamentos diversos.

(In)conclusdes
A criacdo dos desenhos didaticos para a educacéo online dos cursos dos

praticantes, contava com aplicativos desde o planejamento, passando pela
idealizacdo dos conteludos para seus cursos online, até a avaliacdo do percurso
didatico e metodoldgico. A hipermobilidade atravessou a pesquisa por considerar
diferentes interfaces moéveis nos dispositivos de pesquisa e formacao.

Aprendi muito com os cursos criados pelos praticantes, ao ler seus
materiais, participar de suas atividades e realizar suas avaliagdes. Construindo
em conjunto percebi mais do que nunca que ao formar também somos formados.
Refletimos sobre diversas propostas pedagogicas em hipermobilidade, como o
planejamento, o curriculo, a mediagédo docente, a avaliagdo, entre outros. E

também vivenciamos as experiéncias de aprendizagem em mobilidade, com
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educandos preferindo o uso da versao web do aplicativo para demandas de alto
nivel de complexidade e com duracédo maior.

Levo essa experiéncia para a pedagogia da hipermobilidade, refletindo
sobre acesso e capacidade de armazenamento de contetdos, que nem todos 0s
formatos de atividades sé@o possiveis para a experiéncia moével, a usabilidade &
necessaria para manter o uso continuo, a motivacdo e diminuir a evasao, a
responsividade dos conteldos facilita a navegacao e a visualizacdo de imagens
e que a aprendizagem movel requer propostas de facil entendimento e
din&micas.

Que as tecnologias utilizadas sejam interfaces de construgbes
conjuntas, de formas sincronas e assincronas, potencializando os debates, o
pensamento critico, a criatividade, a comunicacao efetiva e amorosa, o curriculo
integrado com a realidade dos estudantes, atos de curriculo multidisciplinares
que reunam professores, projetos que possam ser realizados para encontrar
solucbes para problemas contemporaneos e tantas outras discussdes
necessarias para uma educag¢ao de qualidade e que se tornam essenciais a
formagao do cidadao pronto para lidar com o mundo contemporéaneo. A formagao
cidada é um gancho que nos leva ao préximo capitulo, daremos continuidade ao
nosso estudo junto com as micronarrativas urbanas em hipermobilidade, autoria
fundamental nesse trabalho para articular a vivéncia na cidade aos projetos

pedagdgicos.
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6. MICRONARRATIVAS URBANAS EM HIPERMOBILIDADE*

Em condic¢des dificeis, no seio dessa sociedade que ndo
pode opor-se completamente a eles e que no entanto lhes
barra a passagem, certos direitos abrem caminho, direitos
gue definem a civilizagao.

LEFEBVRE, 2010, p. 139

O presente texto apresenta a conversa com os dados do dispositivo App-
teaching na cidade, com a nocao Micronarrativas urbanas em hipermobilidade
gue emerge da compreensao de como professores incluem a cidade em seus
planejamentos, integrando o dispositivo de pesquisa App-teaching na escola
com o App-teaching na cidade. As narrativas dos praticantes da pesquisa nos
ajudam a compreender o fenbmeno que se apresenta: a pedagogia da
hipermobilidade.

Nesse capitulo discutiremos especificamente sobre a experiéncia no
dispositivo App-teaching na cidade, desenvolvido durante o campo de pesquisa
no curso Formacdo docente para comunicacdo, cultura e arte. Apresento 0s
praticantes maravilhosos que fizeram parte desse dispositivo em algumas

imagens do cotidiano da pesquisa.

43 MARTINS, Vivian; SANTOS, Edméa. Micronarrativas urbanas em hipermobilidade: a educacdo na
cidade em tempos de cibercultura. In: LUCENA, Simone; NASCIMENTO, Marilene Batista da Cruz, BOA
SORTE, Paulo.. (Org.). Espago de aprendizagem em redes colaborativas e na era da modalidade.
led.Aracaju: EDUNIT, 2020, v., p. 137-162.

MARTINS, Vivian; SANTOS, Edméa; CORREIA, Ana-Paula. Google My Maps as a conduit to culturally rich
learning experiences. In: Association for Educational Communications and Technology International
Convention Proceedings, Jacksonville, 2020.
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Figura 65 - Praticantes da pesquisa no curso Formacédo docentes para comunicacéo, cultura e
arte

Fonte: dados da pesquisa.

Lefebvre (2010) pondera sobre a problematica urbana, contextualizando
0s processos de industrializacao proximos aos centros urbanos mundiais e como
a classe operéria foi expropriada do contexto citadino, afastada para suburbios
e periferias ou novas cidades, para dar lugar a uma elite soberana. “Como
democracia urbana ameacava os privilégios da nova classe dominante, esta
impediu que essa democracia nascesse. Como? Expulsando do centro urbano
e da propria cidade o proletariado, destruindo a ‘urbanidade’.” (LEFEBVRE,
2010, p. 23). Dessa forma, além de direitos basicos, a consciéncia urbana e a

capacidade criadora diminuem significativamente.

Esses direitos mal reconhecidos tornam-se pouco a pouco
costumeiros antes de se inscreverem nos codigos formalizados.
Mudariam a realidade se entrassem para pratica social: direito
ao trabalho, a instrucéo, a educagao, a saude, a habitagao, aos
lazeres, a vida. Entre esses direitos em formacao figura o direito
a cidade (n&o a cidade arcaica mas a vida urbana, a centralidade
renovada, aos locais de encontro e de trocas, aos ritmos de vida
e empregos do tempo que permitem o uso pleno e inteiro desses
momentos e locais etc). A proclamacgao e a realizagdo da vida
urbana como reino do uso (da troca e do encontro separados do
valor de troca) exigem o dominio do econdmico (do valor de
troca, do mercado e da mercadoria) e por conseguinte se
inscrevem nas perspectivas da revolugdo sobre a hegemonia da
classe operaria (LEFEBVRE, 2010, p. 139).
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Contudo, para Lefebvre (2010), a cidade ndo esta determinada, estética,
ela é objeto de mudancas constantes. Sendo impossivel reconstruir a antiga
cidade, é preciso promover a constru¢do de uma nova, caminhar na direcdo de
um “novo humanismo” (LEFEBVRE, 2010, p. 108), com novos seres humanos e
praxis. E urgente a transformacao, desfazendo estratégias dominantes com uma
revolucdo urbana contraria ao que esta posto, pela classe operaria. “Apenas a
forca social capaz de se investir a simesma no urbano, no decorrer de uma longa
experiéncia politica, pode se encarregar da realizacdo do programa referente a
sociedade urbana” (LEFEBVRE, 2010, p. 115). Na tentativa de pensar essa

transformacdo, o presente estudo é realizado e as cidades educadoras

apresentam-se como possibilidade.

O ordenamento do espaco fisico urbano devera estar atento as
necessidades de acessibilidade, encontro, relacdo, jogo e lazer
e de uma maior aproximacgao a natureza. A cidade educadora
devera conceder um cuidado especial as necessidades das
pessoas com dependéncia no planejamento urbanistico de
equipamentos e servicos, a fim de Ihes garantir um
enquadramento amavel e respeitador das limitagdes que podem
apresentar sem que tenham que renunciar a maior autonomia
possivel (ASSOCIACAO, 2019, p. 6).

No inicio da década de 1990, foi forjada a nocédo de Cidade Educadora
(ASSOCIACAO, 1990), que compreende a vivéncia na cidade como uma
oportunidade para aprendizagens, onde a cultura pulsa, a cidadania se
expressa, as tecnologias sédo criadas, construindo-se como um espagotempo
eminentemente educativo. Em minha concepc¢édo, podemos aprender em
diversos contextos e situacdes, ndo somente em escolas com propostas formais
de ensino.

De acordo com Oliveira (2011), a cidade educadora ofereceria suas
potencialidades e ampliaria a consciéncia dos cidadaos ativos na vida urbana
sobre o direito a cidade. De acordo com os principios da carta das cidades
educadoras, seria oferecida uma “[...] formacéo integral e ao longo da vida, em
condi¢Oes de igualdade e justica social, promovendo em consequéncia a coeséo
social e territorial, além do desenvolvimento global, ndo somente do cidadéo,

mas também da cidade que o acolhe enquanto cidade educadora” (OLIVEIRA,
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2011, p. 68). Ou seja, os cidadaos e as cidades desenvolvem-se mutuamente
nesse processo.

Em estudo sobre os indices de desenvolvimento humano das cidades
educadoras brasileiras (Horizonte/CE; Vitoria/ES; Belo Horizonte/MG; Caxias do
Sul, Nova Petrépolis, Porto Alegre e Santiago/RS; Guarulhos, Maua, Santo
André, Santos, Sao Bernardo do Campo, Séo Carlos, Sado Paulo e
Sorocaba/SP), Mumbach (2020) aponta que no caso do IDHM (indice municipal),
dentre as 15 cidades, 08 cidades apresentam faixa muita alta de
desenvolvimento humano, 06 estdo com faixa alta e apenas 01 tem faixa média;
09 cidades estédo entre as 50 melhores do pais, sendo 02 destas entre as 10
melhores.

Os altos indices que as cidades educadoras apresentam suscitam
reflexbes sobre governabilidade, cidadania, investimento publico e
desenvolvimento. Acreditamos em uma relacdo entre tais indicadores e a
cidadania plena dos habitantes dos referidos municipios. Gadotti (2006) enfatiza
gue na cidade educadora os habitantes sdo formados para uma cidadania plena
e elenca cinco exigéncias para tal: cidadania politica, cidadania social, cidadania
econdmica, cidadania civil e cidadania intercultural. A concepg¢ao plena “se
manifesta na mobilizacdo da sociedade para a conquista de novos direitos e na
participacdo direta da populacdo na gestdo da vida publica, por meio, por
exemplo, da discussdo democratica do orgamento da cidade” (GADOTTI, 2006,
p. 134).

Numa perspectiva transformadora, a escola educa para ouvir e
respeitar as diferencas, a diversidade que compde a cidade e
gue se constitui na sua grande riqueza. O cidadao da cidade
educadora presta aten¢ao ao diferente e também ao “deficiente”,
ou melhor, ao portador de direitos especiais. Para que a escola
seja espaco de vida e ndo de morte, ela precisa estar aberta para
a diversidade cultural, étnica e de género, e as diferentes opcdes
sexuais. As diferencas exigem uma nova escola (GADOTTI,
2006, p. 138).

Para o autor, nas cidades educadoras os cidadaos precisam estar atentos
ao diverso, para a constituicdo de um espaco de vida. Nesse mesmo sentido,
desenvolvemos nossa pesquisa, com 0 intuito de pensar 0s municipios da

Baixada Fluminense como um espago potente para a vida. Dessa forma,
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desenvolvemos o dispositivo de pesquisa Micronarrativas urbanas em
hipermobilidade.

E importante debater sobre a falta de oportunidade de acesso aos bens
culturais, em especial para as camadas de baixa renda, principalmente nas
regioes periféricas das cidades, como é o caso dos praticantes da pesquisa. As
oportunidades de contato com a cultura e a arte podem ocorrer em visitas
escolares, sendo exploradas em aula pelos docentes (com o Google
Arts&Culture, por exemplo), a partir do repertério levado para a sala de aula, em
livros didaticos, paradidaticos e outras fontes de consulta utilizadas pelas
instituicées de educacao.

Diante de tal realidade, cabe também ao professor proporcionar o
repertorio para enriquecer os conhecimentos artisticos e culturais de seus
educandos. Para que eles acreditem, inclusive, que a cultura dita “erudita” ndo
seja a unica cultura, ja que, historicamente, como senso comum, pessoas
referiam-se a cultura como sofisticacao e erudicdo. Ou seja, a cultura possuia
uma visao tradicional de nobreza, como se nao fosse para todos ou nao fosse
construida pela coletividade.

Assim, realizamos experiéncias pelas cidades em contextos educacionais
diversos buscando modificar esse olhar das pessoas sobre a cultura e valorizar
a multiplicidade de expressdes culturais existentes na Baixada Fluminense. A
partir dessas errancias, duas a¢fes foram delineadas: a escrita das cidades no

blog micronarrativasurbanas.wordpress.com e o0 mapeamento colaborativo com

curadorias de redes educativas das cidades da Baixada Fluminense no Google
My Maps.


https://micronarrativasurbanas.wordpress.com/
https://www.google.com/mymaps
https://www.google.com/mymaps
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Figura 66 — Captura de micronarrativas no blog www.micronarrativasurbanas.wordpress.com
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Fonte: dados da pesquisa.

Figura 67 — Captura de micronarrativas ho Google My Maps
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Fonte: dados da pesquisa.

Os praticantes usaram o aplicativo WordPress para publicar suas
experiéncias pelas cidades e experiéncias ao longo do curso. No planejamento
do desenho didatico, apds alguns testes com aplicativos de portfélios, sites e
diarios online, considerei esse aplicativo mais intuitivo e de facil postagem. E o

Google My Maps %4 foi escolhido por possibilitar a criacdo, a edicdo e o

4 Yasmin de Almeida (ALMEIDA, 2020), querida colega a quem agradeco pelas muitas trocas,
apresentou o aplicativo Google My Maps.


http://www.micronarrativasurbanas.wordpress.com/
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compartilhamento de mapas personalizados online e pela intuitividade da
interface Google.

Com os celulares nas méos, os praticantes ciberculturais reinventam suas
artes de fazer no cotidiano de forma criativa, apropriando-se do espaco urbano,
com a possibilidade de registrar e narrar suas vivéncias urbanas com aplicativos
diversos que proporcionam o que Jacques (2012) alertou como uma grande

dificuldade: transmitir e compartilhar experiéncias pela cidade.

Essas narrativas errantes s&do narrativas menores, Sao
micronarrativas diante das grandes narrativas modernas; elas
enfatizam as questdes da experiéncia, do corpo e da alteridade
na cidade e, assim, reafirmam a enorme poténcia da vida
coletiva, uma complexidade e multiplicidade de sentidos que
confronta qualquer “pensamento Unico” ou consensual, como o
promovido hoje por imagens mididticas luminosas e
espetaculares das cidades (JACQUES, 2012, p. 20-21).

Jacques (2012) aponta que além de experimentar a cidade, os errantes
também transmitem essas experiéncias através de suas narrativas, avangam
das experiéncias vividas, para as experiéncias partilhadas, transmitidas e
coletivas. Inspirada na autora, meu foco sera para as experiéncias que geram
narrativas de apreenséo do espaco urbano, de formas outras, “erradas”, ubiquas
e em hipermobilidade. Contudo, considerando uma questdo fundamental
levantada por Jacques (2012), aponto a problematica da transmissao dessas
experiéncias em rede, pensando em trés tépicos: para quem ndo esta habituado
a fazé-lo, como professores de regides periféricas, com praticas pedagdgicas tdo
invisibilizadas; a dificuldade de acesso ao digital em rede, seja por fatores
econdmicos ou por questdes tecnoldgicas de falta de conexéo; e a violéncia, que
pode ocasionar no furto dos equipamentos enquanto os praticantes estédo

usando.

Nos restringiremos aqui a relacdo entre experiéncia e narragao,
a propria narracao como um outro tipo de experiéncia, a questao
do declinio ou do empobrecimento da narracdo e, por
conseguinte, da perda de capacidade de transmissdo da
experiéncia (vivéncia), da (im)possibilidade do que seria uma
experiéncia coletiva. Podemos notar nos textos de Walter
Benjamin, uma diferenciacdo clara entre dois tipos de
experiéncia, pois sao dois termos diferentes em aleméo:
Erlebnis, a vivéncia, o acontecimento, uma experiéncia sensivel,
momentanea, efémera, um tipo de experiéncia vivida, isolada,
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individual; e Erfahrung, a experiéncia maturada, sedimentada,
assimilada, que seria um tipo de experiéncia transmitida,
partilhada, coletiva. A grande questéo para Benjamin ndo estaria
tanto no depauperamento da experiéncia vivida, da vivéncia,
menos ainda na sua destruicdo, como em Agamben, mas na
incapacidade de transforma-la em experiéncia acumulada,
coletiva (Erfahrung), ou seja, de transmiti-la (JACQUES, 2012,
p. 18).

A “transmissdao da experiéncia’® dos processos educacionais
desenvolvidos nas cidades, lutando contra o hegem®onico que nao quer que 0s
cidaddos usufruam da cidade, é um passo importante. Ndo s6 para diminuir a
invisibilidade da sua existéncia, mas para reafirmar a importancia da experiéncia
coletiva. As formas de anunciar essas vivéncias sao inimeras atualmente, a
Cibercultura nos presenteia com interfaces comunicacionais em
hipermobilidade, como os aplicativos dos dispositivos moveis. “As novas formas
de acesso ndao s6 mudaram a nossa relacdo com o ciberespaco, mas também
vém modificando radicalmente a nossa relacdo com 0s espacgos urbanos em
geral e destes com o ciberespaco” (SANTOS, 2015, p. 138).

Nossas micronarrativas urbanas em hipermobilidade estarédo
entrelacadas com o ciberespaco, pois a hipermobilidade proporciona a criagéo
de espacos fluidos e interseccionados a partir da conexao, nos deslocamentos,
em todos os espacostempos cotidianos, em transito, em casa, na escola, nos
equipamentos culturais, nas errancias, flanneuries e derivas das cidades
(JACQUES, 2012).

Nesse sentido, nos inspiramos em Maddalena (2020) para refletir sobre
as narrativas em hipermobilidade. A autora menciona uma “escrita expandida”
quando utilizamos a linguagem da internet para narrar, pela integracéo e pela
presenca de “outros elementos estéticos e semibticos, como imagens, hashtags,
localizagbes, GIFs, emoticons, e, sobretudo, a possibilidade de interlocucéao e
interatividade na criagdo da propria narrativa” (MADDALENA, 2020, p. 211). A
autora salienta que uma experiéncia de “hiperescrita de si” nao € o simples fato
de escrever em um blog. Essa experiéncia acontecera “quando os
praticantepensantes (...) fizerem uso do espaco para compartilhar experiéncias
formativas e invencdes de si, narrando suas vivéncias e reflexdes sobre as
mesmas, num processo de autorizagdo e coautoria com Si mesmo”
(MADDALENA, 2020, p. 211).



186

O conteudo das micronarrativas urbanas em hipermobilidade também séo
inspirados no City Stories Project, ou Projeto Histérias da Cidade, um site
produzido pela Biblioteca do Congresso dos Estados Unidos (Washington), que
reune sites de diversas cidades, possibilitando a insercédo de histérias sobre a
cidade ou experiéncias pessoais de habitantes ou visitantes. A proposta do
projeto € trabalhar com memoria coletiva dos praticantes ordinarios das cidades
americanas apoés o atentado de 11 de setembro de 2001. Em consulta a internet,
foi possivel encontrar poesias, fotos, textos de autorreflexao, historias inspiradas
em livros infantis, entre outras manifestacdes. ldealizamos trabalhar com
memorias e a sistematizacdo de pontos de educacédo, comunicacao, cultura e
arte da Baixada Fluminense. O compartilhamento das narrativas garante a
continuidade da propria experiéncia, sendo ressignificada para outros sentidos e
entendimentos.

Apresentaremos dois exemplos de micronarrativas urbanas em
hipermobilidade: o primeiro com a escrita no blog e a segunda com o

mapeamento de redes educativas:

Figura 68 — Captura de micronarrativa no blog www.micronarrativasurbanas.wordpress.com

Série Fotografica I: Céu da BXD::

Micronarrativas Tempo de Pipa
Urbanas em
Hipermobilidade POR JULIANA DE ARATJO GALLO

Atualmente me dei conta gque a paixdo por chservar o céu somada a uma
camera, resultou em diversas pequenas séries fotograficas com

Micronarrativas . L.
diferentes tematicas.

Sobre

Contato Compartilho aqui um dos fendmenos que tomam conta do céu da
Baixada Fluminense, especialmente em época de férias escolares: a pipa.
A pipa é patriménio cultural, histérico e imaterial do Rio de Janeiro,

PESQUISAR medida publicada no Didrio Oficial do Poder Executivo em 2018.

- “0 deputado Paulo Ramos, autor da proposta, destacou a importancia
histdrica da pipa, que, além de brinquedo, jd foi utilizada como meio de
comunicacéo e até inspirou descobertas cientificas. “As pipas foram

ARQUIVOS inventadas na China e serviam para passar avisos durante batalhas. Ja

el 26018 em 1752, Benjamin Franklin prendeu uma chave ao fie da pipa num dia
abril 2013

de chuva, e captou a eletricidade das nuvens, descobrindo assim o para-

rco 2018 - .

margo 2019 raio.” fonte: alerj

As fotos abaixo sdo0 de 12/08/2016 e exibem o céu de Coelho da Rocha —
Sdo Jodo de Meritd

Fonte: dados da pesquisa.


http://www.micronarrativasurbanas.wordpress.com/
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Figura 69 — Captura de micronarrativa no Google My Maps
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Fonte: dados da pesquisa.

Para Jacques (2012), as narrativas podem ser realizadas em diferentes
formatos: “narrativas urbanas artisticas — literarias, etnograficas, fotogréficas,
cinematograficas, musicais, cartograficas etc.” (p. 30). Conforme o pressuposto
das pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade, é importante que os
praticantes estejam com todos os sentidos em alerta, para compartilhar cheiros,
sons, olhares, contatos, toques e gostos diferentes do que a multiddo quer ver,
sentidos individuais e experienciais.

A relevancia do trabalho encontra-se na divulgacéao de redes educativas
da Baixada Fluminense, area fora dos grandes eixos de comunicacgédo, cultura,
arte e educacdo do Rio de Janeiro, justificando-se pela necessidade de
compartilhar experiéncias pela cidade e compreender como a educacao ocorre

nas cidades em tempos de Cibercultura.

Aprendemosensinamos nos diversos espacostempos da cidade,
mediados por uma diversidade de artefatos culturais, pelos usos
dos dispositivos méveis e pelo digital em rede (ROCHA, 2012, p.
89).
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A partir das pesquisas de Rocha (2012) nos inspiramos #° para
compreender a educacdo em hipermobilidade dentrofora das redes educativas,
nos cotidianos urbanos que formam e transformam, pensando em experiéncias
em diferentes contextos, contando com praticas e teorias de vivéncias nas
cidades. O dispositivo de pesquisa foi criado proporcionando experiéncias pelas
cidades para promover aprendizagens em diversos espacos urbanos,
possibilitando que os praticantes se autorizem e criem em hipermobilidade

A nocdo micronarrativas urbanas em hipermobilidade emergiu de uma
reunido de leituras e experiéncias cotidianas. Lembrando o que ja mencionamos
anteriormente, o termo “micronarrativas” (JACQUES, 2012) se refere as
narrativas dos praticantes ordinarios das cidades (CERTEAU, 1994), aqueles
que vivem as praticas, taticas, usos e astlcias cotidianas, que resistem aos
mecanismos autoritarios e as estratégias dominantes.

Apresento dois exemplos de micronarrativas urbanas em hipermobilidade,
acionados a patrtir do dispositivo de pesquisa App-teaching na cidade. O primeiro

com a escrita no blog e a segunda com o mapeamento de redes educativas:

Figura 70 — Capturas de micronarrativas no blog www.micronarrativasurbanas.wordpress.com

& C & micronarrativasurbanas.wordpress.com/2019/06/12/0-teatro-vai-a-escola,
Micronarrativas
Urbanas em

Hipermobilidade .
0 teatro vai a escola

. A Arte da encenagdo agrega excelentes beneficios a uma sociedade.
A Por isso, escolhi essa arte, pois, sdo minhas aspiracdes cotidianas.
- Minha Intervenciio Urbana escolhida é “O teatro vai a escola”. A
i intencdo é fazer com que a escola desenvolva uma atividade
‘ educativa, que ndo seja dentro da escola, e assim exerga o seu direito
de cidaddo de ir e vir e usufruir de equipamentos culturais e
PESQUISAR espetdculos teatrais.

A proposta é levar alunos de educagdo infantil a um espago cultural

g Pesquisar ...

como um teatro. Com objetivo de estimular e viabilizar o acesso de
alunos de alfabetizacdo a usufruir de equipamentos culturais e
espetdculos teatrais.

4> A iniciativa de criar dispositivos de pesquisa que facam intera¢do com a cidade foi desenvolvida no
Grupo de Pesquisa Docéncia e Cibercultura da Universidade do Estado do Rio de Janeiro apresentando
um movimento de pesquisa crescente, inicialmente com o “CidadeEducaUerj” com Rocha (2012),
avanc¢ando para o caminhar ubiquo de Santos (2020).


http://www.micronarrativasurbanas.wordpress.com/

ALEATORIOS

Toda terceira terga do més. contistas se rednem na biblioteca CIAL

BRITO para ler contos autorais.

Aideiz € que levem contos impressos & sem assinatura, escritos a partr

de temas pr

aleatori. no

o

Lemos. comentames € escolhemoes o melhor da noite — sem saber quem &

© 3UTCT. O QUE TOrna as criticas mais impardais. j3 que 13 temos contiszas
com varios livros publicados e meninos e meninas que nunca publica-

ram nada.

Aideiz € celebrar a literaturza breve, neste tempo-espago em que as edi-
toras e livrarias sé d3o atengdo aos romancistas, O Brasil e a Baixada

possuem uma tradigdo de conto (popular e literario), e o Aleatdrios pre-
zende colaborar um pougquinho pra ndo permitir que isso arrefega.

A biblicteca Cisl Brito fica no interior da casa de cultura de nova iguagu.
Rua Gemilio Vargas. do outre lado da estagdo de trem. O sevento comega
sempre &s 18:30 (uma escolha politica do horaric, Vivian!) e todos sdc

sempre bem-vindos.

Fonte: dados da pesquisa.

Figura 71 — Captura de micronarrativas no Google My Maps
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A Biblioteca Comunitaria Oscar Romero foi fundada
hé 24 anos em 1° de Abril de 1985, a partir do
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de nossa regido e a informagdo. Por isso, além de
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Baixada Fluminense
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A bibli itaria Thalita Reb fizno
bairro Amaral e é o Gnico equipamento cultural

da localidade. Desse modo, serve a comunidade
como um espaco de leitura, sociabilidade, afeigdo
eidentidade. Normalmente as criangas e os
adolescentes servem-se do espago no
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Google

P
Museu Ciéncia e Vida

Baixada Fluminense

VER LEGENDA DO MAPA

Em atividade desde julho de 2010, 0 Museu Ciéncia
e Vida, tem como miss&o popularizar e difundir a
cultura, a ciéncia e a arte. Ampliando sua fungdo
social, o grande desafio do museu é estimular nos
visitantes, diferentes sensagdes que os levem a no-
vas experiéncias do saber e despertar o gosto pela
ciéncia. Com a interatividade, o pablico é sempre

escolar. A biblioteca Thalita Rebougas faz parte da
Rede Baixada Literdria, que possui 15 bibliotecas
i pela Baixada f

igado a fazer as suas proprias descobertas.

I ai oferece gratuitamente
vérias atividades culturais, artisticas e educativas,
além das oficinas para profi ¥

de di dife iado para
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Fonte: dados da pesquisa.

As duas acdes demonstradas acima possibilitaram a emergéncias de

micronarrativas dos praticantes, que nos fazem pensar e recriar praticasteorias.



190

Apresentaremos algumas micronarrativas de forma a exemplificar ao leitor a

poténcia de espacos de conversa e formacéao pelas cidades.

Juliana: Experienciar este espaco com mulheres diversas e
seus olhares diversos foi 0 mais gratificante desta visita. Me
recordo que em algum momento a Thais falou sobre lugar de
fala, e essa exposicdo é exatamente isso: nosso lugar de fala.
Tem um pouco de ndés em cada uma daquelas obras. Fago parte
do movimento feminista e ele faz parte de mim, é o que me move
como um ser politico. E de grande importancia ter o feminismo
retratado através da arte. Ali estavam sendo contadas diversas
narrativas, que foram levadas as espectadoras através da
sensibilidade que s6 a arte € capaz de provocar; com a
provocacao que € inerente a arte, capaz de alcancar e comover
guem ja se reconhece como feminista ou ndo. A existéncia
desses espacgos de discussdes e reflexbes, onde pudemos
debater o feminismo com um grupo de mulheres, cada uma com
suas vivéncias e subjetividades, é necessaria. Ter acesso a arte
como forma politica, visto que nossa existéncia também é
politica (em especial se tratando de mulheres periféricas
ocupando um espaco cultural naguele local), € necessario.

S6 tenho a agradecer as professoras que nos acompanharam
com boa escuta, fazendo bom proveito dos nossos comentarios,
criando um ambiente de acolhida e ndo hierarquico (diferente do
gue muitas vezes se vive no meio académico). Foi um acerto a
escolha da exposicao e foram 6timos seus posicionamentos.

Figura 72 — Micronarrativa da visita ao Museu de Arte do Rio

A visita técnica ao MAR, reclizada no dia 19 de margo de 2019, provocou em mim um novo olhar sobre um espago jé antes conhecido, pois costumo frequentar os
eventos que I& ocorrem (como o MAR de misicas, por exemplo), e aprecio muito este museu e o centro histérico do Rio em geral.

Rio, cidade de contrastes

Antes da reforma da praga Maud para as Olimpiadas de 2016, o Museu de Arte do Rio era uma preciosidade em meio ao
. caos. Seu entorno ndo parecia muito seguro, nem era téo bonito, contrastando muito com a beleza e ousadia arquitetdnica
—"""1 daquela imensa cobertura em forma de onda infegrando o antige ao contempordneo.

"~ Experienciar este espago com mulheres diversas e seus olhares diversos foi o mais gratificante desta visita. Me recordo que
ﬂ; em algum momento a Thais falou sobre lugar de fala, e essa exposicdo é exatamente isso: nosso lugar de fala. Tem um
pouco de nés em cada uma daquelas obras.

i
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Fago parte do movimento feminista e ele faz parte de mim, é o que me move como um ser politico. E de grande importéncia ter o feminismo retratado através da arte.
Ali estavam sendo contadas diversas narrafives, que foram levadas as espectadoras através da sensibilidade que 36 a arte é capaz de provocar; com a provocagdo
que é inerente & arte, capaz de alcangar e comover quem jd se reconhece como feminista ou ndio.

Fonte: dados da pesquisa.
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Thais: Dificil escolher qual obra me impactou mais, embora
algumas estejam repletas de significados e vivéncias que
também sao minhas. Numa das obras, intitulada "As Facas de
Meu Pai", da artista plastica paraense Lise Lobato, veio de
encontro com muitas lembrancas minhas. Como relatei durante
a visita, quando fiz 15 anos, nao quis fazer festa, mas ganhei do
meu pai um canivete "pra me proteger, caso precisasse".
Quando vi essa obra, que retne varios modelos de facas de
diversas regides do Brasil, me lembrei na hora desse presente,
gue, ao mesmo tempo que, foi a forma que meu pai viu para me
proteger quando eu nao estivesse com ele, mas
problematizando um pouco essa situagéo, a ideia de defesa da
honra, da naturalizacdo da violéncia e da opresséo vivida no
cotidiano pela mulher. Outra obra que muito me impactou, foi
essa da imagem abaixo, da artista Anna Kahn, que mostra em
fotografias, ambientes nas quais algumas mulheres foram
mortas. Interessante ver como a curadoria se preocupou com a
disposicdo das obras, e ao lado dessa se encontra uma obra
com manchetes de feminicidio. Para finalizar meu relato,
considero significante esse tipo de visita, em especial essa,
juntamente com todos os didlogos que pautamos durante a
mesma. Por nossa turma ser formada, por maioria feminina,
acredito que tenha sido enriquecedor para todas.

Figura 73 — Micronarrativa da visita ao Circuito de heranca africana

No final, fomos pora o Ceniro Cuitural Ji

pudemos conversar com ¢ Mus

ultura de metal da foto
representando uma gaiola.
aviddo e Liberdade (nome crificado por estudicsos e afivistas do movimento negre). Nesse local

mostrou o porqué de auséncic vo no local, auséncia esse que retrata bem o apegamento da cultura.



192

Na visita técnica da Ulfima semanc intitulada "Circuito Heranga Africana” deu-se inicio ne estétua de Mercedes Bapfista, o primeira bailaring negre do Theatro Municipal. A segunda pareda se

deu na Pedra de Sal, um importante menumento das tredigdes afro-brasileiras. Nesse local, durante o periodo de escraviddo, os negros frazidos da Africa, viveram e propagaram suas
manifestagdes culturais e de religiosidade. Nessa regico se instalaram terreiros e casas de candomblé, local de protagonismo das fias baianas, uma delos a famosa Tia Ciate. A Pedra do Sal foi

tombada como patriménio pelo estado em 1984. Atualmente no local acontecem rodas de sambe, capoeira € jonge.

Fonte: dados da pesquisa.

Acreditamos ser importante unir a narrativa textual a captura da tela, para
exemplificar a forma de relato, unindo a escrita as fotos. As composicfes que as
praticantes fizeram demonstram o uso dos dispositivos moéveis nas visitas,
contribuindo para o registro das mesmas, de forma imagética e textual, conforme
destaca Jacques (2012), as micronarrativas urbanas artisticas podem ser
realizadas em diferentes formatos. As fotos tiradas durante as visitas as
exposicoes ndo foram retratadas aqui para proteger a obra intelectual dos
autores exibidas nos museus.

Uma das propostas do curso era a visita a espagos, de forma conjunta.
Frequentamos o Museu de Arte do Rio (exposi¢coes Arte Democracia Utopia -
guem nao luta ta morto e Mulheres na Colecdo MAR, no dia 19 de marco de
2019), o Centro Cultural Banco do Brasil (Dreamworks animation: a exposi¢cao —
uma jornada do esboco a tela, no dia 10 de abril de 2019) e o Circuito Histérico
e Arqueoldgico da Celebracdo da Heranca Africana (no dia 08 de maio de 2019).
Para ndo propor somente destinos fixos, deixamos como proposta também a
liberdade para explorar a Baixada Fluminense, territério de grande parte dos

praticantes do curso, de forma individual ou conjunta (caso desejassem
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combinar com outros praticantes), para realizar as atividades de mapeamento
colaborativo de praticas pedagdgicas e intervencdes pelas cidades.

Ao promover espacos de debates com caminhadas pelas cidades, h4 a
emergéncia de micronarrativas que relacionam diferentes tematicas, pois a
cidade é a reunido do diverso, do coletivo, de transformacédo de si pela
transformacdo com o outro e com o lugar, um encontro de cidaddos para a
ocupacdo de espacos, que muitas vezes sdo negligenciados pelo sistema
econdmico e social. Os debates feitos ao longo das experiéncias pela cidade
possuem temas multiplos, como género, direitos, histéria, igualdade, raca,
mobilidade urbana, entre outros. Nas micronarrativas de Juliana e Thais, por
exemplo, encontramos fortemente a escrita de si transversalizada pelo género e
pela raga. Na composigéao feita por Juliana, foto abaixo, encontramos alguns dos
inumeros temas que foram debatidos ao longo das nossas experiéncias urbanas:

cidade, protesto, preconceito, feminismo, corpo, manifestar, periferias, rebeldia.

Figura 74 — Micronarrativa da visita ao Museu de Arte do Rio
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Fonte: dados da pesquisa.

Desta forma, compreendemos o espaco concordando com Milton Santos
(1996, p. 63), que propde o espacgo geografico sendo “formado por um conjunto
indissociavel, solidario e também contraditorio, de sistemas de objetos e
sistemas de ag¢fes, ndo considerados isoladamente, mas como o quadro Unico
no qual a historia se da”. Abordando as caminhadas pela cidade a partir dos
diversos entrelacamentos possiveis, exploramos conteldos ndo somente
direcionados para comunicagao, cultura e arte, mas para os saberes dos

diferentes espacos, das diferentes pessoas, dos diferentes caminhos que
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percorremos, contribuindo para a formacéao cidada. A diferenca e a coexisténcia
da multiplicidade nas cidades é uma poténcia que ndo pode ser esquecida para
pensar a educagcao. A esse respeito Rios (2012, p. 167) questiona: “por que
construir estratégias de aprendizagem de costas para este universo que se cola

a n6és em todas as partes?” E acrescenta:

A outra operagdo mais significativa na hora de ensinar e
aprender na cidade desde uma perspectiva integradora implica
a producao de um descentramento desse lugar onde se realiza
(habitualmente) esse processo. Se nas cidades se geram as
tramas culturais que tecem novas formas simbdlicas que
possibilitam um amplo arco de experiéncias urbanas, por que
construir estratégias de aprendizagem de costas para este
universo que se cola a n6s em todas as partes? Cabe assinalar
gue a apresentacdo de uma pintura, um slide, um filme so6
oferecem versbes de uma experiéncia que requer,
indefectivelmente, transitar por sobrevoo e ndo substituem a
leitura do tipo que propomos. Em todo o caso, nao se trata de
simular do exterior, fortalecendo uma representacdo, um relato,
produzido por outros. Nesse sentido, a educagédo — entendida
como um complexo de atores, cenarios, rituais e significados —
nao pode permanecer alheia as probleméticas provenientes do
fato iniludivel de se viver nas cidades (RIOS, 2012, p. 167-168).

A cidade possui natureza educativa, a cada momento se instituem novos
cenarios educacionais na complexa trama urbana e precisamos explorar isso
para promover outros olhares na educacéo. Os professores podem ser artesaos
da construcdo da cidade como espaco educativo, propondo praticas
pedagdgicas em seus cotidianos educacionais, que incluam nos curriculos a
interface escola-cidade-ciberespaco. E também na perspectiva da sua formacao
e de sua disposicdo para aprender e ensinar, como 0s praticantes da pesquisa
fizeram. Concordando com Rios (2012), ndo podemos estar alheios as
experiéncias citadinas. Em deslocamento, observamos, mas também intervimos,
realizando propostas de praticas pedagdgicas pela cidade, contribuindo para a
ressignificacdo da educacdo e da propria cidade, conforme as micronarrativas

adiante.

Viviane: Espago de cultura ambiental escolhido foi o
“Laboratério Ecolégico” localizado no shopping Grande Rio no
municipio de S&o Jodo de Meriti. A infraestrutura € o primeiro
laboratério de educacdo ambiental inaugurado no Rio de
Janeiro. Além dessas caracteristicas o Ecolab disponibiliza
oficinas de criacdo, workshops, exposi¢cbes acdes de cultivo e
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horticultura e muitas outras acfes educativas que falam sobre o
meio ambiente. A proposta é aumentar o contato da comunidade
com a natureza, através de apresentacdo do tema realizado em
forma de debates, rodas de conversas, dinamicas e atividades
vivenciais e praticas, a ideia é trazer um pensamento critico
sobre 0 assunto para gerar uma maior preocupacgao e incentivo
das pessoas para participar e realizar acGes a favor da natureza
e de sua protecdo. Em minha aula apresentaria o lugar e todas
as propostas do espacgo aos meus alunos. Realizaria ainda, uma
aula expositiva sobre a cultura ambiental envolvendo questdes
do cotidiano humano e sua relacdo com o meio ambiente.
Colocaria em especial a questdo dos “lixos urbanos”, ou em
outras palavras o “lixo caseiro”, para um grande debate e
esclarecimentos de como devemos e precisamos realizar a
coleta de lixo corretamente.

Juliana: O espacgo de cultura por mim escolhido foi o Museu de
Arte do Rio, por estar em uma regido revitalizada e acessivel,
muito surpreende as pessoas que moram na baixada e ndo tém
o costume de frequentar o centro do Rio de Janeiro. Quando levo
familiares para visitar, por exemplo, escuto sempre que "nem
parece que estdo no Brasil". Entdo € importante que essas
pessoas se sintam pertencentes e ocupem estes espagos
publicos. Minha proposta foi pensada visando trabalhar um fator
muito importante e pouco explorado no cotidiano escolar: as
emocdes. Atualmente sou professora de ciéncias e atuo dando
aulas para o ensino fundamental Il, além de dar aulas
particulares e de refor¢o. Especialmente na rotina escolar é
notéria a falta de didlogo e trabalhos voltados para o
autoconhecimento dos estudantes e, até mesmo, dos
professores. O curriculo da escola onde trabalho ndo é
atravessado pela tematica das emocdes. Na realidade, nunca
em minha vida académica havia tido contato com este assunto,
até o momento que realizei uma disciplina chamada "talleres de
creacion e investigacion artistica", na faculdade de educagéo da
Universidad de Murcia durante intercambio académico. A sala
FLUXO me remeteu muito a esse semestre de estudos sobre
arte e educacdo, onde as praticas eram voltadas a
experimentagdo, a criatividade e emocdes daquelas futuras
educadoras. Sendo assim, me pareceu a oportunidade ideal
para trazer um pouco deste aprendizado para minha atual
préatica docente. Antes da entrada na sala, ainda no saguédo do
museu, haveria uma conversa sobre que emoc¢fes podemos
sentir no decorrer de nossa existéncia. A ideia é olhar para
dentro e nomea-las, para assim passar a reconhecé-las. SO
podemos cuidar do que conhecemos. Emocdes (re)conhecidas,
entdo pensariamos em quais delas o cotidiano escolar desperta
em cada um. No ndcleo da sala FLUXO esta um grande tapete
e almofadas, que convidam o visitante a deitar-se e experienciar
todos aqueles estimulos visuais e sonoros. Os alunos
inicialmente caminhariam ao redor do nucleo para uma primeira
aclimatacdo ao ambiente. E nesse espaco também onde nossas
pegadas criam rastros luminosos ao caminhar pela sala escura.
Num terceiro momento, deitariamos nos tapetes e passariamos
um tempo ali, em siléncio, contemplando as projecdes e nos
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deixando envolver pelos estimulos ali presentes. Ao final da
visita, os alunos iriam expor as emoc¢des que foram sentidas
naquele espaco, as possiveis reflexdes e associagbes com o
gue eles vivem todos os dias num espaco escolar com pouco
estimulo (sdo constantes as reclamacdes sobre a estrutura da
escola). Seria interessante também que eles fizessem relatos
individuais sobre como eles tornariam o ambiente escolar mais
agradavel e estimulante e de que forma esses estimulos os
ajudariam a trabalhar suas proprias emocgoes.

As duas narrativas sao incriveis, Viviane traz o Laboratério Ecolégico em
Séo Jodo de Meriti visando aumentar o contato da comunidade com a natureza
e Juliana apresentou uma atividade para trabalhar as emocbes de seus
educandos, as duas atividades sdo extremamente importantes. Ao propor
praticas pedagdgicas nas cidades, as praticantes idealizaram um percurso que
supera os limites de dentro e fora na educacdo, propondo uma préatica que
converse com o estudante em sua complexidade e completude, tanto no caso
de pensar as emocdes, quanto no caso do meio ambiente. Propondo uma acéo
efetiva, nos territrios em que a vida acontece, afinal, a cidade é constituida
daqueles que a habitam e aqueles que a habitam também s&o atravessados por
ela. Rios (2012, p. 172-173) ressalta que “uma vez atravessada esta viagem
pedagdgica, talvez também possamos empreender nosso proéprio percurso,
tracar multiplos itinerarios e encontrar nos rincées mais inesperados da cidade
que habitamos uma cena que nos permita desenvolver nossa imaginacao
poética e pedagogica”. Pensar dessa forma é reconhecer a legitimidade dos
saberes produzidos nos diversos ambitos e espacostempos da vida.

Contudo, nada supera a sensacdo de pertencimento de vivenciar a
cidade, a experiéncia de sentir com todos os sentidos, tocar e ser tocado. O
estudo, por docentes, do patriménio cultural como um espaco de luta e memoria
revigora a importancia de uma formacéao integral, que considere de onde os
educandos vém e para onde vao e onde passam ao longo desse caminho.
Infelizmente, tal discurso, com um entendimento sobre as marcas de formacao
de uma sociedade, ndo € constantemente visto nas escolas brasileiras.

Assim como a cultura ndo seria para todos, 0s equipamentos culturais da
cidade também ndo. Com o passar dos anos surgem teorias sobre o direito a
cidade, a percepcdo do espaco como territorio e a construcdo identitaria dos

sujeitos, sobre a funcdo educadora da cidade, no @mbito coletivo e permanente
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da formacéo de seus habitantes, entre tantos outros estudos importantes para a

area.

Neste sentido, o debate politico, do qual o conceito de "cidade
educadora” deve ser/estar impregnado (sob pena de converter-
se em adereco metodolégico) aponta para percursos
pedagdgicos que intencionalmente devem ser construidos para
gue a cidade "reencontre” a cidade, para que os "escondidos”
nas/das periferias ganhem espaco, para que os profundos
processos de alienacdo acerca deste viver juntos/vivendo téao
separados possam ser superados (MOLL; DAYRELL, 2015, p.
8).

Moll e Dayrell (2015) destacam os “escondidos nas/das periferias” e a
necessidade que eles ganhem espagco para a superacdo da alienacao.
Acrescentamos, ainda, para a superacdo de uma vida de invisibilidade nas
margens e multiplas dificuldades sociais pela falta de politicas publicas. Mais do
gue apontar problemas na cidade em questédo, € preciso analisar a disputa de
forcas verticais e horizontais nos espacos culturais e a reverberagao disso na
vivéncia da e na cidade pela populacéo.

A esse respeito, apresentamos a parte final do dispositivo, constituido pelo
mapeamento colaborativo dos espacos de educacdo, comunicacgao, cultura e
arte da Baixada Fluminense no Google My Maps. Como um repositério para
armazenamento na nuvem, o Google My Maps possibilita a organizacédo de
diferentes mapas criados ou alterados, com a adicdo de pontos, desenhos,
textos, fotos e videos. Permite ainda salvar mapas disponiveis na internet,
pesquisar por lugares, adicionar pontos favoritos e importar mapas com base em
planilhas. Além das funcionalidades descritas, também foi escolhido por
apresentar a intuitividade e reunido com diversos servi¢cos do Google.

O projeto é direcionado para 0 mapeamento colaborativo das
possibilidades educativas da periferia e itinerarios pedagoégicos que podem ser
tracados e vivenciados pelos cidaddos. Conforme ressaltado por Moll e Dayrell
(2015), propostas pedagdgicas que promovam um reencontro com 0S espagos
escondidos nas cidades, principalmente nas periferias. Usamos o termo
mapeamento, pois 0 mesmo se refere a uma capacidade humana, enquanto
mapa € um objeto grafico. E colaborativo, pois foi realizado a muitas maos, os
praticantes da pesquisa incluiram pontos que visitaram, com fotos, descri¢cdes e

proposi¢cdes educativas. Os praticantes ciberculturais incluiriam 31 pontos de
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comunicacao, educacéo, cultura e arte no mapa (como bibliotecas comunitarias,

teatros, museus, centros culturais, escolas, pré-vestibulares comunitarios,

espacos de coworking e universidades) e uma curadoria desses pontos, com

fotos, descri¢cdes e iniciativas pedagogicas.

Figura 75 — Capturas de tela da utilizagdo do aplicativo Google My Maps
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Fonte: dados da pesquisa.

Buscamos dar visibilidade a essas redes educativas pelo fato da regiéo

onde ocorreu o0 estudo possuir o estigma de néo ter espacos de cultura, arte,

educacao e entretenimento. Dessa forma, divulgamos o mapa com as iniciativas

diversas e os demais professores da Baixada Fluminense podem contar com um

ambiente que reuna informacfes que podem ser utilizadas em seus projetos

pedagodgicos. Destacamos duas micronarrativas de praticantes sobre a

experiéncia com o aplicativo:

Julio: O google maps é uma ferramenta muito intuitiva para
guem ja esta familiarizado com a estrutura virtual, creio que as
pessoas de maiores idades terdo um pouco de dificuldade para
executar e explorar as potencialidades desse aplicativo. No
entanto, com essa nova geracao que esta tendo o seu modo de
vida com essa ferramenta da internet, creio novamente, que
estar4d mais apta para explorar as fungcbes desse painel de
georreferenciamento. Particularmente, nao tive nenhuma
dificuldade até o momento. Além disso, fiquei surpreso com essa
funcéo de curadoria, o préprio usuério pode realizar roteiros de
viagens. Os mecanismos de georreferenciamento virtual séo de
extrema importancia, para trabalhar a questdo do urbano, rural,
local, global, gentrificagéo, conurbacéo, territorios, limites, redes
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e entre outros temas da geografia. E uma ferramenta, que
dependendo do espaco e individuos no qual sdo disponibilizadas
estas ferramentas, acabam sendo essenciais para maior
compreensdo sobre o0s temas citados anteriormente.
Dependendo do espaco que eu for atuar e 0os mecanismos
disponivel, sem duvida nenhuma, irei recorrer ha esses artefatos
virtuais. Contribuirei para a formacéo de novos individuos que
nao tenha medo do novo e diferente, dessa maneira, assuntos
sobre arte, cultura e comunicacgdo serdo mais palpaveis para
diferentes realidades na qual estes dispositivos podem trabalhar.
Eu visualizo a utiliza¢do deste recurso no momento da execucao
de atividades didaticas, pois dessa maneira estara
desenvolvendo novos sentidos para os elementos que seriam
debatidos em sala de aula. Fica cada vez mais evidente, que
apos o exilio que Paulo Freire enfrentou no decorrer de sua vida,
a vivéncia e as experiéncias com distintas realidades da América
latina e o continente Africano, contribuiu de fato que a educacéo
acaba se tornando um objeto ciclico no qual tanto o aluno
aprende, como o mestre ensina e reaprende a ensinar. Pegando
a cidade como um objeto, no qual ha um choque cultural de
diversas realidades circulando no mesmo local, e a partir disso
podemos aprender mais sobre o cotidiano e o desenvolvimento
de solucbes para diversos problemas. Sendo desse modo, o
contato com diversas culturas acaba ampliando as perspectivas
de mundo dos individuos.

Thais: Considero que a utilizagdo do espaco virtual do aplicativo
Google My Maps foi uma das minhas maiores descobertas
durante o curso. Ainda nao conhecia essa ferramenta e acredito
que, assim como os demais colegas, ela contribuiu efetivamente
para nossa formacdo. O uso desse tipo de tecnologia que
possibilita a insercéo de "pontos” no mapa, nos mostra o quanto
podemos ser protagonistas das nossas préprias vivéncias.
Locais que, apesar de publicos, ndo sdo populares e até
desconhecidos. A partir disso, podemos modificar algumas
praticas de ensino, tanto dos locais em que seriam realizadas as
aulas que ministrariamos, quanto na apresentacdo de novos
espacos para o0s alunos. Reafirmo a importancia dessa
educacdo fora do espaco, quando leio Paulo Freire (1992)
afirmando que "a cidade é cultura, é criacdo, ndo so, pelo que
fazemos nela e dela, pelo que criamos nela e com ela.".
Possuimos papel fundamental no ambiente das cidades.

Das narrativas acima, apreendemos alguns pontos: interface intuitiva,
curadoria, diversas culturas nas cidades, local, global, gentrificacdo, conurbacéao,
territorios, limites, redes, protagonistas das nossas proprias vivéncias, criacdes
na e com a cidade. Além das referidas poténcias, o uso do Google My Maps
contribui para experiéncias colaborativas e que ndo se encerram com o projeto
apresentado na tese, 0 mapeamento ficara online e outras acdes sédo imaginadas
para que o publico em geral também seja autor e possa incluir pontos,

micronarrativas e experiéncias pela cidade.
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Multiplas reflexdes sdo suscitadas a partir das micronarrativas dos
praticantes, em especial a importancia da relacdo escola-cidade-ciberespaco
para uma formacdo integral do ser humano. Fica nitido em suas falas o
entendimento de pertencimento a cidade, de compromisso com o coletivo e com
a ocupacdo de espacos, de forma a aprender ou reaprender a reinventar a
cidade que forma e nos transforma.

Os praticantes refletiram sobre buscar pontos de comunicacao, cultura e
arte na Baixada Fluminense para levar seus educandos sem ter que se deslocar
a capital do Estado. A oportunidade de reconhecer e celebrar a cultura e as artes
locais encorajam praticas que enfatizam a diversidade de culturas. Professores
sédo fundamentais para fomentar esse olhar, inspirar e propor a mudanca na
estrutura imposta.

O reconhecimento de que o0 espaco urbano € eminentemente educacional,
proporcionando aprendizagens continuas, foi uma nocdo importante adquirida
ao longo da formacéo. As oportunidades de produgéo e fruicdo de cultura e arte
podem ocorrer durante os dias letivos, nas salas de aula, com livros didaticos,
paradidaticos e outras fontes de consulta oficializadas pelas instituicbes de
ensino formal. Porém, nada supera o sentimento de pertencer e vivenciar as
expressdes culturais e artisticas, a experiéncia de sentir, tocar e ser tocado. Esse
tipo de experiéncia pode nos ajudar a pensar o patrimonio cultural como um
espaco de luta e memoaria, com poder de promover reflexdo, conscientizacéo e
libertacao.

Aprendemos a partir das relagdes transformadoras entre os homens e o
mundo, em uma acao bidirecional, seres humanos se transformam na relagéo
com a cidade, que é transformada a partir das novas acdes desses seres
humanos, ou seja, ambos se transformam nesse processo reciproco e dialogico.
Sendo assim, acreditar na educacao e na transformacéo das cidades ndo € uma

aposta, € uma necessidade.

(In)conclusdes
Apresentamos duas ac¢des nos aplicativos Google My Maps e WordPress,

que tém como finalidade a divulgagéo das praticas educacionais pela cidade. O
foco foi para as experiéncias que geram micronarrativas de apreensao do espaco

urbano em hipermobilidade. A leitura, sistematizacdo e escolha das narrativas
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promoveu um processo de reflexdo e analise, em conversa com as referéncias
bibliograficas. As narrativas dos praticantes apontaram para a mudanca de
percepcdo em relagdo a cultura e ao valor da multiplicidade de expressoes
culturais na Baixada Fluminense.

Com os celulares nas méaos, os praticantes ciberculturais reinventam suas
artes de fazer no cotidiano de forma criativa, apropriando-se do espaco urbano
a partir de experiéncias formativas pela cidade, com a possibilidade de registrar
e narrar suas vivéncias urbanas com aplicativos diversos que proporcionam o
que Jacques (2012) alertou como uma grande dificuldade: transmitir e
compartilhar experiéncias pelas cidades, tornando-as coletivas.

Compreendemos que a educacdo ocorre a partir de diversos
espacostempos, ndo somente o escolar. A partir de uma multiplicidade de
producdes, aprendemos e ensinamos, ampliando as possibilidades e os
conhecimentos, ocupando espacos outros da cidade. Dessa proposta,
reconhecemos a existéncia de outros espacos educacionais, promovendo um
encontro entre territérios diversos e a educacdo, originando micronarrativas
urbanas em hipermobilidade, em diversos formatos: imagéticos, textuais, de
mapeamento, entre outros.

A proposta que se delineia na presente tese busca apresentar algumas
acOes e perspectivas docentes a respeito da educacao na cidade. Uma formacao
gue compreende 0s percursos educacionais para além das paredes e dos muros
da escola. Nesta perspectiva, a cidade e seus territorios atuam como referéncia
para propostas pedagdgicas de professores interessados com a formacédo
integral de seus educandos, conectando experiéncias das diversas areas do
conhecimento a vida cotidiana. Deixamos pistas na intencao de cativar o leitor
para esse assunto que considero muito importante, para que grandes historias
sobre a Baixada Fluminense sejam contadas.

A educacdo na cidade precisou ser interrompida durante um periodo
significativo da pesquisa. Imprevistos acontecem e precisamos levar em
consideracdo como um acontecimento na pesquisa, como ja bem ensinou
Roberto Sidnei Macedo. Falando em imprevistos, uma pandemia é um exemplo
de um grande acontecimento na pesquisa, muitas mudancas, dor, dificuldades e
renascimento, a educacgao renasceu durante a pandemia de Covid-19. Sobre ela

serdo as proximas reflexdes.
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7. ENO MEIO DA PESQUISA FOMOS ATRAVESSADOS POR
UMA PANDEMIA: COVID-19 E AS TRANSFORMACOES NA
EDUCACAO E NA VIDA*

De nossos medos nasce nossa coragem e em nhossas
duvidas vivem nossas certezas. Os sonhos anunciam outra
realidade possivel e os delirios outra razdo. Achados nos
esperam nas andancgas porque € preciso nos perdermos
para nos reencontrar.”’

GALEANO, 2011.

Torna-se importante contextualizar o momento em que a presente
pesquisa foi desenvolvida. Vivemos uma pandemia causada pelo novo
Coronavirus (SARS-CoV-2), uma familia de virus que causa infeccdes
respiratorias, provocando a doenga denominada COVID-19. A COVID-19 pode
apresentar diferentes sintomas (néo padronizados ainda) e gravidades (desde
sintomas mais leves, podendo evoluir até situacées mais graves e o falecimento).
O novo agente do Coronavirus foi descoberto em 31 de dezembro de 2019, apos
casos registrados na China. A transmissao acontece de uma pessoa doente para
outra pela proximidade, sem o uso de barreiras fisicas e por meio de superficies
contaminadas (SAUDE, 2020). Diante disso, o distanciamento social tornou-se
uma medida necessaria para diminuir a transmissao.

A mobilidade foi um dos fatores importantes para que a pandemia
acontecesse. A mobilidade fisica ampliada que vivenciamos atualmente

proporcionou a rapida disseminacdo do virus pelo planeta, pois pessoas

4 MARTINS, Vivian; CASTRO, Bérbara R. E tempo de transformacdo na educagdo: docéncia, tecnologias
digitais e pandemia. Revista Praxis, v. 13, p. 69-78, 2021.

MARTINS, Vivian; ALMEIDA, Joelma F. F. Educacdo em tempos de pandemia no Brasil: saberesfazeres
escolares em exposicdo nas redes e a educacgdo online como perspectiva. Revista Docéncia e
Cibercultura, v. 4, p. 215-224, 2020.

MARTINS, Vivian; CASTRO, Barbara R.; TRANCOSO, Michelle. Criagdes e percepgbes docentes no ensino
remoto durante a pandemia de Covid-19: uma pesquisa com os cotidianos. Revista Interinstitucional
Artes de Educar, v. 6, p. 157-184, 2020.

47 Tradugdo da autora. No original: “De nuestros miedos nacen nuestros corajes y en nuestras dudas
viven nuestras certezas. Los suefios anuncian otra realidad posible y los delirios otra razén. En los
extravios nos esperan los hallazgos porque es preciso perderse para volver a encontrarse.”
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infectadas realizaram mobilidades diversas ampliando o status inicial de uma
epidemia (surto que afeta uma regido) para uma pandemia. A Organizacéo
Mundial da Saude (OMS) considera a pandemia como a disseminagdo mundial
de uma nova doenca, se espalhando por diferentes continentes com transmisséo
sustentada de pessoa para pessoa (FIOCRUZ, 2021). Aeroportos e transportes
publicos, por exemplo, se transformaram em espacos de mobilidade altamente
perigosos, pela aglomeracéo que esses locais ocasionam, o tempo de duracao
das viagens, a baixa circulagéo do ar e outros fatores.

A pandemia ocasionada pela COVID-19 alterou significativamente a vida
do brasileiro e da populacao de todo o mundo, impondo um distanciamento social
fisico (MARTINS; ALMEIDA, 2020) que afetou diretamente a rotina escolar. Na
tentativa de conter a propagacéao do virus e resguardar a salde de educandos e
funcionarios, escolas foram fechadas e muitas instituicées implantaram o ensino
remoto, como forma de dar continuidade aos processos educativos. O ensino
remoto foi 0 nome comumente utilizado no Brasil para as atividades pedagdgicas
nao presenciais desenvolvidas ao longo da pandemia.

Em levantamento realizado pela UNESCO (2020) em 22 de abril de 2020,
0s paises pelo mundo apresentam diferentes politicas de suspensdo de
atividades, alguns com escolas fechadas em todo o territério, outros com escolas
fechadas em algumas localidades e poucos paises com escolas abertas,

conforme pode ser identificado nas figuras a seguir.

Figura 76 - Monitoramento mundial do fechamento de escolas devido a COVID-19

Monitoramento mundial do fechamento de escolas devido a COVID-19 +

@ Localidados @® Em todo pais @® Open

Fonte: UNESCO, 2020.
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Figura 77 - Destaque para os dados brasileiros no monitoramento mundial do fechamento de
escolas devido & COVID-19

Monitoramento mundial do fechamento de escolas devido 4 COVID-19 +

Brazil

Status: Em todo pais

Affected learners: 52,898,349

Total females 26,579,822
Total males 26,318,527

School type Females Males Total
PrePrimary 2,494 186 2,607,749 5,101,935 | W

Primary 7,716,415 8,390,397 10,998,146
Secondary 11,620,916 11,497,263 23,118,179

Tertiary 4,871,958 3,699,465 8,571,423 &

@ Localid

Fonte: UNESCO, 2020.

De acordo com monitoramento da Organizacdo das Nacdes Unidas para
a Educacdo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO), “mais de 150 paises
implementaram fechamentos em todo o pais, provocando impacto em mais de
80% da populacdo estudantil do mundo” (UNESCO, 2020). Em 22 de abril de
2020 sdo 1,579,634,506 estudantes afetados, ou seja, 90.2% do total de
estudantes matriculados no mundo. Ressalto que as adversidades ndo sdo as
mesmas em todos os paises, cada realidade social, econémica e educacional
possui suas particularidades. A realidade brasileira € o nosso recorte.

Com a suspensdo das atividades presenciais, muitas iniciativas de
escolas publicas e privadas foram instauradas para a inclusdo de propostas
educacionais com o0 uso de tecnologias. O Conselho Nacional de Educacao
(CNE) publicou em 28 de abril, homologado pelo Ministério da Educa¢cédo (MEC)
em 1° de junho de 2020, parecer favoravel a possibilidade de cémputo de
atividades nédo presenciais para fins de cumprimento da carga horaria minima
anual, em razdo da pandemia da COVID-19.

Nessa conjuntura, 0 cenario na educacao apontou para 0 ensino remoto
como forma segura de dar continuidade aos processos educativos. Busco nessa
parte da pesquisa compreender a complexidade da situacdo atual, uma

pandemia e os reflexos do distanciamento social para todos os envolvidos. Em
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especial, sobre 0 uso dos dispositivos moveis por estudantes e educadores para
o desenvolvimento do ensino remoto. Acredito que a pedagogia da
hipermobilidade se torna ainda mais importante nesse momento de ampliacéo
das desigualdades sociais e pela necessidade das populagdes vulnerabilizadas
gque em algumas vezes sO dispdem de dispositivos moveis para acessar a
educacdo e em outras vezes, nao dispdem de nenhum dispositivo. Muitas
mudancas foram implantadas repentinamente na educacao, as desigualdades
sociais se ampliaram com a pandemia e com a gestao governamental brasileira.

Pesquisas apontaram para a falta de condi¢cdes adequadas para o estudo
de qualidade por um numero expressivo de criancas do pais. A pesquisa TIC
Educacdo 2021 (CETIC.BR, 2022), por exemplo, apresentou os desafios
enfrentados para a continuidade da realizacdo de atividades pedagodgicas
durante a pandemia Covid-19 e 91% dos professores de escola publica
apontaram a falta de dispositivos e acesso a Internet nos domicilios dos alunos
como o terceiro maior desafio, precedido de dificuldades enfrentadas pelos pais
e responsaveis para apoiar 0s alunos nas atividades escolares e defasagem na
aprendizagem dos alunos, ambos com 95% do total de professores que lecionam
em escola publica. E relacionado ao tipo de dispositivo utilizado pelos alunos na
realizacdo das atividades educacionais na escola, 40% dos estudantes utilizou
o telefone celular e 48% nao utilizou nenhum dispositivo. Desvelando as mazelas
da educacédo na pandemia.

Nesse capitulo realizaremos um movimento de compressao do momento
em que estamos em um didlogo entre imagens da educacdo na pandemia e o
pensamento de Paulo Freire. Consideramos as imagens amplamente
disseminadas em rede como personagens conceituais, disparadores para
nossas reflexdes. Dessa forma, podemos pensar como a pedagogia da
hipermobilidade pode contribuir para esse momento complexo que a educacéao

passa com a pandemia de Covid-19.
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7.10 que Paulo Freire pensaria da educacao nao presencial na
pandemia de Covid-19? As imagens como disparadores de
conversas*®

Nutrindo-se de mudangas, o tempo de transito € mais do que simples
mudancga. Ele implica realmente nesta marcha acelerada que faz a
sociedade a procura de novos temas e de novas tarefas. E se todo
Trénsito € mudanca, nem toda mudanca é Transito. As mudancas se
processam numa mesma unidade de tempo histérico qualitativamente
invariavel, sem afeta-la profundamente. E que elas se verificam pelo
jogo normal de alteracBes sociais resultantes da propria busca de
plenitude que o homem tende a dar aos temas. Quando, porém, estes
temas iniciam o seu esvaziamento e comeg¢am a perder significacdo e
novos temas emergem, é sinal de que a sociedade comeca a
passagem para outra época. Nestas fases, repita-se, mais do que
nunca, se faz indispensavel a integracdo do homem. Sua capacidade
de apreender o mistério das mudancas, sem o0 que serd delas um
simples joguete.

FREIRE, 1967, p. 46

Vivemos tempos de mudanga, mudanca nas relagdes, no meio ambiente,
na economia, na fruicdo artistica, no ambito profissional, na saude, na
informacé&o, nos servicos, no turismo, na educacéo, nas formas de ser e estar no
mundo. Freire (1967) menciona um tempo de transito, em que o as pessoas
precisam se integrar e aprender sobre a mudanca para ndo serem joguetes.
Nessa perspectiva, torna-se importante que elas se insiram nas mudancas e a
educacao contribui para esse processo: “a educacao, por isso, na fase de
transito que viviamos se fazia uma tarefa altamente importante. A sua forca
decorreria, sobretudo, da capacidade que tivéssemos de nos incorporarmos ao
dinamismo da época do transito” (FREIRE, 1967, p. 47).

Freire (1967) fala em outro contexto de mudanca, da dificil década de 60
para o mundo. Contudo, suas palavras desempenham um papel impulsionador
para reflexdo sobre o momento que vivemos hoje. Estamos em meio a uma
pandemia. Para Freire (1987), educar é um ato politico que visa liberdade,
autonomia, transformagéo da visdo de mundo e deve estar fundamentada em
uma perspectiva emancipatoria. Trata-se de uma educacdo repleta de
significacdes, que faz com que o estudante aprenda a partir de situacdes
concretas de suas experiéncias de vida. A finalidade da institucionalizagéo do

ensino por meio da escola € a de proporcionar um ambiente que organize o

48 MARTINS, Vivian. Paulo Freire e a educa¢3o na pandemia: o que as imagens nos dizem? Humanidades
& Tecnologia em Revista (FINOM), v. 32, p. 224-244, 2021. Disponivel em:
http://revistas.icesp.br/index.php/FINOM_Humanidade Tecnologia/article/view/2052
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conhecimento e que favoreca o aprendizado de uma forma planejada, pois €
interessante contar com um lugar que ensine os conhecimentos legitimados pela
sociedade e, para isso, a escola desempenha a sua funcao social como uma das
formadoras de sujeitos, inclusive para o que deveria ser o uso consciente das
tecnologias digitais.

No momento excepcional que estamos vivendo, educacdo, escolas,
educadores, estudantes, familias e outros envolvidos precisaram pensar
rapidamente e agir por diferentes caminhos para a tentativa de uma educacao
de qualidade. O desafio ndo é sO educacional, € também econdmico e social,
pois muitas familias ndo possuem condi¢des para aquisicdo de equipamentos
tecnologicos e possibilidade de custear conectividade adequada. Lembrando
que tanto as criangas quanto 0s responsaveis migraram para o online, em muitos
casos precisando compartilhar os equipamentos disponiveis.

Ao longo dessa reflexdo busco compreender a realidade atual
conversando com imagens que circularam amplamente em diferentes redes
sociais digitais agindo como personagens conceituais que me provocaram
diferentes sentimentos e significacdes. As imagens selecionadas ao longo da
pesquisa possuem a educacdo na pandemia como tematica e foram captadas
do Facebook, do Instagram, do Pinterest e do Twitter ao longo de um pouco mais
de ano de pandemia.

As pesquisas com os cotidianos foram um farol para pensar os caminhos
que seguiriamos nessa fase da pesquisa. A maneira como considerei as
imagens como personagens conceituais, convidando a reflexdes, por exemplo,
e a conversa com os dados foram acbes delineadas por tais pressupostos
epistémico-metodoldgicos e fazem com que valorizemos cada vez mais as
criacbes cotidianas, com professores ressignificando suas praticas em um
contexto de excepcionalidade.

Busquei compreender o que a teoria de Paulo Freire pode dizer sobre a
educacdo praticada na pandemia, a partir de imagens que denunciam e
anunciam situa¢des educacionais cotidianas. De forma a estabelecer dialogo
com o pensamento de Paulo Freire para pensar em possibilidades de
ressignificacdo da educacéo que esta sendo praticada em alguns cotidianos
escolares. Compreendendo esses cotidianos, podemos imaginar melhores

praticas e como a pedagogia da hipermobilidade pode contribuir.
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Para Freire (1987), educar € um ato politico que visa liberdade,
transformacdo da visdo de mundo, autonomia e deve estar fundamentada em
uma perspectiva emancipatoria. Trata-se de uma educacdo repleta de
significacdes, que faz com que o estudante aprenda a partir de situacdes
concretas de suas experiéncias de vida. Algumas imagens denunciam
desigualdades sociais, conteudismo, desinteresse, educacao bancaria, falta de
dialogo e a necessidade de ampliar o pensamento critico para equidade e justica
social. Destacamos 0s topicos que se tornaram mais significativos e recorrentes
ao longo da analise de dados, para chamar atencao para a educacéo que esta
sendo praticada ao longo desse periodo de pandemia e anunciamos algumas
possibilidades para um movimento em outras direcdes.

O presente tépico seré discutido em quatro temas que estédo totalmente
entrelacados na perspectiva de Paulo Freire: desigualdades sociais e o direito
de aprender; educacdo bancaria e a producdo de conteludos; dialogicidade e
educacéo libertadora; e pensamento critico para equidade e justica social. A
principio incluirei a imagem para que o leitor possa ser arrebatado por ela, tecer
suas proéprias conclusdes e poder refletir junto comigo sobre as significacdes que
elas causaram. E na sequéncia apresentarei minhas observacoes, relacionando

com o pensamento de Paulo Freire.

e As desigualdades sociais gritantes: quem tem o direito de aprender?
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Figura 78 - La Educacién em tempos de pandemia

LA EDUCACION EN TIEMPOS
DE PANDEMIA..

Fonte: https://campanha.org.br/noticias/2020/04/28/dia-da-educacao-em-tempos-de-pandemia-
com-decisoes-de-olhos-vendados-para-realidade-nao-e-facil-comemorar/

Figura 79 - “S6 tem o meu celular. A

en}&tem que ser virar do jeito que da”

Fonte: https://www.campograndenews.com.br/educacao-e-tecnologia/pandemia-e-a-arte-de-
dividir-1-celular-por-3-filhos-ou-mais-quando-ha-internet



https://campanha.org.br/noticias/2020/04/28/dia-da-educacao-em-tempos-de-pandemia-com-decisoes-de-olhos-vendados-para-realidade-nao-e-facil-comemorar/
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Figura 80 - Um lar e multiplos entrelacamentos familiares

EAD. Acesse a plataforma, faga suas
tarefas e envie on line. A educagao nao
pode parar.

Fonte: https://campanha.org.br/noticias/2020/04/28/dia-da-educacao-em-tempos-de-pandemia-
com-decisoes-de-olhos-vendados-para-realidade-nao-e-facil-comemorar/

Figura 81 - Conectividade e acesso a informacéo

Fonte: https://in.pinterest.com/pin/276901077079401807/
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Figura 82 - Excluséo digital no Brasil

Aluno de escola publica comove a web ao estudar
usando wi-fi de agougue, em Goias — Foto: Macos Paulo
Cruvinel/Arquivo pessoal

Fonte: https://gl.globo.com/go/goias/noticia/2020/06/10/aluno-de-escola-publica-comove-a-
web-ao-estudar-usando-wi-fi-de-acougue-em-goias.ghtml

Iniciamos o debate com o recorte de classe social. “O horizonte do
contexto cultural, [...] ndo pode ser entendida fora de seu corte de classe, até
mesmo em sociedades de tal forma complexas em que a caracterizacdo daquele
corte € menos facilmente apreensivel” (FREIRE, 2003, p. 86). Para o autor, a
reflexdo sobre a opressdo esta relacionada com as classes e as desigualdades,
de forma que os educandos percebam “a relagao entre a leitura da palavra, a
leitura do mundo e, sobretudo, a transformacdo do mundo” (FREIRE, 2003, p.
86). Situados sobre sua situacionalidade, os estudantes podem buscar meios de
libertacao.

A excluséo digital, como visto nas imagens acima, é um fator constante
na realidade brasileira, considero determinante para pensar a educacao nao
presencial, tendo em vista as possibilidades que a educacéo online apresenta e
a necessidade da interatividade para pensar em uma educacédo de qualidade.
Sem conexao, os estudantes perdem a oportunidade de produzir saberes com a
mediacao das tecnologias digitais em rede, dialogar e interagir com professores
e colegas.

Relembramos a pesquisa sobre o uso das tecnologias de informacao e
comunicacao nos domicilios brasileiros — TIC Domicilios 2019 — que apresentou
o celular como o dispositivo mais usado (99%) para acessar a internet no Brasil.
A imagem 78, em que a mae conta dividir o celular para as filhas estudarem, é
um reflexo dessa realidade. Dos 99% mencionados anteriormente, 58% soO

acessam a Internet pelo celular para realizar atividades escolares, ou seja, ndo


https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2020/06/10/aluno-de-escola-publica-comove-a-web-ao-estudar-usando-wi-fi-de-acougue-em-goias.ghtml
https://g1.globo.com/go/goias/noticia/2020/06/10/aluno-de-escola-publica-comove-a-web-ao-estudar-usando-wi-fi-de-acougue-em-goias.ghtml
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dispdem de outros dispositivos para acessar a rede mundial de computadores e
participar do ensino remoto. 18% dos alunos de escolas urbanas e usuarios de
internet acessam a internet exclusivamente pelo celular e 54% usaram o celular
como principal dispositivo para monitorar aulas e atividades remotas na
pandemia (CGl.br, 2020). De acordo com a mesma pesquisa, “20 milhdes de
domicilios ndo possuem Internet (28%)” (CGl.br, 2020). Essa discusséo é
importante para entender a realidade da educagéo brasileira e a relevancia da
abordagem de aprendizagem movel, a fim de evitar a exclusdo digital e uma
abordagem fora do contexto.

Dessa forma, torna-se crucial pensar inicialmente as desigualdades, pois
€ impossivel estudar com fome ou em situa¢des inapropriadas, como mostrado
na imagem 81. Entdo podemos refletir sobre o acesso dos estudantes brasileiros
a educacao, como tornar os processos de ensino e aprendizagem acessiveis e
requerer de forma ativa por melhores condicbes de acesso a internet de
qualidade e equipamentos apropriados para 0 bom desenvolvimento dos
estudos, da criticidade e da libertacao.

“E essas condigdes implicam ou exigem a presencga de educadores e de
educandos criadores, instigadores, inquietos, rigorosamente curiosos, humildes
e persistentes” (FREIRE, 1996, p. 14). Essa presenca é impossibilitada pela
exclusdo digital. O direito a educacao encontra-se ameacado nesse cenario.
Antes de chegar ao processo de aprendizagem critica, o estudante precisa ter o
acesso ao professor, aos demais estudantes e a formacédo de forma geral. “O
educador democratico ndo pode negar-se o dever de, na sua pratica docente,
reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade, sua submissao”
(FREIRE, 1996, p. 14). Entdo, sanada a questdo primordial da presenca, é
importante que o educador promova uma ambiéncia para que o estudante se
conscientize da sua desigualdade, da sua auséncia, com 0s motivos para a
opressao que vem passando e formas de se libertar. Isto é, contrario a educacao

bancaria, topico que sera abordado a seguir.

e Educacao bancéria e a producéo de conteudos
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Figura 83 - Pesquisa Educacdo escolar em tempos de pandemia na visdo de professoras/es da
Educacéo Basica da Fundagédo Carlos Chagas

B ESTRATEGIAS EDUCACIONAIS

Destaca-se, na educaco infantil (50%) & no ensino fundamental (85%), o envio de orientacdes as familias para estimulo
e acompanhamento das atividades realizadas em casa. Observa-se a preocupacdo das docentes em organizar o tempo Quase oito em cada dez professoras
com 0% alunos garantindo o conteldo das disciplinas afirmam fazer uso de materiais

digitais via redes sociais como

Estratégias educacionais utilizadas Organizacao do tempo com os alunos BT G A TE

68,4%
77.4%

54,2% 48,0%

38,9%
47,5%

Videoaulas

oravacias | 38,3%

Envio de athidades |y ey
impressas aos alunos

VivO.
ey T 29.5%

Comunicacio
o o | 0%

Fonte: https://www.fcc.org.br/fcc/educacao-pesquisa/educacao-escolar-em-tempos-de-
pandemia-informe-n-1?utm_source=mailpoet&utm medium=email&utm_ campaign=Informe-1-
primeiros-resultados

Figura 84 - Meme sobre o conteudismo diante da realidade pandémica

O mundo agora

% v

Professores
tacando
conteudo em ead

Fonte: https://br.ifunny.co/picture/ead-conteudo-jGGiy4Rc7

A Fundacéao Carlos Chagas (2020), em parceria com a UNESCO do Brasil
e com o Ital Social, desenvolveu uma pesquisa para investigar como 0s
professores brasileiros das redes publicas e privadas ensinavam remotamente
ao longo da pandemia, denominada Educacéo escolar em tempos de pandemia

na visdo de professoras/es da Educacdo Bésica, a pesquisa apresenta
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diferentes focos e resultados, e apresentamos a seguir somente o grafico que

tem relacdo com a nossa pesquisa.

Figura 85 - Estratégias educacionais utilizadas por professores

Materiais digitais
via redes sociais 77,4%

Orientagbes

as familias 54,2%

Materiais disponiveis
nos sites das Sec. de Ed. 47,5%

Wideoaulas
gravadas

) Envio de atividades = 37.29%
Impressas ass alunos
Aulas ao vivo
ton-line) 29, 8%

Comunicagio
por radio

38,3%

0,6%

Fonte: https://www.fcc.org.br/fcc/educacao-pesquisa/educacao-escolar-em-tempos-de-
pandemia-informe-n-1?utm_source=mailpoet&utm medium=email&utm_ campaign=Informe-1-
primeiros-resultados

Pode-se observar, a partir do grafico, que a maior parte dos professores
investigados utiliza materiais digitais e envia por redes sociais, 77,4%. O foco
das criagBes docentes continua sendo para a producdo de conteudo, 38,3%
grava videoaulas e 37,2% para o envio de atividades impressas. Dependendo
da forma como a aula ao vivo é desenvolvida, ndo ha um espaco de socializacéo
e interatividade como possibilidade para comunicacdo sobre os materiais
produzidos pelos docentes, proporcionando o didlogo. Ndo sabemos precisar se
os professores ndo consideraram tal fator em suas respostas ou se a pesquisa
ndo contava com essa op¢ao. De toda forma, os niUmeros nos alertaram para a
falta desse requisito tdo importante para o processo educativo, seja por parte
dos idealizadores da pesquisa, seja por parte dos respondentes.

Constatamos em nossas pesquisas que a logica conteudista da
educacao, com foco na produc¢éo de contetdo, o que Paulo Freire (1987) chama
de “educacdo bancaria”, tem sido recorrente no ensino remoto emergencial.
Diante de algumas propostas de transposicdo didatica de conteudos da
educacdo presencial para a nao presencial, ha um olhar direcionado para a
transmissdo e ndo para processos de subjetivacdo, dialogo e reflexdo. Nao
gueremos, com tal comentario, generalizar e afirmar que todas as praticas sao
assim. Contudo, gostariamos de alertar e compartilhar outras possibilidades.

Freire (1987, p. 40) acredita que o educador problematizador


https://www.fcc.org.br/fcc/educacao-pesquisa/educacao-escolar-em-tempos-de-pandemia-informe-n-1?utm_source=mailpoet&utm_medium=email&utm_campaign=Informe-1-primeiros-resultados
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Re-faz, constantemente, seu ato cognoscente, na cognoscibilidade dos
educandos. Estes, em lugar de serem recipientes doceis de depdésitos,
sdo agora investigadores criticos, em didlogo com o educador,
investigador critico, também (FREIRE, 1987, p. 40).

A esse respeito, dialogamos com a praticante Daniele Grazinoli“®,
servidora na UFRJ e militante da defesa da educacéao publica estatal socialmente
referenciada, como a mesma solicitou que fosse apresentada ao aceitar o termo

de consentimento livre e esclarecido.

Daniele Grazinoli - Muito bom ler sobre experiéncias. As suas, as da
Ana Elisa, de todas/os. E indiscutivel que s&o diversas as
possibilidades de utilizacdo das Tls, mas raramente discutimos as
dimensfes éticas, estéticas e politicas desses encontros e
desencontros com as tecnologias. Talvez seja esse um desafio. Por
exemplo, pensar qual a motivacdo de lancarmos méo das TIs nesse
momento? Atender a demandas burocraticas, de manutengédo de uma
I6gica conteudista, e que vai favorecer a Idgica privatista da educagéo
publica? Ou promover a comunicacdo como direito humano, criando
redes de solidariedade e, quem sabe, iniciar um exercicio de
imaginacdo de outra ordem social com a socializacdo dos nossos
repertorios e memorias, inclusive sobre a escola e a educagdo? Muita
coisa é possivel, mas o que nos convém? O fundamento das nossas
iniciativas sao inclusivos? Quem incluem e quem excluem? Quando?
Por qué? Seu relato me fez imaginar como serdo esses encontros
exclusivamente & distancia? Vocé experimentara?

Pensando com a narrativa da praticante, acreditamos ser importante
abordar a légica conteudista e a “pedagogia tradicional” em nossa analise. Freire
(1987) chamou de “educagéo bancaria” o método em que ao professor cabia a
transmissdo do conteddo e aos educandos a escuta e a memorizacdo, sem
contestar, debater ou acrescentar. Dizemos “cabia”, no passado, mas né&o
descartamos que hoje ainda possam ser encontrados no contexto do ensino
remoto emergencial, métodos que se espelham na pedagogia tradicional. Por
povoar a representacdo de escola que muitos possuem, ainda vemos pais
exigindo esse método para a escolarizacdo de seus filhos, professores que
possuem essa concepcdo prévia de magistério e reproduzem a forma como
foram escolarizados e tantos outros atores sociais que repercutem esse
discurso. Nao que uma aula expositiva hdo possa existir em algumas situacdes

especificas, mas € preciso que esse nao seja o Unico método utilizado.

49 A narrativa da praticante Daniele foi encontrada em outra pesquisa de campo (para compor o artigo
sobre a educagdo na pandemia mencionado no inicio deste topico) e ndo na pesquisa de campo da tese.
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Uma tal reflexdo, que reconhecemos ser neste ensaio apenas
sugerida, desde que realmente critica, nos possibilita a compreenséo,
em termos dialéticos, das diferentes formas por que o homem conhece,
nas suas relagdes com o mundo. Dai que se torne indispensavel a
superacdo da compreensdo ingénua do conhecimento humano, na
gual muitas vezes nos conservamos. Ingenuidade que se reflete nas
situacBes educativas em que o conhecimento do mundo é tomado
como algo que deve ser transferido e depositado nos educandos. Este
€ um modo estatico, verbalizado, de entender o conhecimento, que
desconhece a confrontacdo com o mundo como a fonte verdadeira do
conhecimento, nas suas fases e nos seus niveis diferentes, ndo sé
entre os homens, mas também entre os seres vivos em geral (FREIRE,
2013, posicao 258).

A defesa de Freire (2013) se contrapunha a pedagogia tradicional,
propondo uma educacdo dial6gica, critica, reflexiva, estética, ética, e que
respeitasse os saberes prévios dos estudantes. Concordamos com ele, por
acreditarmos que a constru¢cdo do conhecimento ocorra de uma forma mais
efetiva mediante a socializacdo e as construcdes colaborativas, ndo separando
0 estudante da sua realidade.

Acreditamos que o dialogo e a troca sdo fundamentais para a educacao.
Sendo assim, a proposta € o entrelacamento entre a educacao, a comunicacao
e a tecnologia, considerando a importancia que tais fatores adquirem na
sociedade contemporanea e, em especial, em uma pandemia e talvez até no
pés-pandemia. O contetdo pode ser um dos componentes da aula, um artefato
curricular, ndo a sua integralidade, a aula em si. Mas sem considerar qualquer
teoria pedagogica como um salvacionismo, responsavel por resolver todas as
problematicas existentes tanto no ambito educacional, quanto fora dele. Como
ponderamos anteriormente, propomos a reunido de diversas metodologias de
ensino, selecionadas de acordo com o que o cotidiano da sala de aula apresenta.

A imagem 84 apresenta pesquisa sobre estratégias educacionais
utilizadas por professores da educacdo basica em que todos os tépicos
levantados na pesquisa (de materiais digitais via redes sociais até comunicac¢ao
por radio) passam pela producéo e envio de conteudos. Na imagem 84 ha a
afirmacao “Quase oito em cada dez professoras afirmam fazer uso de materiais
digitais via redes sociais como estratégia educacional”’. Pode-se perceber a
|6gica conteudista da educacéo, ndo pelo uso de materiais digitais, mas pela falta
de uso de demais estratégias pedagogicas. O problema do foco na producéo de
conteudo tem sido recorrente no ensino remoto emergencial. As imagens 83 e

84 denunciam essa realidade. Diante da observacéo de algumas iniciativas de
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transposicdo didatica de conteddos da educacdo presencial para a néo
presencial, ha um olhar direcionado para a transmisséo e nao para processos de

subjetivacao, dialogo e reflexao.

Pelo fato mesmo de esta pratica educativa constituir-se em uma
situacdo gnosiolégica, o papel do educador problematizador é
proporcionar, com os educandos, as condicbes em que se dé a
superagdo do conhecimento no nivel da “doxa” pelo verdadeiro
conhecimento, o que se da, no nivel do “logos”. Assim & que,
enquanto a pratica bancéria, como enfatizamos, implica numa
espécie de anestesia, inibindo o poder criador dos educandos, a
educacao problematizadora, de carater autenticamente reflexivo,
implica num constante ato de desvelamento da realidade. A
primeira pretende manter a imersdo; a segunda, pelo contrario,
busca a emerséo das consciéncias, de que resulte sua insercéo
critica na realidade (FREIRE, 1987, p. 70).

N&o queremos, com tal comentario, generalizar e afirmar que todas as
praticas sado focadas na transmissdo, por sabermos e ja apresentarmos
pesquisas no caminho oposto (MARTINS; CASTRO; TRANCOSO, 2020). Mas
destacar a necessidade do dialogo e da interatividade para o que Freire (1987)
menciona na citagao anterior, o “constante ato de desvelamento da realidade”.

Desejamos que o0s educandos criem e problematizem na educacao
online, ao contrario do conteudismo, que (de forma bem béasica) é a excessiva
valorizacdo dos contetdos pelos professores, que os transmite aos educandos
de forma massiva como se educacdo fosse somente receber informacdes, em
detrimento dos demais processos educacionais. Nao excluindo o fato do docente
assumir protagonismo em alguns momentos, mas considerando que esse
protagonismo nao é fixo, move em rede, pelos diversos atores do processo
formacional. Educandos criticos e reflexivos, questionando, criando e se
autorizando diante da sociedade, se libertando de amarras que a opressao
impoe.

Freire acredita que o educador problematizador “re-faz, constantemente,
seu ato cognoscente, na cognoscibilidade dos educandos. Estes, em lugar de
serem recipientes dbceis de depdsitos, sdo agora investigadores criticos, em
dialogo com o educador, investigador critico, também” (FREIRE, 1987, p. 80).
Ou seja, para que os estudantes sejam investigadores criticos e realizem dialogo

com o educador é preciso ir além do envio de materiais e proporcionar
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ambiéncias digitais para que o didlogo ocorra satisfatoriamente. O que nos leva

ao proximo topico, sobre dialogicidade.

¢ Dialogicidade e a educacéo libertadora

Figura 86 - Meme sobre as formas presenciais (2019) e online (2020) de “matar aula”

Matando aula em 2019

Matando aula em 2020

Fonte: www.facebook.com/hiperciencia/photos/a.295790743793528/3090313334341241/

Figura 87 - Meme sobre o siléncio de estudantes em cursos a distancia

*sala de aula *EAD

P b\’

gente por favor falem

turma siléncio pfv alguma coisa

Fonte: https://twitter.com/memes_dogg/status/1282379002955669505?s=08



http://www.facebook.com/hiperciencia/photos/a.295790743793528/3090313334341241/
https://twitter.com/memes_dogg/status/1282379002955669505?s=08

219

Figura 88 - Reflex8es docentes

TS 21 de mai de 2021

Hoje eu cheguei na sala para dar aula.
Ninguém...

Ninguém na chamada de Meet...

Dei a aula inteira, gravando para
disponibilizar...

Me senti um lixo.
Nao pelo abandono.

Mas por ter sido facil demais fazer isto.

Conformar-se é secar por dentro um
bocado.

Fonte: https://noticias.r7.com/educacao/post-com-desabafo-de-professor-viraliza-me-senti-um-
lixo-26052021

Inicio esse tépico com uma frase de Paulo Freire: “a dialogicidade € uma
exigéncia da natureza humana e também um reclamo da op¢do democratica do
educador” (FREIRE, 1995, p. 74). Somos seres de pergunta, seres da
curiosidade, seres da comunicagéao, seres da acéo, ou seja, seres da educacao.
Ao contrario de todas essas atividades, a educacdo bancéria trabalha no
movimento mecanico. Nesse sentido, Freire alerta para “a atengao devida ao
espaco escolar, enquanto contexto aberto ao exercicio da curiosidade
epistemologica, deveria ser preocupacdo de todo projeto educativo sério”
(FREIRE, 1995, p. 78). O educador precisa desafiar a curiosidade e a criticidade
dos estudantes, desconfiando, pesquisando e revelando questdes importantes
para o estudante e para a sociedade em que ele esta inserido. A base dessas
acoes é o didlogo.

As imagens 85, 86 e 87 apontam para queixas recorrentes em cursos nao

presenciais, a auséncia de estudantes e a consequente falta de dialogo. Nesse


https://noticias.r7.com/educacao/post-com-desabafo-de-professor-viraliza-me-senti-um-lixo-26052021
https://noticias.r7.com/educacao/post-com-desabafo-de-professor-viraliza-me-senti-um-lixo-26052021
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sentido, continuamos recorrendo ao pensamento de Paulo Freire quando afirma
que “ndo ha docéncia sem discéncia” e “quem ensina ensina alguma coisa a
alguém” (FREIRE, 1996, p. 52), ou seja, nessa condi¢cdo docéncia e discéncia
estdo entrelacadas de uma forma inseparavel. O que fazer para superar essa
questao problematica? Investigar na dialogicidade, conceito tdo detalhado por
Paulo Freire como o processo complexo em que o dialogo ndo ocorre somente
entre duas pessoas, mas com o mundo também. Considerando outra assertiva
de Freire de que a leitura de mundo precede a leitura da palavra. Uma conversa
mediatizada pelo mundo, com respostas em direcdo a emancipacdo e a
libertacdo humana das opressdes e do autoritarismo.

Além do complexo enredamento entre os envolvidos e o mundo, a
dialogicidade se encontra na curiosidade, na indagagdo e na autoria, como

mencionado por Freire na sequéncia.

Dialogicidade ndo nega a validade de momentos explicativos,
narrativos em que o professor expde ou fala do objeto. O
fundamental é que professor e alunos saibam que a postura deles,
do professor e dos alunos, é dialégica aberta, curiosa, indagadora,
e ndo apassivada, enquanto fala ou enquanto ouve (FREIRE, 1996,
p. 14).

Dessa forma, a passividade e a auséncia nao fazem parte da educacao
libertadora. “Nesta teoria da agao, exatamente porque é revolucionaria, néo é
possivel falar nem em ator, no singular, nem apenas em atores, no plural, mas
em atores em intersubjetividade, em intercomunicagao”. Estamos em um
processo mutuo e intersubjetivo, onde um afeta o outro, negando a concepcao
“bancaria” e “antidialégica” de educacgéo. Assim, a dialogicidade esta no mesmo
caminho da educacéo libertadora e problematizadora, propondo a formacéo
humana pela conscientizacdo, questionamento, partilha, na relacdo com o
mundo, na troca e no conjunto. Contra a alienacao, autoritarismo e opressao pela

equidade e justica social, conforme topico seguinte.

e Pensamento critico para equidade e justica social



Figura 89 - Mudan

a de paradigma apo0s a leitura de Paulo Freire
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Fonte: https://me.meli/lantesdeleer-a-paulo-freire-despues-de-leer-a-paulo-freire-13875432

Figura 90 - O que faz um professor?

' ria40tena

AFINAL, O
QUE FAZ UM
PROFESSOR?

NA PIOR DAS HIPOTESES \
O PROFESSOR FAZ
TODA A DIFERENCA.

Fonte: www.instagram.com/p/CGXaydPp528/?utm _medium=copy link
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A afirmacgéao “as coisas sdo assim porque nao podem ser de outra
maneira” € um dos muitos instrumentos dos dominantes com que
tentam abortar a resisténcia dos dominados. Quanto mais
anestesiados historicamente, quanto mais fatalistamente imersos
na realidade impossivel de ser tocada, que dira transformada, tanto
menos futuro temos (FREIRE, 1995, p. 82).

A esperanca de dias melhores precisa ser constante, afinal, de acordo

com a imagem 89, no pior das hipoteses, nés, professores, fizemos a diferenca.


https://me.me/i/antesdeleer-a-paulo-freire-despues-de-leer-a-paulo-freire-13875432
http://www.instagram.com/p/CGXaydPp528/?utm_medium=copy_link
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Principalmente aqueles que além de todas as novas demandas ndo perderam
de vista o desenvolvimento do pensamento critico dos nossos estudantes.
Segundo Freire (2013), a construcdo do conhecimento ocorre por meio do
confronto com sua realidade. Ele incentiva uma atitude curiosa em relagcédo ao
mundo, em uma busca constante pela compreensdao e com o objetivo de
desenvolver a consciéncia critica. A educacao reflexiva, dialégica, consciente e
libertaria preconizada por Freire (1987) propde que as pessoas se relacionem
com o mundo para mudar as dinamicas de poder e desigualdade. O processo de
conscientizacdo também envolve atuar diante da opressdo e dos problemas
sociais. Lembrando que a realidade social injusta € uma problematica com
politicidade intrinseca, pois ndo € acidental, é intencional.

As implicagbes das ideias de Freire para a educagéao para a justica social
sao formas de ensinar para a libertacdo, ensinando a reconhecer o valor de cada
pessoa na sociedade, independentemente da profissdo e do nivel de estudo,
porque ndo ha hierarquia de conhecimento e cultura. Se lutarmos contra a
opressao e favorecermos a igualdade, podemos construir uma sociedade mais
justa, com equidade e justica social.

Buscamos uma educacdo que se prople inclusiva, colaborativa e
democratica, que leva em consideracdo a realidade e as identidades dos
estudantes, explorando as contradicbes do mundo, as mazelas da sociedade e
reconhecendo a reproducédo das desigualdades sistémicas para compreender o
motivo e lutar contra eles, por um mundo melhor. Como na imagem 88, depois
de ler Paulo Freire ficamos preparados para enfrentar multiplas batalhas. A
educacdo para a justica social € uma nocdo que expressa o desejo e 0O
engajamento da educacgédo contra a opressao e a exclusédo (ADAMS, 2016).
Portanto, as experiéncias de aprendizagem que seguem essa abordagem
investem na diversidade, experiéncias individuais, educacao anti-discriminagéo,

identidades diferentes, formacéao cultural e comunidades.

Nutrindo-se de mudancas, o tempo de transito é mais do que
simples mudanca. Ele implica realmente nesta marcha acelerada
gue faz a sociedade a procura de novos temas e de novas tarefas.
E se todo Transito € mudanca, nem toda mudanca é Transito. As
mudancas se processam numa mesma unidade de tempo historico
qualitativamente invariavel, sem afeta-la profundamente. E que elas
se verificam pelo jogo normal de alteragBes sociais resultantes da
prépria busca de plenitude que o homem tende a dar aos temas.
Quando, porém, estes temas iniciam 0 seu esvaziamento e
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comecam a perder significacdo e novos temas emergem, € sinal de
gue a sociedade comeca a passagem para outra época. Nestas
fases, repita-se, mais do que nunca, se faz indispensavel a
integracdo do homem. Sua capacidade de apreender o mistério das
mudancas, sem 0 que sera delas um simples joguete (FREIRE,
1967, p. 46).

Em um momento pandémico, de tantas mudancas, desejo coragem a
todos os educadores. Coragem para se reinventar, se integrar, se conscientizar
e continuar a luta por uma educacédo de qualidade, em uma sociedade mais
igualitéria. Freire (1967) vivenciou contextos de mudanca e fala com propriedade
sobre o papel do educador diante desse contexto. Considero suas reflexdes
sobre a fase de transito que estamos vivendo como uma contribuicdo valiosa
para dar animo e esperanca. Suas reflexdes desempenham um papel

impulsionador para agirmos diante das dificuldades que vivemos hoje.

Figura 91 - Surpresa, emocdao e valorizacdo docente
Professora se emociona com surpresa feita
por alunos durante aula online e video
viraliza: ‘Chorei muito’

Fonte: https://razoesparaacreditar.com/professora-surpresa-alunos-aula-online/

Muitas acOes positivas vém tomando a educacdo, muitas iniciativas
maravilhosas vém sendo implementadas pelos professores, essa categoria vem
criando e se reinventando apesar de tantas dificuldades e do desprestigio que
sofre. Podemos observar nas imagens as cameras dos estudantes ligadas para
uma surpresa, as expressoes de felicidade e a professora emocionada e se
sentindo valorizada. Que esse momento aconte¢ca com mais frequéncia, para
gue esses profissionais tdo batalhadores ganhem o merecido reconhecimento
diante de tanto esforco e tanta dedicacdo ao longo desses dois anos de
pandemia.


https://razoesparaacreditar.com/professora-surpresa-alunos-aula-online/
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Entendemos que estamos em um contexto extremo, em que as aulas
remotas foram incluidas no cotidiano docente de forma emergencial, literalmente
do dia para a noite. E diante disso, notamos que a superacao e a resiliéncia da
categoria docente é algo fora do comum. Gostariamos de concluir com uma
imagem que tem circulado nas redes e nos proporcionou muitas reflexdes sobre
as criacOes docentes. Afinal, essa imagem nos alerta para uma dupla criacao, a
tecnolégica e o saber técnico do componente curricular a qual a professora

ministra. Soma-se a isso a prépria legenda da foto.

Figura 92 - Tatica criada por professoga para gravar a aula

Fonte: https://www.sensivel-mente.com/professora-se-vira-nos-30-para-ministrar-sua-aula-a-
distancia/ Acesso em: 25 out. 2020.

Os profissionais de diversas areas estdo passando por uma
ressignificacdo notavel. Destacamos aqui os profissionais da educacédo, que
diante do inesperado estdo se redobrando para dar continuidade ao processo

educativo de seus alunos, em um formato desconhecido por muitos deles. Com
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iSso, esperamos que a area da educacdo note, com a mudanca de atuacao a
gue estamos sendo forcados nessa experiéncia social imposta pela pandemia,
que a logica conteudista e a pedagogia tradicional ja pairavam pelas salas de
aula e se intensificaram com o uso repentino das tecnologias para o ensino
remoto, convidando a uma transformacdo profunda. Precisamos pensar em
outras logicas, qualificando cada dia mais nossas praticas pedagogicas.

A necesséria reorganizacdo da logica da educacdo aponta para alguns
caminhos. Um deles diz respeito & importancia de que as interfaces tecnolégicas
utilizadas promovam constru¢cdes conjuntas, potencializando o didlogo, em
meétodos interativos e ndo a pura transmisséo de contetdos. Outra ponderacao
indica a necessidade de que o curriculo esteja integrado com a realidade e as
necessidades dos estudantes, de modo que suas vivéncias sejam pressupostos
basicos para todas as idealizaces educacionais.

Também aponto para a articulagdo de acdes multidisciplinares que
relnam professores que pensem em uma proposta em comum ou até projetos
gue objetivem encontrar caminhos para problemas reais e atuais, de uma
realidade proxima, proporcionando uma sensacdo de pertencimento. Somo a
esse debate a necessidade do pensamento critico para a libertacdo e nédo o
consumo passivo de informacdes bem como a autoria e a criatividade,
indispensaveis para a cocriagdo em rede. Insistimos que esses sao alguns
aspectos fundamentais para a formacdo do cidaddo apto para lidar com as
diferencas, com seu papel em uma sociedade democratica e com 0 mundo que

esta por vir.

(In)Conclusdes

Como a teoria de Paulo Freire pode ser relacionada com a educacéo
praticada na pandemia, a partir de imagens que denunciam e anunciam
situacdes educacionais cotidianas? A questéo pode ser respondida com base no
aprofundamento de quatro tematicas que se tornaram significativas ao longo da
pesquisa: desigualdades sociais e o direito de aprender, onde abordamos a
necessidade de dar condigbes de acesso para a inser¢cado e permanéncia dos
estudantes, visando uma educacao de qualidade. Avancamos para o combate a
educacdo bancaria e a producao de conteudos, apontando a necessidade de

deslocar o protagonismo do professor para a rede que se estabelece entre
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estudantes, materiais, ambiéncias, dialogo, docentes e tantos outros atores
desse fundamental processo educacional. Na sequéncia, o tema foi
dialogicidade e educacéo libertadora, em que nos dedicamos aos estudos da
comunicacdo, do dialogo e da curiosidade dos estudantes como pratica de
liberdade. Por fim, o pensamento critico para equidade e justica social, como
uma meta e acao de esperancar por um mundo melhor.

Como sair da logica produtivista, conteudista e bancéria? Levar em
consideracdo as realidades dos estudantes, tornando frequente sua
movimentacdo produzindo intervencées no mundo, promovendo criticidade e
autoria, onde estudantes precisam se destacar para alcancar obijetivos,
desenvolver projetos em que estudantes se sintam engajados para a resolucéo,
atualizacdo sobre assuntos e interfaces que contribuam para momentos
prazerosos entre os envolvidos e promover ambiéncias dialégicas de forma
constante.

Como os estudantes estfo utilizando os dispositivos moveis ? E preciso
pensar no acesso deles as atividades pedagdgicas, algumas ac¢Bes podem
facilitar o acesso dos estudantes, como carregar o conteddo nos ambientes, para
gue os educandos nao tenham que baixa-lo em seus telefones celulares. Criar
um conteudo leve e responsivo para ndo sobrecarregar os telefones dos
educandos, pensando sempre na resolucéo e na qualidade final do material. E
proporcionar atividades assincronas, diminuindo a sobrecarga de
videoconferéncias (atividades sincronas em video) que os estudantes possuem.

Que as tecnologias utilizadas sejam interfaces de constru¢des conjuntas,
potencializando os debates e ndo a transmissédo de conteddos. Assim como, 0
pensamento critico e ndo o consumo passivo de informacdes, a criatividade para
a cocriacdo em rede e fora dela, a comunicacao efetiva e amorosa, o curriculo
integrado com a realidade dos estudantes, onde suas vivéncias sejam
consideradas. Atos de curriculo multidisciplinares que reinam professores em
uma proposta em comum, projetos que possam ser realizados para encontrar
solugdes para problemas reais e contemporaneos, avaliagdes processuais, com
recuperagfes paralelas, pensamento critico e libertario para a formacdo do
cidaddo autor, criativo e pronto para lidar com as diferencas e tantas outras

discussbes necessarias para uma educacdo de qualidade e que se tornam
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essenciais a formacao do cidadao pronto para lidar com o0 novo mundo que esta
por vir.

Sem a pretensdo de viabilizar uma receita para uma educacdo de
qualidade, fornecemos dicas para repensar a logica que a educacdo esta
imposta e inspiracfes para a pedagogia da hipermobilidade. Cada realidade
apresenta diferentes desafios, seres humanos com desejos e processos de
subjetivacdo diversos. Entdo somente quem vive naquela realidade podera
pensar em taticas mais assertivas. Contudo, sigo na esperanca (do verbo
esperancar, como Paulo Freire nos ensinou) de que outras praticas educacionais
sejam impulsionadas com meus escritos. Convido a todos ao didlogo e a
continuidade dessas reflexdes para a mudanca. Uma educacao que ndo esta tao
distante de nosso horizonte, mas precisamos apostar na mudanca. Dessa forma,
deixamos 0 questionamento: vamos juntos nessa aventura incerta? Vamos

esperancar?
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8. HIPERMOBILIDADE ACADEMICA INTERNACIONAL: MAIS
UMA VIRADA DE PONTA CABECA

As histdrias de viagens ensinam-nos que os relatos delas
decorrentes  consistem em  visfes  superficiais,
ingenuidades, crencas, inabilidades, indiscricdes. Qual € o
valor desses relatos? A narracdo € um método, um
caminho (odos) vasto e comum para chegar a realidade de
gualquer coisa. Um caminho escuro que se vai clareando
a medida que se vai fazendo, isto €, a medida que o
percorremos, porque ‘andando se faz o caminho’, como
dizia o poeta Anténio Machado.

PAIS, 2003, p. 64.

Durante o doutorado vivenciei uma experiéncia unica de hipermobilidade
académica internacional, uma vivéncia diferente das que ja tive anteriormente
em viagens internacionais, pois ndo estava viajando como turista, mas como
uma pesquisadora viajante (PAIS, 2003). O autor aponta como diferenca o fato
do turista estar “preso aos roteiros turisticos e a necessidade de visitar o que
‘imperativamente’ deve ser visitado” (PAIS, 2003, p. 53), enquanto o pesquisador
cotidianista descobre outras rotas, “ndo as rotas preestabelecidas, as que
condenam os percursos de pesquisa a uma viagem repetitiva, a uma mobilidade
programada, a uma domesticacao disciplinada de itinerarios (...)” (PAIS, 2003,
p. 53). O autor aponta que o pesquisador viajante também pode ter necessidade
de se situar e que as narrativas sao criagoes, ficcdes, discursos e sentidos que
0 pesquisador atribui ao acontecimento, “porque mais importante do que o
mundo em si mesmo € a forma como ele é dito ou pensado” (PAIS, 2003, p. 66).

Diante disso, apresento nesse capitulo dois caminhos que percorri. O
primeiro, fruto da inquietagdo com os recorrentes problemas relacionados a
conectividade na pandemia no Brasil, surgindo o questionamento sobre as
diferencas ou similaridades no contexto de conectividade no Brasil e nos Estados
Unidos. Na sequéncia, o relato da experiéncia no doutorado sanduiche com a

micronarrativa urbana em hipermobilidade na The Ohio State University.
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Contando experiéncias que tive e que se relacionam com a pedagogia da

hipermobilidade.

8.1 Contexto de conectividade no Brasil e nos Estados Unidos®®

Realizei uma pesquisa exploratéria para conhecer o contexto de
conectividade, de acesso a equipamentos tecnolégicos e o entrelacamento
com a educacgdo em relacdo aos dois paises. A selecdo do segundo pais
ocorreu em decorréncia do doutorado-sanduiche na The Ohio State University
realizado pela pesquisadora.

Apresentamos dados de cinco pesquisas, sendo duas realizadas no
Brasil e trés realizadas nos Estados Unidos. A “Pesquisa Nacional por Amostra
de Domicilios Continua” é realizada pelo Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica (IBGE) e versa sobre o acesso a internet e a televisédo e posse de
telefone mével celular para uso pessoal (IBGE, 2018). A segunda pesquisa
brasileira € a “Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informagao e
Comunicagdo nos Domicilios Brasileiros” realizada pelo Comité Gestor da
Internet no Brasil (CGL.br/NIC.br, 2020).

Para compreender a realidade dos EUA, utilizamos a pesquisa
“Computer and Internet Use in the United States” (Ryan, 2018) realizada pelo
United States Census Bureau do U.S. Department of Commerce. E para ter
dados mais atualizados, recorremos ao Pew Research Center®', com a
pesquisa “Mobile Fact Sheet” (Pew Research Center, 2019), “Americans’ views
of technology during the time of COVID-19” (Auxier, 2020) e “Most Parents of
K-12 Students Learning Online Worry About Them Falling Behind” (Horowitz,
& Igielnik, 2020). Para refletir sobre nosso constructo de pesquisa, escolhemos
alguns indices relacionados ao uso de internet, o equipamento utilizado para
realizar esse acesso, dados referentes a banda larga, a finalidade desse
acesso e aos usos educacionais.

A delimitagdo da pesquisa foi para o periodo de 3 anos (2018, 2019 e

2020) e a escolha das fontes foi em decorréncia da tematica, da atualidade e

50 MARTINS, Vivian. Pedagogia da hipermobilidade e o contexto de conectividade no Brasil e nos Estados
Unidos. In: 402 Reunido Nacional da Associagdo Nacional de Pés-Graduacgédo e Pesquisa em Educagdo
2021, Para. Anais eletronicos... Pard: Anped, 2021. p. 01 - 10. Disponivel em:
http://anais.anped.org.br/sites/default/files/arquivos 5 24 Acesso em: 18 out. 2021.

51 pew Research Center realiza pesquisas de opinido publica, pesquisa demogréfica, analise de conteldo
de midia e outras pesquisas empiricas de ciéncias sociais (Pew, 2021).
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da integridade dos oOrgaos realizadores (Instituto Brasileiro de Geografia e
Estatistica, Comité Gestor da Internet no Brasil, United States Census Bureau
e Pew Research Center).

A discussao com dados quantitativos nao representa a tonica principal
da pesquisa de doutorado; contudo, considero importante verificar a relevancia
da tematica da pesquisa, entender o contexto, as necessidades e 0s usos
praticados pela populacdo e consubstanciar com mais indicadores a
pedagogia da hipermobilidade. Assim, serd possivel prosseguir os estudos e
dar ciéncia ao leitor da complexidade e da probleméatica que a conectividade

se tornou, principalmente com a pandemia de Covid-19.

Figura 93 — Fontes utilizadas na pesquisa

Fontes da pesquisa
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Fonte: elaborado pela autora.

Apresentamos alguns dados da Pesquisa Nacional por Amostra de
Domicilios Continua (PNAD Continua) realizada pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE) sobre o acesso a internet e a televiséo e posse
de telefone movel celular para uso pessoal, realizada no ano de 2017 e
apresentada em 2018. O acesso a internet e a posse de telefone mével celular
para uso pessoal foram pesquisados pela primeira vez no levantamento de 2016.

De acordo com o IBGE (2018), esses temas foram mantidos no levantamento de
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2017. O relatorio informativo ndo especifica se os celulares séao inteligentes ou
nao.

Para refletir sobre nosso constructo de pesquisa, escolhi alguns indices
relacionados ao uso de telefones moveis celulares nas residéncias, o
equipamento utilizado para acessar a internet, dados referentes a banda larga e
a finalidade desse acesso. A PNAD Continua sobre internet e celulares abrangeu
pessoas a partir dos 10 anos de idade. Os percentuais estdo expostos em
imagens construidas pelo IBGE (2018) e disponibilizadas por meio de relatério
informativo. Para acessar, basta clicar no link.

De acordo com o IBGE (2018) 93,2% dos domicilios brasileiros ha
telefones moveis celulares, com o maior indice na regido Centro-Oeste (96,9%)
e menor na regiao Norte (89,7%). Na regido em que a presente pesquisa se
desenvolveu (Sudeste) verificou-se a presenca de celulares em 94,4% dos
domicilios. Os equipamentos para acessar a internet sao os celulares (98,7%),
microcomputadores (52,3%), televisores (16,1%) e tablets (15,5%), com a banda
larga moével apresentando o maior indice de tecnologias de comunicagdo sem
fio (lembrando que as comunicagdes sem fio podem ser “via radio, infravermelho
[infrared], por Bluetooth, wifi, telefonia mével e via satélite” [BARBOSA;
BARBOSA, 2019, n.p.]).


https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101631_informativo.pdf
https://biblioteca.ibge.gov.br/visualizacao/livros/liv101631_informativo.pdf
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Figura 94 - Distribuicdo dos domicilios com telefone mével celular pelo Brasil
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Fonte: IBGE, Diretoria de Pesguises, Coordenacio de Trabalhe & Rendimento,
Pesquiza Macional per Armostra de Domicilios Continua 2017,

Fonte: IBGE (2018).

Figura 95 - Percentual de equipamentos utilizados para acessar a internet no domicilio
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Amostra de Domielios Continua 2017,

Fonte: IBGE (2018).

A utilizacdo da internet em qualquer local do Brasil subiu
aproximadamente 5% de 2016 para 2017. E maior finalidade para o acesso a

internet ficou “enviar ou receber mensagens de texto, voz ou imagens por
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aplicativos diferentes de e-mail” (95,5%), “conversar por chamadas de voz ou
video” (83,8%), “assistir a videos, inclusive programas, séries e filmes” (81,8%)
e “enviar ou receber e-mail” (66,1%). Mesmo com um aumento pequeno da
utilizacdo de um ano para o outro (5%), os dados evidenciam que 0S usos
realizados pela populacdo sdo em grande parte voltados a comunicacdo e
consumo audiovisual. Ambos 0s usos podem ser incorporados nas premissas da
pedagogia da hipermobilidade de interatividade e educacdo continua que serédo
detalhadas no proximo capitulo.

A pesquisa nacional por amostra de domicilios continua ndo apresenta
dados referentes ao uso dos dispositivos moveis com fins educacionais; para tais
indices, recorremos a pesquisa sobre o uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicagédo nas Escolas Brasileiras (TIC Educacéo), realizada pelo Comité
Gestor da Internet no Brasil e sera abordada com mais profundidade

posteriormente.

Figura 96 - Uso de equipamentos eletrénicos nos domicilios brasileiros
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A pesquisa demonstrou aumento da utilizacdo dos dispositivos moveis
(celulares, microcomputadores e tablets) de 2016 para 2017. A publicacdo dos
resultados das pesquisas de 2019 conta com dados crescentes e alarmantes,
principalmente sobre a conectividade nas residéncias brasileiras.

De acordo com a Pesquisa sobre o Uso das Tecnologias de Informacéo e
Comunicacao nos Domicilios Brasileiros — TIC Domicilios 2019 (CGl.br/NIC.br,
2020), “20 milhdes de domicilios ndo possuem Internet (28%)” (CGl.br/NIC.br,
2020, p. 5). Houve uma reducdo de 11% da presenca de computadores nos
domicilios de 2014 (50%) para 39% em 2019, conforme pode ser observado na

imagem a seguir:

Figura 97 - Analise de domicilios com computador no Brasil
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Fonte: https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios 2019 coletiva imprensa.pdf

Com relacdo ao uso da internet, a pesquisa TIC Domicilios 2019
apresentou que um a cada quatro brasileiros ndo usa a Internet, sendo 47
milhdes de ndo usuarios (26%) e 134 milhdes de usuarios de Internet (74%), de
acordo com CGl.br/NIC.br (2020, p. 5). O celular foi considerado o dispositivo
mais usado (99%) para acessar a internet, sendo que deste percentual, 58% s6
acessam a Internet pelo celular, ou seja, ndo dispdem de outros dispositivos para

conectividade.


https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios_2019_coletiva_imprensa.pdf
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Dessa forma, torna-se crucial pensar no acesso dos estudantes

brasileiros a educagcédo, como tornar 0os processos de ensino e aprendizagem

acessiveis e requerer de forma ativa por melhores condigcBes de acesso a

internet

de qualidade e equipamentos apropriados para o0 bom

desenvolvimento dos estudos, principalmente no contexto em que estamos

inseridos atualmente, de educac¢éo na pandemia. Enquanto as mudancas néo

ocorrem, ndo nos imobilizamos. Pensamos em propostas que estejam

sintonizadas com a realidade dos estudantes, de forma a tornar acessivel e

aproximar de suas realidades.

Figura 98 - Analise dos usuarios de internet no periodo de 2008 a 2019 no Brasil
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Fonte: https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios 2019 coletiva imprensa.pdf



https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios_2019_coletiva_imprensa.pdf
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Figura 99 - Analise dos usuarios de internet, por dispositivo utilizado, no periodo de 2014 a
2021 no Brasil
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Fonte: https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios 2021 coletiva imprensa.pdf

A pesquisa do IBGE (2018) apresentava indices inferiores aos da
atualidade, principalmente com relacédo ao percentual de celulares nos domicilios
brasileiros (93,2%) e sobre tais equipamentos serem 0s responsaveis por 98,7%
dos acessos a internet em nosso pais. O uso de internet pelos brasileiros s6
cresce e todo esse dinamismo cibercultural que afeta a sociedade repercute na
educacao, o crescimento da educacao a distancia no pais € um exemplo desse
fendbmeno.

A pesquisa TIC Domicilios 2021 representada pela figura 98 apresentou
indice estavel para o uso do telefone celular para acessar a internet, 99% nos
anos de 2019, 2020 e 2021. As diferencas mais significativas se apresentam
na analise do acesso exclusivo pelo celular, que podem ser observadas na

figura 99.


https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios_2021_coletiva_imprensa.pdf
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pelo celular no Brasil
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Figura 100 - Analise dos usuarios de internet, por acesso exclusivo
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Fonte: https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios 2021 coletiva_imprensa.pdf

Houve o crescimento de 6 pontos percentuais de usuarios de internet
com acesso exclusivo pelo celular. Como mencionamos anteriormente, 58%
s6 acessavam a Internet pelo celular em 2019, crescendo para 64% em 2021.
Os destaques sdo usuarios da regido Nordeste, com grau de instrucdo o
Ensino Médio, com faixa etaria de 45 anos em diante. Sobre a classe
econdmica, as classes D e E se destacam com o percentual mais alto, de 89%
contra 32% da classe A.

Dessa forma, torna-se crucial pensar no acesso dos estudantes
brasileiros a educacédo, como tornar 0os processos de ensino e aprendizagem
acessiveis e requerer de forma ativa por melhores condicbes de acesso a
internet de qualidade e equipamentos apropriados para 0 bom
desenvolvimento dos estudos, principalmente no contexto em que estamos
inseridos atualmente, de educacédo remota. Enquanto as mudancas nao
ocorrem, ndo nos imobilizamos. Pensamos em propostas que estejam
sintonizadas com a realidade dos estudantes, de forma a tornar acessivel e
aproximar de suas realidades.

Pensando o contexto dos EUA, recorremos a pesquisa “Computer and
Internet Use in the United States” (Ryan, 2018) realizada no ano de 2016 (com
dados anteriores) e publicada no ano de 2018. Em 2015, 86,8% das familias

americanas possuia assinatura por cabo fibra ética e DSL (Digital Subscriber


https://cetic.br/media/analises/tic_domicilios_2021_coletiva_imprensa.pdf
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Line) e 49,3% possuia banda larga mével. Em 2016, 82,2% das familias
americanas possuia assinatura de banda larga e 83,3% possuia plano de
dados méveis®2. Pode ser observado na figura 5 que esse dado inverteu em
2016, aumentando o percentual de familias com plano de dados moveis e
diminuindo a assinatura de banda larga. Sobre o equipamento, a pesquisa
indicou em 2016 que 77% das familias usava desktop ou laptops, 76,5% das

familias tinham um smartphone e 57,8% das familias possuiam um tablet.

Figura 101 - Porcentagem de familias americanas com computadores por tipo em 2015 e 2016

Table 1.
Percentage of Households With Computers by Type: 2015 and 2016
2015 2016
Computer type Margin of Computer type Margin of
Estimate error () Estimate error ()
Total households ..... 118,208,250 155,130 Tetal househeolds ..... 118,860,065 154,606

Desktop, laptop,
netbook, or noteboaok
computer. ... ... ... ... 78.2 0.1 |Desktop or laptop . .. ... ... 77.4 0.1

Handheld computer,
smart mobile phone, or
ather handheld wireless

computer. .. ............. 748 0.1 |Smartphone ... .. ... ... 76.5 01
Tablet or other portable Tablet or other portable

wireless computer. ... ... N M| wireless computer .. ... ... 578 0.1
Some other type of Some other type of

computer. .. ............. 6.7 01| computer. ... ... ... ... 30 01
Has ene or mare Has ene or more

computers. . ............. 868 01| computers. ... ... ...... 89.3 01
Mo computer ... ... ... . 13.2 0.1 |No computer ... ... ... 10.7 0.1

M Mot available or not comparable.

' & margin of error is a measure of an estimate's variability. The larger the margin of error is in relation to the size of the estimate, the less
reliable the estimate. When added to and subtracted from the estimate, the margin of error forms the 90 percent confidence interval.

Maote: For more information, visit <www.census.gov/acss.

Source: U.S. Census Bureau, 2015 and 2016 American Community Survey, 1-Year Estimates.

Fonte: https://www.census.gov/content/dam/Census/library/publications/2018/acs/ACS-39.pdf

A pesquisa da Pew Research Center de 2019 indicou que 96% dos
adultos dos EUA possui algum tipo de celular, sendo 81% de smartphones.
75% possui desktops ou laptops, enquanto cerca 50% possui tablets ou
dispositivos de e-reader (figuras 101 e 102). Comparando os dois paises, 0s
dados indicam que a aquisicdo de equipamentos tecnoldgicos e de internet é
mais problematica no Brasil, onde 28% dos domicilios ndo possuem Internet e
61% dos domicilios ndo possui computadores, contra 10,7% dos Estados

Unidos. O indice de utilizacdo de smartphones é crescente nos dois paises,

52 A pesquisa utiliza termos diferentes para os dois anos (“mobile broadband” e “cellular data plan”). A
justificativa é o melhor entendimento do segundo termo pelos respondentes. “In 2015, 49 percent of
households with an Internet subscription reported a “mobile broadband” subscription, compared with
83 percent of these households reporting a “cellular data plan” in 2016. Preliminary research on the
revised questions suggested respondents had a better understanding of the phrase “cellular data plan”
versus “mobile broadband” (Ryan, 2018). Vé a minha nota acima sobre os footnotes.


https://www.census.gov/content/dam/Census/library/publications/2018/acs/ACS-39.pdf
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mostrando como a cultura movel prevista pelos pesquisadores da cibercultura
se efetivou.

Figura 102 - Percentual de dispositivos de adultos nos EUA (entre celular e celular inteligente)

100

75

50

25

]

2004 2006 2008 2010 2012 2014 2016 2018
— Cellphone — Smartphone
nte: Pesguisas realizadas em 2002-201%.
PEW RESEARCH CENTER

Fonte: https://www.pewresearch.org/internet/fact-sheet/mobile/

Figura 103 - Percentual de dispositivos de adultos nos EUA (entre tablets, desktops/laptops e
e-readers)
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Fonte: https://www.pewresearch.org/internet/fact-sheet/mobile/

Os dados dos EUA mostram a crescente aquisicdo de celulares,

celulares inteligentes, e-readers, tablets e a constancia dos desktops/laptops.


https://www.pewresearch.org/internet/fact-sheet/mobile/
https://www.pewresearch.org/internet/fact-sheet/mobile/
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Tais dados ndo sao tdo alarmantes quanto ao dispositivo usado para acesso
a internet no Brasil, por exemplo. O que ndo impede que processos de
desigualdade social acontecam, em especial no contexto pandémico e com
finalidades educacionais. O relatorio “What we’ve learned about Americans’
views of technology during the time of COVID-19” da Pew Research Center
(Auxier, 2020), indica que a pandemia aumentou a preocupacao de pais com
a exclusao digital de seus filhos ao longo do aprendizado online. 59% dos pais
de baixa renda com filhos na educacdo bésica afirmaram ser provavel que
seus filhos enfrentassem pelo menos um (1) obstaculo digital na aprendizagem
online. 30% dos pais com renda média também consideram esse problema,
enquanto 13% das pessoas com renda mais alta disseram o mesmo (Auxier,
2020).

Figura 104 - Visao de cidadaos dos EUA sobre acesso a internet para aprendizagem online

Roughly six-in-ten parents with lower incomes said it's
likely their homebound children would face at least
one digital obstacle to doing their schoolwork
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during the coronavirus outbreak, they would ...
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Note: Only parents of elementary, middle, high school students whose school was closed at
the time were asked these questions. Family income tiers are based on adjusted 2018
earnings. Those who did not give an answer or who gave other responses are not shown.
Source: Survey of U.S. adults conducted April 7-12, 2020.
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Fonte: https://www.pewresearch.org/fact-tank/2020/12/18/what-weve-learned-about-
americans-views-of-technology-during-the-time-of-covid-19/

Podemos observar na figura 101 que entre os pais em que a escola do
filho foi fechada, 29% acreditam na possibilidade de seus filhos precisarem

realizar as tarefas escolares por um telefone celular. Cerca de um em cada


https://www.pewresearch.org/fact-tank/2020/12/18/what-weve-learned-about-americans-views-of-technology-during-the-time-of-covid-19/
https://www.pewresearch.org/fact-tank/2020/12/18/what-weve-learned-about-americans-views-of-technology-during-the-time-of-covid-19/
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cinco pais (22%) disseram que era pelo menos um pouco provavel que seus
filhos tivessem que usar uma rede Wi-Fi publica para terminar os trabalhos
escolares porque ndo tinham uma conexao de Internet confidvel em casa ou
nao seriam capazes de terminar os trabalhos (21%) porque n&o tiveram acesso
ao computador em casa durante a pandemia (Auxier, 2020).

No Brasil, o quantitativo de aparelhos celulares cresceu de 93,2% para
99% de 2018 para 2020. Um pais que em 2019 apenas 39% das residéncias
possuia computadores e apenas 28% dos domicilios possuia internet. A
situacdo dos EUA é diferente, 96% dos cidadaos possuiam algum tipo de
celular em 2019 e 75% dos adultos possuiam desktops ou laptops. Esses
dados nédo impedem que a desigualdade social aconteca, sabemos que os
Estados Unidos também lutam contra problemas sociais, mas ndo sédo tao
gritantes quanto os do Brasil.

O indice relacionado ao uso dos celulares para realizar atividades
educacionais também aumentou, tendo em vista que 55% dos educandos
utilizavam o celular para realizar atividades escolares em 2018 e em 2020 esse
namero foi ampliado para 58%. Nao podemos dizer o mesmo do contexto dos
EUA, 29% dos pais acreditam na possibilidade de seus filhos precisarem
realizar as tarefas escolares por um telefone celular. Exatamente a metade do
guantitativo, de 58% para 29%.

Os dois paises apresentam recortes de classe e raca para explicar tais
problemas, no Brasil, 74% das classes D e E acessam a internet
exclusivamente pelo celular. Enquanto das classes A e B, 11% acessam a
internet apenas pelo celular. 34% dos respondentes apresentaram dificuldades
para acompanhar as aulas por falta ou baixa qualidade da conexdo e 32%
relataram falta de equipamentos para acessar as aulas. Nos Estados Unidos,
dos respondentes preocupados em pagar por servi¢cos de internet, 50% sé&o
hispénicos de baixos rendimentos.

Torna-se crucial pensar nas condicdes de acesso a internet de
gualidade e equipamentos apropriados para o bom desenvolvimento dos
estudos, principalmente no contexto de pandemia em que estamos inseridos.
As politicas publicas sédo fundamentais para diminuir essa discrepancia. Penso
que atuar diante da opresséo e dos problemas sociais também faz parte do

processo de conscientizagao (FREIRE, 1987).
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Infelizmente, nosso pais ndo contou com auxilio conectividade para
todos os estudantes na pandemia, mesmo que 0 acesso aos equipamentos e
a internet seja muito inferior aos indices apresentados nos Estados Unidos.
N&o podemos nos imobilizar, precisamos continuar conscientes, militantes por
melhores condicdes para 0s nossos estudantes e trabalhar com a realidade
gue possuimos, para oportunizar aos estudantes processos educativos bem
estruturados, responsivos, leves e com acessibilidade.

Utilizando aplicagcdes de natureza mobile, o docente ndo precisa se
preocupar com questdes técnicas e que afetam a qualidade do processo de
ensino e aprendizagem, como a responsividade. Outro fator importante da
educacgdo na cibercultura é considerar nos desenhos didaticos os artefatos
culturais que os praticantes utilizam. Nesse sentido, Whatsapp, Instagram e
Tik Tok sdo bons comecos para inaugurar as aulas por onde os estudantes ja
estdo, sem precisar ocupar o armazenamento interno nos celulares. Imergir no
mundo deles é o primeiro passo para pensar uma educacao contextualizada e
uma pratica aberta as preferéncias de aprendizagem dos estudantes. Diante
disso, precisamos investir em formacéo e melhores desenhos didaticos para a
aprendizagem movel, levando em consideracdo pressupostos da pedagogia
da hipermobilidade.

Considerando a tecnologia como elemento estruturante da cultura
contemporanea, pode-se imaginar que, para a efetividade de uma pedagogia
da hipermobilidade, seja necessaria uma escola estruturada em rede que
integre a conexao a todos 0s seus espacostempos. E, principalmente, contar
com politicas publicas de conectividade pelas cidades para oportunizar internet
livre a todos nas ruas e residéncias. Dessa forma, é possivel empurrar 0s
muros e derrubar as paredes para uma educacao para/pelas cidades, que
atuardo como espacos estendidos da escola. A proposta ndo é ter uma sala
de aula ampliada, pois esse termo ja ndo sera mais efetivo para pensar o
espaco educacional hipermdével, mas outra légica educacional que combine
com nossos perfis cada vez mais moventes.

Importante ressaltar que a pesquisa nao se encontra alheia aos atagues
gue a educacao vem passando nos ultimos anos, a plataformizacdo que as
grandes corporagfes de tecnologia ocasionam ja afeta a educacdo. As

dificuldades passadas pelos profissionais da educacao com o uso abrupto das
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tecnologias na pandemia e a intensa precarizagcdo da profissdo docente,
principalmente pelo mau uso da educacao a distancia por algumas instituices
também sdo pontos de preocupacdo. Nossa pesquisa foi tomada por essas
guestdes ao longo dos quase 4 anos e buscamos resistir a tais ataques com a
ampliacdo da formacéao de professores, nossa autoria, resisténcia e militancia
por conectividade e contra a desigualdade social.

A seguir apresento a outra parte das minhas escritas sobre a conexao
Brasil e Estados Unidos que ocorreu a partir da mobilidade académica para
The Ohio State University.

8.2 Micronarrativa urbana em hipermobilidade do doutorado
sanduiche na The Ohio State University

Os relatos de lugares sao bricolagens. Sao feitos com
residuos ou detritos de mundo. (CERTEAU, 1994, p. 174).

Certeau (1994) inicia suas reflexdes sobre caminhadas pela cidade com
reflexdes sobre a vista do 110° andar do imponente World Trade Center. Em um
tom poético, menciona a “onda de verticais” (p. 157) que pode ser vista do alto,
mas enaltece a cidade habitada, onde vivem os praticantes ordinarios. Ele pode
ver o todo ao subir 110 andares, mas quem escreve essa historia alterando
espacos e formando diferentes trajetérias sdo os praticantes. Em 2021, sigo em
um fluxo néo linear habitando e praticando uma cidade nova, Columbus (em
Ohio, Estados Unidos), vivenciando suas nuances de baixo e ndo do alto. Faco
aqui um relato de viagem, a la Certeau (1994), para quem relatos “sao percursos

de espacgos” (p. 182) com frases e itinerarios.

Todo relato € um relato de viagem — uma pratica do espaco. A
este titulo, tem a ver com as téticas cotidianas, faz parte delas,
desde o abecedario da indicagao espacial (“dobre a direita”,
“siga a esquerda”), esbogo de um relato cuja sequéncia é escrita
pelos passos (...). Essas aventuras narradas, que a0 mesmo
tempo produzem geografias de acdes e derivam para os lugares
comuns de uma ordem, ndo constituem somente um
“suplemento” aos enunciados pedestres e as retdricas
caminhatorias. Nao se contentam em desloca-los e transp6-los
para o campo da linguagem. De fato, organizam as caminhadas.
Fazem a viagem, antes ou enquanto 0s pés executam
(CERTEAU, 1994, p. 183).
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Minha viagem aos Estados Unidos foi uma grande micronarrativa urbana
em hipermobilidade. Columbus é uma cidade dos sonhos, da arte da Short North
Arts district, aos lindos prédios do Downtown, esticando para a acolhida europeia
da German Village. Do ponto gastronémico do Easton Town Center, ao polo do
saber da University District, como pode ser visto nas imagens a serguir. Passado
e futuro caminham lado a lado, no mesmo espacgo dos projetos tecnoldgicos
inovadores da The Ohio State University estdo os prédios classicos de uma
Universidade de 1870. S&o multiplas possibilidades e tantas caracteristicas

dessa cidade incrivel que me recebeu tdo bem.

Figura 105 — Imagens geradas pelo Google Maps Timeline com a experiéncia no doutorado
sanduiche em versao satélite com os pontos vermelhos marcando onde estive.
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Figura 106 — Imagens geradas pelo Google Maps Timeline com a experiéncia especificamente
em Columbus em versdo mapa

Mt Vernon
® Linhadotempo & HOJE are
Delaware
Cc

ANO ~ MES v DIA v il,  rsville Utica

L ]
e  Westenille Dresden
D#in ¢ ¢ N@w Albany

-l. - a ar". s e o Newark Nashport
®ahanna Heath
L]
West Jefferson® c Sl e

@
Springfield ®
London oG Thomville
Huber Heights

ille
Dayton Crooksville
Beavercreek ® Mt Sterling Lancastor ; j;gm
e Jeffersonville Met

i Circleville
Williamsport Rockbridge

Washington wgan [ ] 0 Q
866 lugares Rio de Janeiro O Histdrico de localizagao esta
Veja seus lugares mais visitados e todos os lugares 5 de set. - 7 de nov. de 2021 ativado
em que vocé esteve com base no seu Histérico de Seu local ¢ informado pelo dispositivo mével e
localizagio ﬁ somente vocé pode vé-lo.

Fonte: Google Maps Timeline.

Como a tese busca desenvolver uma pedagogia da hipermobilidade e em
virtude da pandemia de Covid-19 a mobilidade académica internacional sé se
concretizou na reta final do doutorado, conversei com os meus achados de
pesquisa para conduzir a experiéncia. Como isso ocorreu? Busquei vivenciar na
pratica a educacdo-mundo, as micronarrativas urbanas em hipermobilidade, a
educacdo em movimento e conectada, a pesquisa com 0s cotidianos em
hipermobilidade, a existéncia problematizadora que modifica 0 mundo e outros
achados. Os seis meses que passei como visiting scholar na OSU foram intensos
e muito proveitosos, com impacto fundamental na minha experiéncia pessoal e

profissional. Destaco algumas atividades realizadas:

e Com visitas a universidades importantes nos Estados Unidos vivenciei a
educacdo-mundo, conhecendo locais que sdo referéncia para a
educacdo e para a pesquisa cientifica, conhecendo seus bairros, 0s
espacos que circulam as universidades e as opc¢des de educacéo,
comunicacéo, cultura e arte que engrandecem o entorno. Aproveitei a
oportunidade para conhecer as estruturas fisicas e materiais, 0s
laboratorios, pesquisar seus projetos pedagoégicos e conhecer pessoas.
Alguns exemplos de Universidades visitadas: Harvard, Massachusetts

Institute of Technology, University of California, University of Southern
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California, New York University, Columbia University, Capital University,
The University of Chicago e outras. Durante as visitas eu prestava atencao
nos movimentos, espacos educacionais, propostas pedagogicas,
relagdes, eventos, comunidades do entorno e tentava conversar com
pessoas, nem todas receptivas ou com disponibilidade diante da
pandemia. Fiquei encantada com as estruturas e possibilidades que as
universidades oferecem aos estudantes, compreendendo as diferencas,
mas valorizando sempre nossas universidades publicas brasileiras,

gratuitas e de qualidade.

Figura 107 — Compilado de imagens das visitas na The University of Chicago, University of
California, Columbia University, University of Southern California, New York University, Harvard

University e Massachusetts Institute of Technology respectivamente
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USCRosster

School ofEducation
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

e Participacdo em cursos gratuitos de dois Centros comunitarios de
Columbus: Howard Recreation Center e Tuttle Park Recreation Center.



Figura 108 —
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Cursei o Writer's Group, para aprimorar meus saberes em escrita na
lingua inglesa, Tai chi chuan e Dancing Through History. Fiquei encantada
com a estrutura e as possibilidades diversas de formagao que os centros
comunitarios oferecem, principalmente para criangas, podendo ampliar o
sentido da escola. Convivi com muitas pessoas interessantes e
acolhedoras nesses lugares, aprendi, treinei a escrita, me reconectei com
meu corpo, aprendi sobre historia e cultura dos EUA por meio da danca,
recebi apoio de pessoas que entendiam as dificuldades das mobilidades

e tantas outras aprendizagens que me marcaram.

Imagens de Howard Recreation Center e Tuttle Park Recreation Center

Fonte: arquivo pessoal da autora.

Realizei trabalho voluntario no projeto “COSI Connects” de integracéo
museu, casa e escola no Center of Science and Industry (COSI), em
minha concepcdo, uma Otima experiéncia de existéncia
problematizadora que modifica 0 mundo. No primeiro momento,
contribuindo com a montagem de kits cientificos para cinco dias de
“atividades STEM”, denominados COSI Connects. Eram destinados a
criangas em idade pré-escolar que estdo aprendendo inglés como lingua
adicional, para receberem experimentos diretamente em suas residéncias
com a finalidade de participarem dos caminhos de aprendizagem informal
STEM. O projeto aproximava os estudantes da educagcao mesmo estando
apartados das escolas por conta da pandemia. Essa atividade foi uma das
gue me deu mais orgulho de realizar, pela significacdo que ela tem e pela
proximidade com o tema da minha tese. E no segundo momento, 0

voluntariado ocorreu contribuido com o COSI Science Festival. O COSI é
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um museu de ciéncias e centro de pesquisa em Columbus que foi eleito
o melhor museu de ciéncias do pais pelo segundo ano consecutivo®3,
Feliz por fazer parte, mesmo que por pouco tempo, de uma instituicédo tao
importante quanto o COSI e por indiretamente modificar o mundo de

alguém.

Figura 109 — Compilado de imagens do trabalho voluntario no COSI

Fonte: arquivo pessoal da autora.

53 Disponivel em: https://www.dispatch.com/story/entertainment/2021/05/25/cosi-named-best-
science-museum-nation-again-usa-today/7427780002/



https://www.dispatch.com/story/entertainment/2021/05/25/cosi-named-best-science-museum-nation-again-usa-today/7427780002/
https://www.dispatch.com/story/entertainment/2021/05/25/cosi-named-best-science-museum-nation-again-usa-today/7427780002/
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e Com relacéo especifica as atividades do doutorado sanduiche, participei
de trés eventos cientificos apresentando trabalhos e em mais de 50
eventos como participante pensando em uma educacao interativa,
inventiva e experiencial. Como participei de outros eventos no Brasil
durante o periodo, frizo que o quantitativo (3) era relacionado com a
mobilidade internacional. Os titulos dos trabalhos apresentados sé&o
“Pedagogy of Hypermobility: Education, Connections, and Communities”
no evento TeachX Connections da Northwestern University. “Google My
Maps as a conduit to culturally rich learning experiences” apresentado na
convencdo da Association for Educational Communication and
Technology 2020. E “Mobile Learning and Culturally Situated Practices for
Equity in Brazil” apresentado no Association for Educational
Communication and Technology 2021 Summer Virtual Research
Symposium. Amei participar dos eventos, ampliei meu repertorio da area
de estudo ouvindo outros colegas apresentando, adquiri vocabulario da
area na lingua inglesa, fiz conexdes com pessoas que trabalham
tematicas parecidas com a minha, tive meus trabalhos avaliados por
pares, conheci e aprofundei saberes sobre outras metodologias
cientificas, anotei os referenciais que sao mais utilizadas no outro pais e
tantas outras aprendizagens importantes para uma

professorapesquisadora.

Figura 110 — Compilado de imagens das apresentagfes de trabalho em eventos cientificos
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

o Fiquei muito feliz em dar duas entrevistas para noticias em
sites da The Ohio State University. A primeira para Marcie Kamb do CETE
denominada “Schools Belong to Everyone. A Closer Look at Educational
Technology in Brazil with Visiting Scholar Vivian Martins™* e a segunda
entrevista para Aubrey Wright para o Brazil Gateway and Global
Perspectives®. A entrevista com Marcie foi uma das experiéncias mais
incriveis que tive e me fez valorizar ainda mais a profissédo dos jornalistas.
Agradeco a ela e a professora Ana-Paula pela oportunidade. E da
segunda, levo como experiéncia para a vida que precisamos ser pontuais
e suscintas em entrevistas, pontuando Nnossos objetivos e explicando com
assertividade nosso ponto de vista para que nosso pensamento seja
apresentado ao leitor sem possibilidade de mal entendidos ou recortes
gue nao favorecam o todo. Essa era uma particularidade que eu percebia

em entrevistas e pude experienciar de fato.

54 Disponivel em: https://cete.osu.edu/2021/03/01/schools-belong-to-everyone-a-closer-look-at-
educational-technology-in-brazil-with-visiting-scholar-vivian-
martins/#:~:text=A%20Closer%20Look%20at%20Educational%20Technology%20in%20Brazil%20with%2
0Visiting%20Scholar%20Vivian%20Martins,-
By%20Marcie%20Kamb&text=%E2%80%9CTeachers%20in%20the%20United%20States,using%20it%20i
n%20their%20classrooms.

55 Disponivel em: https://oia.osu.edu/units/global-gateways/brazil-gateway/global-perspectives/vivian-

martins/
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https://cete.osu.edu/2021/03/01/schools-belong-to-everyone-a-closer-look-at-educational-technology-in-brazil-with-visiting-scholar-vivian-martins/#:~:text=A%20Closer%20Look%20at%20Educational%20Technology%20in%20Brazil%20with%20Visiting%20Scholar%20Vivian%20Martins,-By%20Marcie%20Kamb&text=%E2%80%9CTeachers%20in%20the%20United%20States,using%20it%20in%20their%20classrooms
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https://oia.osu.edu/units/global-gateways/brazil-gateway/global-perspectives/vivian-martins/
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Figura 111 — Entrevistas publicadas no site da OSU
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

Adquiri muitos aprendizados sobre educacdo online, educacao
personalizada e contextualizada e a organizacao de cursos de pos-
graduacéo stricto sensu online com a observacao do desenvolvimento da
disciplina Applied instructional design desenvolvida pela professora Ana-
Paula Correia no programa Learning Technologies da The Ohio State
University. Aprendi a valorizar ainda mais as avaliagfes diagndsticas e
processuais para acompanhamento da participacdo e do progresso dos
estudantes, verificar necessidades especificas e inclusdo no inicio de
todos os cursos. Nunca me esquecer de reunir todas as informagdes em
um anico lugar, para o caso de usar outras interfaces, fornecer aos
educandos uma base como um porto seguro para eles saberem onde
encontrar tudo o que precisam para o bom desenvolvimento do curso.
Criar também videos de apresentacdo e conclusao, ndo somente videos
didaticos com saberes das disciplinas. Sincronizar com todos o0s
professores do curso o envio de e-mail no iniicio da semana ou dos
modulos com as informacgdes principais e a valorizagdo do trabalho em

equipes interdisciplinares, integrando saberes.

Figura 112 — Participacdo em aula da disciplina Applied instructional design
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

e Intensifiguei o aprendizado da lingua inglesa no Columbus Literacy
Council, um curso de inglés com estudantes oriundos de diversas
nacionalidades que moram em Columbus. E no Language Improvement
Track, curso de inglés da OSU. Além das imersdes que as vivéncias em
outro pais oportunizam, como se associar aos programas das bibliotecas
da Columbus Metropolitan Library e participar de atividades diversas®®.
Dessa experiéncia, aprendi mais do que o inglés, aprendi sobre educacao
multicultural. Valorizar os saberes prévios dos estudantes é fundamental,
integrar a realidade de seus paises de origem nas aulas como forma de
trocar conhecimentos e partir do que ja se sabe para algo novo é
enriquecedor, afinal lingua é cultura. Também observei que as bibliotecas
oferecem muito mais do que empréstimo de livros nos Estados Unidos, os
projetos sdo riquissimos, desde os classicos e-books e e-audiobooks,
passando por musica, filmes, TV, quadrinhos, filmes jornais, revistas e
periodicos online, até ajuda para o trabalho com os formadores online ao
vivo, ajuda para o dever de casa com tutores online ao vivo, cursos de
idiomas online, genealogia, video-aulas de artes e oficios, até praticas em
hipermobilidade, como caminhadas historicas podendo explorar historias

locais enquanto caminham e eventos diversos.

56 Mais informacdes em: https://www.columbuspubliclibrary.info/ e https://www.ghpl.org/ .
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Figura 113 — Aula do Language Improvement Track e |da a Grandwew He|ghts Public Library
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

e Conhecioutra cultura, fiz amigos de diferentes nacionalidades (essa parte
foi a mais significativa para mim), vivi experiéncias de educacdo em
movimento, culturais e artisticas em Columbus, inclusive agregando a
escrita cientifica, contando as experiéncias com o Columbus Art Walk.
Participei da palestra Columbus Smart City, com o debate “interactive
digital kiosk on city sidewalks and public spaces Interactive digital kiosks
are a smart solution to mobility challenges in Columbus™’, que pode ser

observado na imagem a seguir.

57 Mais informacgdes em: https://www.columbus.gov/smartcity/



https://www.columbus.gov/smartcity/
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Figura 114 — Imagens do projeto Columbus Art Walk e da palestra Columbus Smart City
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

e Visitei 5 escolas do municipio de Columbus e a escola Metro High School
da The Ohio State University. Nessas visitas pude conhecer o
funcionamento das escolas, as aulas, os projetos pedagoégicos, conversar
com professores e estudantes e assistir suas aulas, conversar com
diretores e entender o historico daquelas instituicdes, os projetos
desenvolvidos, as especificidades da educacdo na pandemia e tantos
outros temas que surgem em conversas entre educadores e estudantes.
Conheci uma encantadora escola que trabalha com educacgao inclusiva,
foi incrivel ver como eles trabalham, a valorizacdo do esporte, a inclusdo
de projetos com robdtica, musica e artes de forma geral. Vi os enormes

laboratorios de ciéncias, auditérios e aulas de teatro, salas dos corais,



Figura 115 — Escolas Grandview Heights e Metro High School
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bibliotecas com estacdes de trabalho diferenciadas, projetos pedagogicos
dos professores, assisti a diferentes aulas, apresentacdes de trabalhos, li
avaliacdes, conversei com professores e educandos sobre a percepcgao
deles de educacdo, do ensino remoto e outros assuntos que me

encantaram.
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

Aprendi outras formas de trabalho, lideranca e sobre clima organizacional
participando das reunides semanais do Center on Education and Training
for Employment (CETE), assisti a palestras muito interessantes e
participei da maravilhosa formag¢éo com o Critical Allies Group do REDI
(Racial Equity, Diversity, and Inclusion) do CETE. E pude participar do
The Learning & Experience Design Research Group liderado pela minha
orientadora no exterior, Ana-Paula Correia. Aprendi sobre a importancia

da receptividade no ambiente de trabalho, integracdo, pude ver o
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funcionamento de um centro que € muito parecido com a proposta dos
Institutos Federais, conhecer pesquisas novas e o funcionamento da pos-
graduacdo em outro pais, além ver como transformar sua instituicdo em
uma instituicdo mais inclusiva e diversa.

Figura 116 — Visita ao CETE e participacdo no The LED Research Group
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

Utilizei as instalacdes da The Ohio State University, como salas de aula,
laboratorios, bibliotecas (também realizei empréstimo de livros de Paulo
Freire para atualizar citacOes e referéncias em inglés para a construcao
de artigos), centro de atividades estudantis (Ohio Union), museus (Urban
Arts Space) e centros culturais (Wexner Center for the Arts). Participei de
coletivos como Women of color — OSU’s collective e do grupo de escrita
do OSU Writing Center. E um privilégio estar em uma das maiores
universidades do mundo, em qualidade e tamanho. Uma estrutura incrivel

gue a fez ser reconhecida em 2018 como a terceira maior universidade
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em tamanho do pais®®. Estar em uma universidade desse porte é ter

certeza de boas imersdes, encontros, aprendizados e oportunidades.

Figura 117 — Imagens da The Ohio State University

%8 Disponivel em: https://www.stilt.com/blog/2018/01/americas-10-largest-universities-enrollment/



https://www.stilt.com/blog/2018/01/americas-10-largest-universities-enrollment/
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

Eu e as minhas orientadoras publicamos o artigo “Learning in Diverse
Educational Contexts: Bringing Social Justice when Designing Culturally
Rich Learning Experiences in Brazil” no Journal of Applied Instructional
Design e estamos com outros artigos encaminhados. Também publiquei
em dois anais de eventos, o que contribuiu para compreender as
diverencas entre eventos cientificos no Brasil e nos Estados Unidos. A
forma de interagdo nos eventos virtuais ainda € menor do que as imersdes
e conversas na presencialidade, mas o investimento de tempo em que 0s
participantes tiveram revisando, contribuindo oralmente nos debates ao
longo das apresentacdes visando a melhoria dos textos € incrivel. Percebi
gue nos Estados Unidos nossos textos passam por mais avaliacdes do
que no Brasil, de pareceristas, revisores, organizadores de dossiés e
editores em revistas. Enquanto nos eventos, revisdo por pares, com
devolutivas escritas enviadas por e-mail e orais comentadas por todos os
participantes da mesa. Contribuicbes enriquecedoras e producéo

cientifica implicada como no Brasil, mas em formatos diferentes.
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e Conheci projetos de hipermobilidade e educagdo conectada e ubiqua,
como “The Solar System to Scale”® da OSU que traz uma experiéncia
interativa para caminhar pelo corredor residencial e académico do
Campus Norte, do Arne Slettebak Planetarium aos jardins do Chadwick
Arboretum & Learning Gardens com um conjunto de 10 estacdes para
aprender sobre os planetas. O segundo projeto € 0 mapa com a colegéo
de arte publica do MIT®° e o evento “This Way” com nove experiéncias e
caminhadas remotas projetadas por artistas®! organizado pelo MIT List
Visual Arts Center, oferecendo diversos pontos de entrada, algumas com
exploragfes intimas da incorporacéo fisica e experiéncia sensorial. Os
autores disponibilizan PDF e &udio com um guia para realizar a
experiéncia. Por fim, o aplicativo GPSmyCity com mapeamento de pontos
como prédios, museus, pracas e outros pontos importantes das cidades,
foi utilizado por mim para realizar a caminhada pela universidade de
Harvard.

59 Disponivel em: https://solarsystem.osu.edu/experience

80 Disponivel em: https://listart.mit.edu/public-art-map

61 Disponivel em: https://www.eventbrite.com/e/this-way-nine-remote-artist-designed-walks-and-
experiences-tickets-152424699379



https://solarsystem.osu.edu/experience
https://listart.mit.edu/public-art-map
https://www.eventbrite.com/e/this-way-nine-remote-artist-designed-walks-and-experiences-tickets-152424699379
https://www.eventbrite.com/e/this-way-nine-remote-artist-designed-walks-and-experiences-tickets-152424699379
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Figura 118 — Imagens dos projetos The Solar System to Scale e This Way e do aplicativo
GPSmyCity com mapeamento de Harvard University
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Fonte: arquivo pessoal da autora.
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¢ Visitei diversos museus com tematicas relacionadas as questfes raciais,
como National Underground Railroad Freedom Center em Cincinnati,
Schomburg Center for Research in Black Culture em New York, Museum
of African American History e Black Heritage Trail em Boston e California
African American Museum. Direcionei o foco das visitas aos museus com
esse tema, de forma a ampliar minha conscientizacdo por uma educagéao
libertaria e antirracista. Vendo os museus afroamericanos pude valorizar
ainda mais a importancia de museus afrobrasileiros, como o MUHCAB -
Museu da Historia e Cultura Afro-Brasileira - que visitamos no Circuito de
heranca africana, ja relatado aqui na tese. Os museus desse tipo sao
fundamentais para que reconhecamos processos histéricos, as origens,
a ancestralidade, a memodria e desconstruindo esteredtipos. Fiquei

orgulhosa em poder viver esse tipo de experiéncia.

Figura 119 — Imagens das visitas aos African American Museums
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

Nos momentos livres também aprendi com a cidade, em sua
hipermobilidade urbana, flanando pelas ruas e seus prédios histéricos,
equipamentos culturais, livrarias, restaurantes tradicionais e museus; tive
a oportunidade de tomar a vacina de Covid-19 muito antes das pessoas
da mesma idade que eu tomaram no Brasil; frequentei jogos esportivos
com modalidades que ndo existem em meu pais, como o Columbus Blue
Jackets, um time de hoquei no gelo; assisti a apresentacfes musicais
como o Columbus Symphony Orchestra no Ohio Theatre e outras
vivéncias. Infelizmente, ter vivido essa experiéncia durante a pandemia
impediu outras oportunidades, mas considero que obtive sucesso diante
das dificeis circunstancias, aproveitando ao maximo o tempo que tive com

todos os protocolos de seguranca importantes e necessarios.
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Figura 120 — Imagens das aprendizagens pelas cidades
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Fonte: arquivo pessoal da autora.

Com essas experiéncias maravilhosas me transformei e sou outra
professorapesquisadora. Pesquisar sobre o prédio da Organizacdo das Nacdes
Unidas (ONU) e do Fundo das Nag¢bes Unidas para a Infancia (UNICEF), por
exemplo, e depois poder ir pessoalmente conhecer foi uma felicidade enorme.
Andar na rua e passar por um centro para a justica social e em outro momento

por um mural sobre diversidade me faz esperancar um novo mundo.

(In)Conclusdes

A pedagogia da hipermobilidade ganhou novos sentidos com a
hipermobilidade académica internacional que eu vivenciei. Ampliei meu
repertério cientifico, consolidei ideias da tese, fiz pesquisas diferentes das que
ja praticava, conheci culturas e uma educacado diferente da brasileira. Essas
paginas nao refletem tudo o que eu vivi, pois mesmo que eu tente contar as
experiéncias, elas nos marcam de formas outras, que muitas vezes s0 sao
sentidas e fica dificil traduzir em palavras. Ainda mais em poucas paginas, tendo
em vista eu ja ter extrapolado muito meu limite nessa tese.

Além de todos os aprendizados expostos anteriormente, uma das
percepcdes que eu tive € que a pedagogia da hipermobilidade € muito mais
aplicavel nos Estados Unidos do que no Brasil. A dificuldade de conexdo que o
Brasil passa e foi escancarada com a pandemia, as questdes sociais que
impactam na aquisicdo de equipamentos, a violéncia que impede o uso de
tecnologia nas ruas, a falta de investimento em projetos de internet nas cidades,
assim como projetos para cidades inteligentes ou mobilidade urbana, tudo isso
dificulta que professores caminhem com seus estudantes nas ruas, pois a

inseguranca e o medo de acontecer algo é real. E possivel desenvolver a
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pedagogia da hipermobilidade em contextos brasileiros, mas com a vivéncia em
outro pais pude perceber como ainda precisamos avancar em politicas publicas
e governabilidade para termos melhores experiéncias urbanas.

A principal intencéo € contribuir para que outros pesquisadores possam
se inspirar nas vivéncias que tive, para que estudantes como eu possam
conhecer algumas possibilidades de atividades em solo estrangeiro. Nao
dizendo que minhas op¢des servirdo para todos, mas pensando em contribuir
para outras experiéncias ainda mais lindas do que as que eu tive.

A seguir, apresento o capitulo sintese de toda experiéncia dessa tese,

com o detalhamento da pedagogia da hipermobilidade.
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9. POR UMA PEDAGOGIA DA HIPERMOBILIDADE®?

Creio poder afirmar, na altura destas consideragoes, que
toda pratica educativa demanda a existéncia de sujeitos,
um que, ensinando, aprende, outro que, aprendendo,
ensina, dai o seu cunho gnosioloégico; a existéncia de
objetos, conteldos a serem ensinados e aprendidos;
envolve o uso de métodos, de técnicas, de materiais;
implica, em funcdo de seu carater diretivo, objetivo,

sonhos, utopias, ideais.

FREIRE, 1996, p. 69-70

Freire (1996) menciona a pratica educativa dialégica, em que sujeitos
ensinando aprendem e aprendendo ensinam, para fundamentar a pedagogia da
autonomia. Libaneo (2001) entende a pedagogia como uma area do
conhecimento que se preocupa com a pratica educativa, da mesma forma que
Franco (2008, p. 148) define a pratica educativa como “campo de reflexao,
pesquisa e analise” da Pedagogia, “tendo como tarefa o estudo e a reflexdo
sistemética sobre o fenémeno educativo, sobre as préticas educativas, para ser
uma instancia orientadora do trabalho pedagodgico” (p. 148). E em outra
conceituacao Libaneo (2011) destaca no¢des importantes como as de realidade
educacional, transformacéo, intervencdo metodologica e entendimento global,
que contribuem para pensarmos a pedagogia que pretendemos construir em

colaboragéo com os praticantes da pesquisa.

Nesse sentido, do ponto de vista do trabalho docente, a pedagogia é
uma tecnologia que exige dos pedagogos e educadores em geral
recursos interpretativos relativos as proprias finalidades da acdo. Os
objetivos do professor ndo ultrapassam a acdo pedagogica, mas se
encontram totalmente integrados nela, obedecendo, por conseguinte,

52 MARTINS, Vivian. App-teaching: pensando em uma pedagogia da hipermobilidade. In: | Congresso
Internacional em Humanidades Digitais, 2018, Rio de Janeiro. Anais do | Congresso Internacional em
Humanidades Digitais. Rio de Janeiro: CPDOC/FGV, 2018. v. 1. p. 1-560.

MARTINS, Vivian; ALMEIDA, Joelma F. F.; SANTOS, Edméa. Didatica da hipermobilidade: entre narrativas
docentes e aplicativos na educacgdo online. In: Diene Eire de Mello. (Org.). Reflexdes e experiéncias
didaticas com tecnologias digitais. 1ed.Londrina: Editora Madrepérola, 2020, v. 1, p. 83-107.
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as suas condi¢ces. Desse modo, a pedagogia, enquanto tecnologia
interativa que se concretiza através da reflexdo e da acao no processo
ensino-aprendizagem, corresponde a uma atividade construtiva e
interpretativa ao mesmo tempo: os professores precisam interpretar os
objetivos, dar-lhes sentido em funcdo das situagBes concretas de
trabalho e, ao mesmo tempo, conceber e construir as situa¢des que
possibilitem a sua realizagdo (TARDIF, 2002, p. 128)

Compreendo a pedagogia como uma area do conhecimento que, atraves
da interlocucéo entre as pesquisas e a pratica educacional, busca entender os
processos de transformacéo da sociedade para repensar a educacao brasileira,
métodos educacionais e técnicas coerentes com cada contexto. E uma préatica
em didlogo constante com a reflexdo teodrica, em que inUmeros saberes séo
mobilizados, proporcionando a troca necessaria a constru¢cdo do conhecimento.

O ensino é compreendido ora como uma pratica humana, ora uma pratica
social, cujos processos comunicativos sdo dotados de ampla intencionalidade
pedagadgica e inseparaveis do contexto politico-social e cultural em que ocorrem.

Ao incluir a interlocucao entre a pesquisa e a pratica educacional, destaco
a necessidade da conversa com as atividades desenvolvidas em sala de aula.
Ha um repertorio de saberes docentes, por exemplo, que séo préprios do ensino,
e que quem nao conhece uma sala de aula ndo consegue compreendé-los com
precisdo. Pesquisas realizadas por pessoas que ndao conhecem a realidade
educacional podem ser aplicaveis, contudo, também podem ser
descontextualizadas e contraproducentes, pela falta do conhecimento do
cotidiano educacional.

Gauthier et al. (2013, p. 79) acreditam que “a determinacdo de um
repertério de conhecimentos especificos ao ensino deve ser feita a partir da
analise do trabalho docente”, em uma pesquisa préxima ao cotidiano, a
efetividade da préatica. Os autores afirmam que o trabalho docente foi um aspecto
negligenciado por muito tempo pelas ciéncias da educagéo, que a validacao de
um repertério de saberes especificos contribuiria inclusive para a
profissionalizacdo docente, ja que muitos acreditam saber ou poder executar,
muitas vezes sem ter a formacéo adequada.

Considero importante situar a concepg¢éo que traduz os anseios do que
busco aprofundar, de forma a destacar a que pedagogia (s) me refiro. Inspirada
em Paulo Freire, compreendo que ndo existe uma uUnica pedagogia, existem

diversas pedagogias, determinadas a partir da intencionalidade e do objetivo
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com principios para um processo educativo situado. O termo “pedagogia” é
central nos titulos de grande parte dos livros do autor: Pedagogia do oprimido,
Pedagogia da esperanca, Pedagogia do conflito, Pedagogia da autonomia,
Pedagogia do compromisso, Pedagogia da indignagéao, Pedagogia dos Sonhos
Possiveis e Pedagogia da tolerancia, entre outros. Esse fato demonstra a
pluralidade de situacdes e concepcdes pedagogicas possiveis. Nao acredito que
haja uma receita de bolo que sirva para todos os contextos e realidades.
Inimeros fatores — como o perfil dos estudantes, a problemética em questéo, o
entorno social, a realidade geografica, o cenario em que se constitui aquela
realidade educacional e assim por diante — nos obrigam a pensar em praticas
diferentes para situacdes diferentes. Ao propor uma pedagogia da
hipermobilidade pretendo oferecer mais uma pedagogia, mais uma possibilidade
entre tantas concepcdes pedagogicas existentes e complementares.

Também, como forma de esclarecimento, situo que em alguns momentos
do texto utilizo a expressao “pedagogia tradicional”. Com ela refiro-me a uma
tradicdo pedagdgica que se constituiu a partir do século XVII com o movimento
dos jesuitas e das escolas cristas, especialmente considerando a ruptura da
educacao individualizada para a coletiva (PAIVA, 2015), em que salas de aula
se instauravam no lugar dos gabinetes, possibilitando que o mestre destinasse
seus conhecimentos a varios educandos. Com tal pratica, alguns principios
foram institucionalizados, como o professor detentor do saber, responsavel pela
transmissao do conhecimento, sendo a autoridade maxima, que ndo podia ser
interrompida. Quanto aos educandos, em decorréncia desses fatos, assumiram
um papel de passividade.

Com o deslocamento do ensino individual para o coletivo, o professor ndo
mais se preocupava com o processo de construcdo do conhecimento de cada
educando, que passa a ter niveis de participacdo e interatividade nulos. O
meétodo que Paulo Freire chamou de “educacéo bancaria”, em que o professor

“deposita” o conhecimento no educandos.

Nao centra a pratica educativa, por exemplo, nem no educando, nem
no educador, nem no conteddo, nem nos métodos, mas a compreende
nas relacdes de seus varios componentes, ho Uso coerente por parte
do educador ou da educadora dos materiais, dos métodos, das
técnicas (FREIRE, 1992, p. 56).
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A defesa de Freire se contrapunha a pedagogia tradicional, propondo uma
educacdo descentralizada, dialdgica, critica, reflexiva, estética, ética e que
respeitasse o0s saberes prévios dos estudantes. “Nao ha, por isso mesmo,
possibilidade de dicotomizar o homem do mundo, pois que ndo existe um sem o
outro.” (FREIRE, 2013, posicdo 282). Concordo com ele, por acreditar que a
construcdo do conhecimento ocorra de uma forma mais efetiva mediante a
socializagéo e as construcdes colaborativas, ndo separando o estudante da sua
realidade.

Creio que o dialogo e a troca sdo fundamentais para a educacdo,
proponho no presente estudo, um entrelacamento entre a educacdo, a
comunicacdo e a tecnologia, considerando a importancia que tais fatores
adquirem na sociedade contemporanea e, consequentemente, na vida cotidiana.
Como mencionado anteriormente, ndo considero a educacgao ou qualquer teoria
Pedagogica como Unica e que va resolver todas as problematicas existentes no
ambito educacional, creio em propostas combinadas de acordo com a realidade
existente.

Acredito, sim, que a educacdo e as pesquisas sejam alguns dos
elementos mais importantes para uma sociedade caminhar e que sem elas ndo
seja possivel tornar uma realidade com justica social. Contudo, em alguns
momentos vejo que ha a esperanca de que a escola dé conta de todos os
problemas sociais, econémicos e politicos do seu entorno, fatos que nao
dependem exclusivamente dela e que devem caminhar em pé de igualdade com
outros setores para o bom funcionamento da sociedade. E, em outros momentos,
vejo um discurso com o extremo oposto, a desvalorizacdo da educacao, a
precarizacdo da profissdo docente e a demonizacdo dos profissionais da
educacdo. Afinal, um cidadao critico contesta e exige, e ter cidaddos bem
formados, conscientes de seus direitos pode ndo ser vantajoso para alguns.
Infelizmente, nenhum desses extremos ira colaborar para 0 bom andamento e o

crescimento do nosso pais.

O didlogo e a problematizagcdo ndo adormecem a ninguém.
Conscientizam. Na dialogicidade, na problematizacdo, educador-
educando e educando-educador vdo ambos desenvolvendo uma
postura critica da qual resulta a percep¢do de que este conjunto de
saber se encontra em interacdo. Saber que reflete 0 mundo e os
homens, no mundo e com ele, explicando o mundo, mas sobretudo,
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tendo de justificar-se na sua transformacéo. (FREIRE, 2013, posicao
719).

Freire (2013) afirma que o conjunto do saber se encontra em interacéo e
na dialogicidade. A comunicagdo ganha um espaco de destaque na teoria do
conhecimento desenvolvida por Freire, que entendia que a educacado era
dialégica e que era a partir da troca que os saberes eram construidos, em
conjunto. Educacéo € comunicacao e ndo transferéncia de conhecimento em um
processo unilateral, como os preceitos da Pedagogia tradicional supdem. Freire
(2013) menciona a palavra “encontro” ao designar educagao, um encontro entre
sujeitos em processos de significacdo subjetivos e complexos.

Compreendemos a educacao online e a pedagogia da hipermobilidade
como um processo de construcdo em rede, em que ndo hd um ator em destaque,
nem o docente e nem o educando, como algumas teorias preveem, por exemplo:
a pedagogia nova, com a educac¢éao centrada no aluno e a pedagogia tradicional,
centrada no professor. E uma interlocugéo comunicacional (reciproca, portanto)
entre todos os atores envolvidos: estudantes, docentes, dispositivos,
planejamentos pedagogicos, ambientes educacionais ou nao, materiais
didaticos, conexdes moveis e ubiquas, cidades e tantas interfaces que
tangenciam ou atravessam a educacdo. Esse processo é reciproco e todos os
fatores interferem e séo influenciados.

O pensamento é uma das bases fundamentais para a educacao e ndo
ocorre sem conexdo. Ao pensar pensamos em algo, somos provocados por
alguma coisa e/ou alguém e ao aprender também aprendemos com base em um
dialogo com alguém e/ou alguns dos atores mencionados no paragrafo anterior,
por exemplo. Nao necessariamente entre todos os atores ao mesmo tempo, vale
alertar, mas nas relacdes transformadoras entre os homens e o mundo.
Destacamos alguns atores como ilustracéo, considerando a existéncia de outros,
para acentuar como a comunicacdo e a educacdo estdo imbricadas. E ao
mencionar a transformacéo entre as pessoas e o mundo, saliento ser uma acao
bidirecional, seres humanos se transformam na relacdo com o mundo, que é
transformado a partir das novas acgdes desses seres humanos, ou seja, ambos
se transformam nesse processo reciproco e dialogico.

O professor se encontra inserido nesse processo, em um papel

fundamental de problematizador entre as pessoas e o mundo, apresentando as
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opcOes e nado algo acabado. Ao tornar possivel que multiplos olhares sobre os

fendbmenos sejam lancados, debatidos e dialogados, proporciona uma abertura

a diferentes opinides, independente das suas, podendo ressignifica-las também,

ja que o professor afeta e é afetado pela problematizacao.

Pois bem, se a educacao € esta relacao entre sujeitos cognoscentes,
mediatizados pelo objeto cognoscivel, na qual o educador reconstroi,
permanentemente, seu ato de conhecer, ela € necessariamente, em
consequéncia, um quefazer problematizador. A tarefa do educador,
entdo, é a de problematizar aos educandos o conteddo que os
mediatiza, e ndo a de dissertar sobre ele, de da-lo, de estendé-lo, de
entrega-lo, como se se tratasse de algo ja feito, elaborado, acabado,
terminado. Neste ato de problematizar os educandos, ele se encontra
igualmente problematizado. A problematizagdo € a tal ponto dialética,
gue seria impossivel alguém estabelecé-la sem comprometer-se com
seu processo. Ninguém, na verdade, problematiza algo a alguém e
permanece, ao mesmo tempo, como mero espectador da
problematiza¢do (FREIRE, 2013, posi¢éo 1293).

A esse respeito, acredito que ensinar e aprender ndo sejam tarefas para

espectadores; na comunicacdo e na educacdo ndo ha possibilidade de

passividade. A pedagogia da hipermobilidade, proposta neste estudo, defende a

comunicacao, a acao, a conexao, a problematizacao, a autoria e a dialogicidade

de todos os envolvidos em movimento na integracéo escola/cidade/ciberespaco

. Ha a adicao do digital em rede, eminentemente comunicacional, que possibilita

a mobilidade e a ubiquidade, propostas-chave para potencializar as praticas

educacionais de problematizagdo pessoas-mundo.

Em didlogo com os tdpicos trazidos nessa discussao, Santos (2015)

reflete sobre a web 2.0 e a mobilidade, que potencializam as praticas

pedagogicas:

Na web 2.0, a dindmica comunicacional vem potencializar a autoria dos
sujeitos, 0 que favorece praticas educativas interativas. Este texto
reconhece que o cenario cibercultural da web 2.0 e da mobilidade
ubiqua é favoravel a educacdo democratica; entretanto, chama a
atencao para o desafio da incluséo cibercultural do professor. Uma vez
gue se consolida como ambiéncia comunicacional favoravel a autoria,
compartilhamento, conectividade, colaboracdo e interatividade, a
cibercultura, em sua fase atual, potencializa as préaticas pedagdgicas
baseadas em fundamentos valorizados, como autonomia, diversidade,
didlogo e democracia. De nada adiantam as potencialidades
comunicacionais favoraveis a educacdo em nosso tempo, se o
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professor encontra-se alheio ao que se passa no atual cenario
sociotécnico (SANTOS, 2015, p. 137).

A ambiéncia comunicacional mencionada pela autora proporciona acoes
fundamentais para a consolidacdo de uma educacéo libertadora, continua, sem
muros ou paredes. A fim de que a educacéo avance para as perspectivas da
conectividade e dos movimentos em rede, serd preciso pensar em uma
reformulacdo do espacotempo educacional, acompanhando as relacdes
humanas em rede, as acdes cotidianas hiperméveis, a volatil digitalizacdo das
informacdes e 0 acesso ao conteudo em ubiquidade. A nocédo de sala de aula
precisa ser ampliada com o descarte do conceito rigido das estruturas fisicas
das escolas. As paredes, as disciplinas, os espacos delimitados se explodem
para uma abertura em rede e colaborativa. Tais opc¢cbes conversam e se
relacionam com a concepcao de pessoas-mundo mencionada por Freire (2013)
para uma educacao libertaria.

Viver na era do conhecimento e da hipermobilidade, observando a
eminente valorizacao da informacado e os recursos disponiveis para busca-la e
processa-la nos faz repensar a educacao. Os desafios de ordem pedagdgica, no
gue tange aos usos em hipermobilidade sdo pontos importantes para reflexao.
Fernanda e WIladimir, praticantes do curso Formacdo de docentes para a

educacao online, debatem na sala de aula presencial sobre esses desafios.

Fernanda - Nenhuma teoria vai poder ser adaptada para dizer o
que a gente faz agora, pois a gente tenta pegar a teoria que ja
existe e adequar ao que acontece hoje e a teoria n&o serve, pois
é tudo muito novo. E dificil de entender, € um desafio ensinar,
aprender e educar da forma como os jovens se apresentam para
a gente hoje.

Wiladimir — Eu vejo que somando tudo o que ja foi produzido
sobre pensamento educacional, a hipermobilidade aponta
solugdes para lacunas que j& existiam. E tudo novo, mas na
realidade é um complemento de ag¢des que ja existiam de
maneiras diferentes de fazer e com outros instrumentos. Vocé
oferece ao jovem a possibilidade de ter comunicagao,
aprendizado e a troca através com as relagdes horizontais da
mesma maneira que vocé dava um giz para o camarada ir ao
quadro negro. A diferenga é que ele nao se expde fisicamente a
turma, mas virtualmente talvez e é até muito mais cobrado. [...]
E uma forma de reorganizar como vocé desenvolve o seu
trabalho, mas é uma medida atropelante, que esta disposta a ir
para todos, para tudo, a todo 0 momento. Isso assusta, pois vocé
nao tem controle. Ele tem que readaptar aquilo que ele acha
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importante através de diferentes plataformas. Vocé pode fazer
isso de uma maneira mais veloz, produtiva e pela experiéncia,
pois o0 que se fala, se esquece, mas aquilo que passou nao. [...]
Existe um processo, tem uma dinamica, existe uma jungcéo, uma
sincronicidade ou ndo e é preciso que vocé interaja com isso
tudo.

Fernanda e Wladimir apresentam pontos interessantes, como a novidade
dos fendmenos, reorganizacdo do trabalho docente, multiplataformas e as
culturas juvenis. Couto, Porto e Santos (2016) afirmam que “as culturas juvenis
se organizam e se desenvolvem com o uso de aplicativos”. A hipermobilidade ja
€ incorporada a educacéo, seja por iniciativa de professores praticantes ou pelos
ciberestudantes. Sabemos que a presenca das tecnologias digitais méveis na
escola muitas vezes se torna possivel por atitudes dos estudantes e professores,
com ac0des proéprias da cibercultura, do que iniciativas institucionais, através de
politicas de incluséo cibercultural. De toda forma, vivemos um momento em que
espacostempos escolares estdo ao alcance dos educandos em qualquer outro
lugar onde estejam conectados, através de seus celulares ou outros dispositivos
méveis (BONILLA; CORDEIRO, 2015).

As novas formas de aprendizagem impdem grandes desafios
pedagdgicos. Sabemos que a tecnologia por si sé ndo soluciona tais questdes,
€ preciso compreender 0s usos que sao feitos e os modos como as pessoas
apreendem essas tecnologias em seus cotidianos para criar praticas
pedagdgicas coerentes com as preferéncias (para que seja algo prazeroso) e as
necessidades (para garantir o éxito) dos estudantes. E n&o se pretende instaurar
uma pedagogia que elimine as demais, pois cada uma tem caracteristicas,

potencialidades e limites importantes, sugerimos a complementariedade.

9.1 InspiracOes de Paulo Freire para a Pedagogia da
hipermobilidade: formacé&o para a liberdade e a vivéncia na
cidade por uma educacdo-mundo®3

Esta pesquisa parte das reflexdes a respeito de uma interlocucao entre a
educacgao para a liberdade e a vivéncia na e da cidade, principalmente a partir
da “teoria do conhecimento” (FREIRE; GUIMARAES, 2013) desenvolvida por

8 MARTINS, Vivian; RIBEIRO, Gabriela. Paulo Freire e a educacdo-mundo: formac3o para a liberdade e a
vivéncia na cidade. Olhar de Profesor, v. 23, p. 1-18, 2020.
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Paulo Freire ao longo de sua vida. Ao pensar a relagao do ser humano com o
mundo, Freire considerava a educagao para a leitura problematizadora do
mundo, em dialogo constante, visando a conscientizagado, para o entendimento
do mundo que cerca os educandos. Avangamos no sentido de propor um dialogo
com estudos sobre a educagdo na cidade, entendendo-a como territérios
educativos; a ideia de educacgao em diferentes espagos-tempos e a possibilidade
da educacao freiriana para ressignificar nossas vivéncias e percepg¢des urbanas.

Nossas inquietagbes originaram duas questdes de estudo: como o
referencial tedrico de Paulo Freire poderia se relacionar com a educagao na e
com a cidade? E de que forma professores, praticantes da pesquisa, podem
incluir as cidades em suas praticas pedagogicas considerando o arcabougo
tedrico-pratico de Paulo Freire? O objetivo é compreender como a teoria do
conhecimento de Paulo Freire pode ser entrelagcada com os estudos de
ampliacdo da educagao para além das instituicdes escolares, considerando a
vivéncia dos estudantes em seus territorios, suas culturas e suas identidades
construidas nas experiéncias urbanas.

O contexto das reflexdes desse capitulo foi no curso Formagao docente
para comunicacgao, cultura e arte. Buscamos a formacgao de profissionais para a
educacao que olhassem com mais profundidade para a necessidade de incluir a
comunicacgao, a cultura e a arte em suas propostas educacionais, considerando
nessa interface a necessaria relacdo com a cidade como um entrelagamento
necessario para a educagao como pratica de liberdade.

Sinalizamos, desde o inicio, que esse texto nao se pretende acabado,
esta em constante construgao, afinal, ndo poderiamos falar de uma obra tao
vasta e que assume complexas e diferentes interpretacbes como a de Paulo
Freire com o ar de finitude. Assumimos nosso constante processo de busca
nesse ensaio e em nossas interlocugdes com esse autor, que se faz tdo plural.
E em segunda instancia, ao comunicar através de uma teoria do didlogo, como
a de Freire, reiteramos o convite aos leitores para a conversa, criticas e a

recriacao do que esta iniciado aqui.

9.1.1 Paulo Freire, a educacédo e o mundo: diadlogos viaveis
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A educacéo foi o grande tema de interesse de Paulo Freire e buscamos
nesta tese compreender seus fundamentos, a partir de uma articulacdo com
estudos sobre cidade, territério e contexto urbano. A defesa de Freire era para
uma educacao para a liberdade, contraria a opresséo, propondo uma educacao
dialogica, critica, reflexiva, estética, ética, e que respeitasse os saberes prévios
dos estudantes e sua relagdo com o mundo em que esta inserido. “Nao ha, por
iISso mesmo, possibilidade de dicotomizar o homem do mundo, pois que n&o
existe um sem o outro” (FREIRE, 2013, posicdo 282). Ao propor que a
construcdo do conhecimento ocorra mediante a confrontacdo com o mundo,
Freire (2013) nos inspira a incentivar uma atitude curiosa do sujeito, em uma
busca constante por entendé-lo e, assim, criar, com invengdes para transformar
0 que esta posto.

Importante ressaltar que nao entendemos o mundo, palavra tao
mencionada por Paulo Freire, como somente um espaco fisico, assim como a
cidade também nao poderia ser considerada apenas dessa forma, mas como um
subjetivo/objetivo e complexo espaco-tempo filoséfico relacionado a vida, a
existéncia, aos atravessamentos dos sujeitos. A cidade encontra-se inserida no
mundo, em diadlogo constante com ele. No momento em que essa tese é
construida, a educacao esta apartada fisicamente da cidade, tendo em vista a
pandemia de Covid-19. O distanciamento social fisico nos fez entender ainda
mais a importancia da cidade para os processos educacionais, valorizando o que
tinhamos e esperando por novos tempos, diferente do que estamos vivendo

atualmente.

A cidade se faz educativa pela necessidade de educar, de apreender,
de ensinar, de conhecer, de criar, de sonhar, de imaginar de que todos
nés, mulheres e homens, impregnados seus campos, suas montanhas,
seus vales, seus rios, impregnados suas ruas, suas pracas, suas
fontes, suas casas, (...) deixado em tudo o selo de certo tempo, o estilo,
o0 gosto de certa época. A cidade € cultura, é criacdo, ndo so, pelo que
fazemos nela e dela, pelo que criamos nela e com ela, mas também é
cultura pela propria mirada estética, ou de espanto, gratuito que lhe
damos. A cidade somos nés e nés somos a cidade (GADOTTI, 2007,
p. 72-73).

As afirmacdes de Gadotti (2007) vdo ao encontro do pensamento de
Freire ao nos colocar a refletir sobre a relacdo constante entre as experiéncias

de vida e as praticas educativas. Se, conforme disse o autor, “a cidade somos
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nds e nés somos a cidade”, como podemos deixa-la de fora do processo de
formacdo do ser humano? As vivéncias citadinas sédo diferentes para cada
individuo, vale lembrar as reflexdes de Adams (2001) sobre o “apartheid de
mobilidade”.

Essas distincbes sdo decorrentes de constantes disputas em torno dos
espacos citadinos e de suas manifestagcbes sociais, culturais, espaciais,
econdmicas e politicas. Nesse sentido, conforme Freire (1995), ndo é possivel
pensar a educacao e a linguagem a ser abordada com os estudantes sem
considerar o mundo em que estdo inseridos, sem pensar o poder, a ideologia,
sem considerar que as constituicdes desse mundo se dao a partir de construcdes
histéricas e sociais e que ndo sdo dadas e acabadas. O autor defende a
importancia de respeitar as culturas e as identidades dos estudantes no processo
de aprendizagem. O que nao quer dizer que devam ser privados do “padréo
culto”, mas que Ihes sejam ensinados que “ao aprender, por direito seu, o padrao
culto, percebam que devem fazé-lo ndo porque sua linguagem ¢ feia e inferior,
mas porque, dominando o chamado padréo culto, se instrumentam para a sua
luta pela necessaria reinvencao do mundo” (FREIRE, 1995, p. 46).

O método de alfabetizacdo de Freire se baseia no dialogo e no
conhecimento do mundo, na metodologia de investigagdo tematica e na
orientacdo do professor que aborda as razdes das circunstancias e
desigualdades que os educandos vivenciam; em outras palavras, educagao para
a libertagdo em face da opressao. A investigacao tematica € definida como “um
esfor¢co comum de consciéncia da realidade e de autoconsciéncia, que faz desta
investigacdo um ponto de partida para o processo educativo ou para a agao
cultural de carater libertador” (Freire, 2018, p. 107).

Em Pedagogia da autonomia, Freire (2011) elenca saberes
indispensaveis a pratica docente, entre eles uma docéncia que respeite 0s
saberes dos educandos. Esse € o primeiro ponto que aprofundaremos para

compreender os dialogos possiveis entre os estudos de Paulo Freire e a cidade.

Por isso mesmo pensar certo coloca ao professor ou, mais
amplamente, a escola, o dever de ndo so6 respeitar os saberes com que
os educandos, sobretudo os da classes populares, chegam a ela —
saberes socialmente construidos na pratica comunitaria — mas
também, como h& mais de trinta anos venho sugerindo, discutir com os
alunos a razdo de ser de alguns desses saberes em relagdo com o
ensino dos conteddos. Por que ndo aproveitar a experiéncia que tem
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os alunos de viver em areas da cidade descuidadas pelo poder publico
para discutir, por exemplo, a poluicao dos riachos e dos cOrregos e 0s
baixos niveis de bem estar das populacgdes, os lixdes e os riscos que
oferecem a salide das gentes? Por que ndo ha lixdes no coracdo dos
bairros ricos e mesmo puramente remediados dos centros urbanos?
Esta pergunta é considerada em si demagogica e reveladora da ma
vontade de quem a faz. E pergunta de subversivo, dizem certos
defensores da democracia (FREIRE, 2011, p.24).

Freire (2011) instiga seus leitores a estabelecer uma proximidade entre
0s saberes curriculares e a experiéncia dos educandos e questiona: “Por que
ndo discutir as implicagbes politicas e ideologicas de um tal descaso dos
dominantes pelas areas pobres da cidade?” (FREIRE, 2011, p. 24). Para uma
educacao libertadora os homens e as mulheres devem ser sujeitos do seu
préprio pensar, estando munidos de todas as informacgdes que contribuam para
sua conscientizacdo frente ao mundo.

Em Pedagogia do oprimido, Freire (1987) destaca que “o mundo nao &
um laboratoério de anatomia em que os homens sdo cadaveres que devam ser
estudados passivamente” (FREIRE, 1987, p. 85). Ao longo da obra, Freire (1987)
expde o método pelo ponto de vista de uma educacédo libertadora, em que os
educandos devem ser entendidos, assim como suas realidades. Freire chama
de investigacao tematica, “um esforco comum de consciéncia da realidade e de
autoconsciéncia, que a inscreve como ponto de partida do processo educativo,
ou da acéo cultural de carater libertador” (FREIRE, 1987, p. 57). O autor alerta
que poderdo dizer que a investigagdo nao é “pura”, por sermos tal qual os
educandos, mas afirma que € ingenuidade achar que os temas seriam puros e
fora dos seres humanos, ja que “os temas, em verdade, existem nos homens,
em suas relagdes com o mundo” (FREIRE, 1987, p, 56). E o segundo alerta de
Freire (1992) é que partir do saber do educando nao significa girar em torno dele,
repetidamente. Mas sim, “partir do ‘saber de experiéncia feito’ para supera-la ndo
é ficar nele” (FREIRE, 1992, p. 37).

O conceito antropolégico de cultura € uma dimenséo que Freire (1967)
aborda em Educacao como pratica de liberdade, principalmente para pensar a
alfabetizacdo de adultos, no sentido de eles acharem que o que produzem néo
seria culturalmente referenciado, sendo a democratizagdo da cultura algo
fundamental. Ao aprender a ler e escrever, o educando assumiria papel de

sujeito e ndo objeto do mundo. “A cultura como o resultado de seu trabalho. Do
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seu esforco criador e recriador. O sentido transcendental de suas relacfes. A
dimensdo humanista da cultura. A cultura como aquisicdo sistematica da
experiéncia humana” (FREIRE, 1967, p. 115).

Em Acdo cultural para a liberdade (FREIRE, 1981), o autor também
menciona a pratica da leitura e da escrita de forma critica, inventando,
relacionando com outros saberes, recriando e reescrevendo. Destacamos que
para intervir na cidade é preciso ler o mundo e a cultura que pulsa nesse
territorio, entender a cultura como “criagdo humana” (p. 116), até que eles

1113

compreendam o que um educando expressou ao pensador: “Faco sapatos’,
disse outro, ‘e descubro agora que tenho o mesmo valor do doutor que faz livros™
(p. 116). N&o ha hierarquia de saberes, mas saberes diferentes.

Falando sobre criacdo e intervencdo no mundo, encaminhamos para o
segundo topico que gostariamos de anunciar, a existéncia problematizadora
gue modifica o mundo. Para Freire (1987), deve haver um compromisso do ser
humano com o mundo, pois sua existéncia ndo pode ser muda ou mentirosa. A
concepcao de educacao bancéria que o educador busca combater possui uma
falsa visdo sobre os homens/mulheres, com uma inveridica dicotomia humanos-
mundo, “homens simplesmente no mundo e ndo com o mundo € com 0s outros.
Homens espectadores e nao recriadores do mundo” (FREIRE, 1987, p. 36).
Enquanto isso, a educacado reflexiva, dialégica, conscientizadora e libertaria
propde a visdo de homens e mulheres em relagdo com o mundo, “hdo € no
siléncio que os homens se fazem, mas na palavra, no trabalho, na acao-reflexdo
(...)” (FREIRE, 1987, p. 44).

Freire (1967) alerta que essas intervencdes e relagcbes de homens e
mulheres com o mundo apresentam caracteristicas que vao além de um contato.
Estando com o mundo as pessoas se abrem a realidade, com criticidade
inexistente no simples existir, € preciso pensar no bem-viver. “Transcender,
discernir, dialogar (comunicar e participar) sao exclusividades do existir. O existir
€ individual, contudo s6 se realiza em relacdo com outros existires. Em
comunicagao com eles” (FREIRE, 1967, p. 40).

O processo de conscientizagcdo também passa pela sua atuagéo frente a
opressao e problemas sociais, tal intervencéo que o faz historico, como veremos

a sequir:
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Na verdade, ja € quase um lugar comum afirmar-se que a posi¢cao
normal do homem no mundo, visto como ndo esta apenas nele mas
com ele, ndo se esgota em mera passividade. Nao se reduzindo téo
somente a uma das dimens&es de que participa — a natural e a cultural
— da primeira, pelo seu aspecto bioldgico, da segunda, pelo seu poder
criador, 0 homem pode ser eminentemente interferidor. Sua ingeréncia,
sendo quando distorcida e acidentalmente, ndo Ihe permite ser um
simples espectador, a quem nao fosse licito interferir sobre a realidade
para modifica-la. Herdando a experiéncia adquirida, criando e
recriando, integrando-se as condicfes de seu contexto, respondendo
a seus desafios, objetivando-se a si proprio, discernindo,
transcendendo, lan¢ca-se o homem num dominio que Ihe é exclusivo —
o da Historia e o da Cultura (FREIRE, 1967, p. 41).

Ao pensar as pessoas como interferentes do mundo, Freire (1967) os
lanca em areas que elas dominam: a historia e a cultura. Na obra Agéo cultural
para a libertacdo (FREIRE, 1981), o autor estabelece uma diferenciacdo entre
seres humanos e os demais animais, afirmando que somos seres histoéricos,
“‘inseridos no tempo e ndo imersos nele, os seres humanos se movem no mundo,
capazes de optar, de decidir, de valorar. Tém o sentido do projeto, em contraste
com o0s outros animais, mesmo quando estes vao mais além de uma rotina
puramente instintiva” (FREIRE, 1981, p. 52-53). Dessa forma, atuamos,
intervimos, criamos e movemos o mundo. Com o potencial transformador que
temos, precisamos acreditar nos nossos feitos e em suas repercussoes.

Para aprender e se libertar € preciso ressignificar, deslocar o olhar do
gue esta posto para o que pode vir a ser, o “inédito viavel” (FREIRE, 1987). A
esse respeito, iniciamos a reflexdo sobre o terceiro, e ultimo (por agora) ponto
que trazemos para estabelecer uma interlocucéo entre a teoria do conhecimento
de Freire e os estudos na e com a cidade: esperancar um novo mundo. O
verbo esperancar para Freire ndo remete a esperar, mas lutar com esperanca.
“‘Nao é, porém, a esperanca um cruzar de bracos e esperar. Movo-me na
esperanga enquanto luto e, se luto com esperanca, espero” (FREIRE, 1987, p.
47). Para tal ponto, recorremos a Pedagogia da esperanca em que Freire (1992)
aposta no engajamento para a transformacgéo pela luta, a transformacéo das
condi¢cdes de opressdo, mas para iSSO é preciso a percepcdo da realidade,
conhecer o mundo e as légicas de opressao para alcancar mudanca(s).

Além do conhecimento da logica perversa, Freire (1992) alerta para o

desenvolvimento de uma linguagem prépria.
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A imaginacdo, a conjectura em torno do mundo diferente do da
opressao, tdo necessarios aos sujeitos histéricos e transformadores da
realidade para sua praxis, quanto necessariamente faz parte do
trabalho humano que o operario tenha antes na cabeca o desenho, a
“conjectura” do que vai fazer. Ai estad uma das tarefas da educagéo
democratica e popular, da Pedagogia da esperanca — a de possibilitar
nas classes populares o desenvolvimento de sua linguagem, jamais
pelo blablabla autoritéario e sectario dos “educadores”, de sua
linguagem, que, emergindo da e voltando-se sobre sua realidade,
perfile as conjecturas, os desenhos, as antecipacdes do mundo novo.
Esta aqui uma das questdes centrais da educacao popular — a da
linguagem como caminho de invencao da cidadania (FREIRE, 1992, p.

20).
Assim, Freire (1992) nos provoca para que a linguagem direcionada para
a realidade das classes populares se alinhe com o desenho de um mundo novo,
finalizando com um ponto importantissimo da sua fala, que essa linguagem seja
um caminho de intervencao cidada. Afinal, “ndo ha mudanga sem sonho, como
ndao ha sonho sem esperanga” (FREIRE, 1992, p. 47). Os educadores e
educadoras séo convocados por ele a entender a leitura de mundo, percebendo
as taticas para a resisténcia ao que estdo submetidos os/as oprimidos(as) para
intervir no mundo. Nao ha denuncia sem anuncio, nos ensina o pensador, “nao
hé& utopia verdadeira fora da tenséo entre a dendncia de um presente tornando-
se cada vez mais intoleravel e o antncio de um futuro a ser criado, construido,
politica, estética e eticamente, por nés, mulheres e homens” (FREIRE, 1992, p.

47). A continuidade se da pelo novo, pelo sonho, pela esperanca.

O gue ndo podemos, como seres imaginativos e curiosos, é parar de
aprender e de buscar, de pesquisar a razdo de ser das coisas. Nao
podemos existir sem nos interrogar sobre o amanha, sobre o que vira,
a favor de que, contra que, a favor de quem, contra quem vird; sem nos
interrogar em torno de como fazer concreto o "inédito viavel”
demandando de nos a luta por ele (FREIRE, 1992, p. 47).

Concluimos este topico com a chamada para a acdo, com a reflexdo de
que a mudanca é necessaria para a libertacdo dos individuos e de forma
dialogica ou até ciclica, a libertacdo se faz necessaria para a transformacao da
sociedade. “E a "leitura do mundo” exatamente a que vai possibilitando a
decifracdo cada vez mais critica da ou das “situagdes-limites”, mais além das
quais se acha o "inédito viavel" (FREIRE, 1992, p. 55). O inédito viavel passa a
ser possibilidade materializada pela praxis libertadora, um sonho que ao ser

sabido/projetado pode se tornar realidade.
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9.1.2 Por uma educacao sem fronteiras, mas com asas

Porque o homem é o ser de ligacdo que deve sempre separar, e que
ndo pode religar sem ter antes separado - precisamos primeiro
conceber em espirito como uma separacao a existéncia indiferente de
duas margens, para liga-las por meio de uma ponte. E o homem é de
tal maneira um ser-fronteira que ndo tem fronteira. O fechamento de
sua vida doméstica por meio da porta significa que ele destaca um
pedaco da unidade ininterrupta do ser natural. Mas assim como a
limitac&o informe toma figura, 0 nosso estado ilimitado encontra sentido
e dignidade com o que materializa a mobilidade da porta: quer dizer
com a possibilidade de quebrar esse limite a qualquer instante, para
ganhar a liberdade (SIMMEL, 1996, p. 14).

Simmel (1996) reflete a respeito do humano ser um ser sem fronteira,
ilimitado, buscando a liberdade. Dessa forma, partimos do pressuposto de uma
educacao também sem fronteiras, livre das portas da escola. Ou como veremos
no diadlogo entre as narrativas dos praticantes, nossa experiéncia ao longo da
pesquisa e o didlogo com nosso referencial tedrico, uma educacdo sem
fronteiras, mas com asas. Asas para criar, para problematizar, para avancar
pelos muros da escola, para modificar o que esta posto e esperancar por um
mundo melhor.

Superar a educacao bancéaria e formar o cidaddo para as dimensdes
individual e social sdo fundamentais para a pedagogia da hipermobilidade. E
preciso preparar o sujeito para pensar livre e criticamente dentro de um contexto

social construido.

Para um educador progressista coerente ndo é possivel minimizar,
desprezar, o “saber de experiéncia feito” que os educandos trazem
para a escola. A sabedoria desta esta em fazer compreensivel que a
ruptura que o saber mais exato, de natureza cientifica, estabelece, em
face daquele saber, ndo significa que ele seja desprezivel. Pelo
contrério, € a partir dele que se alcanca o mais exato. (...) [E preciso]
inquietar os educandos, desafiando-os para que percebam que o
mundo dado é um mundo dando-se e que, por isso mesmo, pode ser
mudado, transformado, reinventado (FREIRE, 1995, p. 30).

A construcdo do ser humano educado e do cidadéo esta intimamente
relacionada com a qualidade na escola, buscando a formagao do cidaddo em
sua integralidade. A construcéo do ser historico depende das interacdes sociais,

culturais, artisticas, comunicacionais, educacionais do ser humano, da
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valorizacdo de sua experiéncia cotidiana para sua formacéo cidada. E preciso
perceber que as pessoas estdo o tempo inteiro captando informacdes da
sociedade e intervindo nela.

As implicagOes das ideias de Freire para a educacao para a justica social
sao formas de ensinar para a libertacdo, ensinando a reconhecer o valor de cada
pessoa na sociedade, independentemente da profissdo e do nivel de estudo,
porque ndo h& hierarquia de conhecimento e cultura. Se lutarmos contra a
opressao e favorecermos a igualdade, podemos construir uma sociedade justa.
Em relacédo a pedagogia para a educacao para a justica social, Adams (2016)

afirma que:

Esta pedagogia baseia-se e é alimentada pela teoria da psicologia
cognitiva e social, bem como por comunidades de prética ativistas e
experienciais. E uma pedagogia experiencial, centrada no participante,
inclusiva, colaborativa e democratica. Enfatiza a identidade social e a
posicéo social, explora as contradicbes do mundo social, envolve tanto
as emocgOes quanto o pensamento e reconhece a reprodugcdo das
desigualdades sistémicas de vantagem e desvantagem em processos
de grupo (p. 29) .

A educacéo para a justica social € um conceito que expressa o desejo e
o compromisso da educacdo com as relacdes equitativas diante da opressao e
da exclusdo (Adams, 2016). Portanto, as experiéncias de aprendizagem
baseadas nesta abordagem investem na diversidade, experiéncias individuais,
educacdo anti-discriminacdo, varios processos identitarios e antecedentes
culturais, inclusdo e comunidade.

Hackman e Rauscher (2004) destacam cinco componentes pedagdgicos
gue os educadores devem considerar ao implementar a educacao para a justica
social. Eles sdo o dominio do conteudo, ferramentas de pensamento critico,
ferramentas de auto-reflexdo, ferramentas de mudanca social e ferramentas

para atender a dindmica de grupo multicultural. De acordo com esses autores:

O dominio do contelido é essencial porque os alunos precisam tanto
de construgdes tebricas para enquadrar sua integracdo de
conhecimento quanto de informacdes factuais para ajudar a conectar
as informag8es a estrutura social e cultural mais ampla. Da mesma
forma, as ferramentas de andlise critica sdo essenciais porque a
maioria dos alunos foi submetida a estilos de escolaridade "bancarios"
e raramente aprendem habilidades de pensamento critico. Aprender a
examinar o contetdo de perspectivas multiplas e ndo dominantes €
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essencial para ajudar os alunos a aplicar a analise critica a uma viséo
sistémica mais ampla. questdes (Hackman e Rauscher, 2004, p. 114-
115) .

Neste estudo, levamos em conta essas referéncias ao projetar as
experiéncias de aprendizagem, lembrando as reflexdes de Bell (2016) de que
“justica social € uma meta e um processo” (p. 3). A pedagogia critica € necessaria
para apoiar a equidade social no contexto de esquecimento do poder publico
para regides pobres como a Baixada Fluminense e a auséncia de politicas
publicas para criar, manter e acessar bens sociais, culturais e artisticos. As
cidades pertencem a todos, mas nem todos se sentem em casa nelas.

Acreditamos que é assim que podemos mudar o mundo, ou pelo menos o
micro-mundo em que vivemos. Empregando abordagens educacionais que
garantam que todos os educandos tenham igual acesso a uma educacéo de alta
qualidade. De acordo com Bell (1997), a educacéo para a justica social pode ser
dividida em trés categorias: responsabilidade social, empoderamento do
educandos e distribuicdo equitativa de recursos. “Todas essas trés metas
buscam ajudar os educandos a se tornarem agentes de sua educacdo, bem
como membros ativos, poderosos e voltados para solucbes de suas
comunidades - comunidades nas quais 0s membros se sentem amados e
valorizados pelo que sado” (Hackman e Rauscher, 2004 , p. 114) .

As pessoas devem estar cientes da opressao provocada por sua classe
social, género, raca e intersecdo. Para entender o quao perversa € a logica
(sistemas de poder e privilégio) para agir por mudancas estruturais em suas
realidades (ambiente educacional, de trabalho e social, bairros e cidades),
lugares empoderadores e inclusivos, devemos olhar criticamente através de uma
lente interseccional. Os educadores devem se unir nesta luta, unindo forcas para

combater a opressao.

O educador democrético ndo pode negar-se o dever de, ha sua pratica
docente, reforcar a capacidade critica do educando, sua curiosidade,
sua insubmisséo. Uma de suas tarefas primordiais é trabalhar com os
educandos a rigorosidade metddica com que devem se “aproximar”
dos objetos cognosciveis. E esta rigorosidade metodica ndo tem nada
gue ver com o discurso “bancario” meramente transferidor do perfil do
objeto ou do contetido. E exatamente neste sentido que ensinar ndo se
esgota no “tratamento” do objeto ou do conteldo, superficialmente
feito, mas se alonga a producdo das condicbes em que aprender
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criticamente é possivel. E essas condicBes implicam ou exigem a
presenca de educadores e de educandos criadores, instigadores,
inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes. Faz parte
das condicbes em que aprender criticamente ¢é possivel a
pressuposigdo por parte dos educandos de que o educador ja teve ou
continua tendo experiéncia da producdo de certos saberes e que estes
ndo podem a eles, 0s educandos, ser simplesmente transferidos. Pelo
contrario, nas condicBes de verdadeira aprendizagem os educandos
vao se transformando em reais sujeitos da construcdo e da
reconstrucdo do saber ensinado, ao lado do educador, igualmente
sujeito do processo. SO assim podemos falar realmente de saber
ensinado, em que o objeto ensinado é apreendido na sua razéo de ser
e, portanto, aprendido pelos educandos. (FREIRE, 2011, p.13) .

E preciso aderir a essa discussdo para desenvolver a pedagogia da
hipermobilidade, entendendo a necessidade do aprendizado critico e néo
abordar as questdes superficialmente. Assim, pretendemos apresentar nossas
experiéncias e refletir sobre como esperamos por um mundo com justica social.
Freire afirma que esta movido pela esperanca enquanto estiver lutando.

Experiéncias educacionais de aprendizagem foram criadas durante o
campo de pesquisa para promover reflexdes integrando tecnologia social,
cultura, comunicacédo e arte na educacao. Era fundamental que os educadores
reconhecessem a importancia de incorporar a interface entre a educagcao e os
ambientes urbanos em suas propostas educacionais. Quando foram utilizadas
estratégias de formacao e investigacao, esse entendimento foi fundamental,

como pode ser observado na tabela a seguir.

Quadro 5 — Integracdo entre as atividades propostas no dispositivo de pesquisa e as noc¢fes de
educacéo e justica social para uma pedagogia da hipermobilidade

Conceitos de
Tema Interface Atividades educacéo e justica
social

Reflexdes sobre a

~ Incentivamos as
preparacdo de aulas . oo
Educagéo usando atitudes inquisitivas dos

. Moaodle S participantes e as
online o aplicativo Google ~
conexdes entre artes,

Arts & Culture. :
cultura e tecnologias.

Discusséao sobre Apoiamos 0 processo
Conhecime “Como podemos dialogico para mudar
nto Moodle pensar as préaticas dindmicas de poder,
pedagdgico pedagdgicas nas sistemas sociais,
cidades?” problemas coletivos e

desigualdades nas



Experiéncia
s de ensino
1

Experiéncia
s de ensino
2

Seminario
final de
comunicag
ao, cultura
e arte

Blog micronarrativ
asurbanas. wordp
ress.com

Google My Maps

Escrita colaborativa
sobre a vida na
Baixada Fluminense e
formas de desenvolver
um senso de
comunidade.

Curadoria e mapa
colaborativo de redes
educacionais nas
comunidades da
Baixada Fluminense.
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realidades dos
educandos.
Promovemos a
compreensdo do
mundo que cerca 0s
educandos para
desenvolver a
consciéncia critica.

Inspiramos a educacéao
emancipatoria e
reflexiva para construir
comunidades de
prética.

Motivamos os

Intervencao
. . . educandos a serem
Comunidades da educacional na cidade
) agentes de mudanca e
Baixada com foco na recriar 0 mundo com
Fluminense comunicacéo, cultura e
arte (vivencial) um senso q_e
' responsabilidade
civica.

Fonte: elaborado pela autora.

Freire (2013) nos ensina que no dialogo e na problematizacdo, educador

e educando desenvolvem postura critica, resultando na percepcao de que esses

saberes construidos em conjunto refletem o mundo e/com os homens em

interacdo. Conceitos como educacéo para a justica social foram implantados no

dispositivo de pesquisa e narrativas emergiram contribuindo para as nossas

reflexdes. Tais narrativas seréo apresentadas a seguir.

Eliane - Ao longo dos tempos a internet tem sido cada vez mais
utilizada no nosso dia-a-dia. Precisamos desfrutar desse meio para
facilitar nossas vidas, a cibercultura ou ciberespaco nos ajuda para o
aprendizado e é através dos ambientes virtuais como a aplicativo
Google Arts & Culture, que podemos interagir conhecendo artigos
diversos para acrescentar no nosso “conhecimento de mundo”. Essa
plataforma cheia de recursos que podemos explorar, como a funcéo de
selfie que possibilita que o individuo tenha a fei¢cdo da face comparada
com alguma obra. Portanto se tornando uma ferramenta para se
aplicar em sala de aula, tive a criatividade de pensar uma aula ndo
tradicional, onde o discente faria uma releitura da obra: Pop Arte,
buscando tragar a mesma técnica do movimento, trazendo para o
cotidiano do mesmo, pracas, casas, ou seja um lugar especifico que o
individua quer representar.

“A arte de Lichtenstein tem a capacidade de ser apreciada e entendida
por todos, pelo menos em algum nivel, devido ao fato de que seu
assunto foi retirado de materiais cotidianos. Ele usou cor de revista,
uma linha grafica e pontos de ben-dia. Suas pinturas eram


https://translate.google.com/translate?hl=pt-BR&prev=_t&sl=en&tl=pt&u=https://micronarrativasurbanas.wordpress.com/
https://translate.google.com/translate?hl=pt-BR&prev=_t&sl=en&tl=pt&u=https://micronarrativasurbanas.wordpress.com/
https://translate.google.com/translate?hl=pt-BR&prev=_t&sl=en&tl=pt&u=https://micronarrativasurbanas.wordpress.com/
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essencialmente pintura pura e tradicional, sem colagem, materiais
experimentais ou técnicas complicadas. E nas suas impressdes que
Lichtenstein experimentou materiais. Ele fez sua primeira impresséo,
uma combinacao de litografia e xilogravura, em 1948, quando estudou
na Ohio State University em Columbus, e adicionou os processos de
entalhe, gravura e aquatinta em 1950. Red Barn segue a célebre
Haystack e Cathedral Series de Lichtenstein, o que o proprio
Lichtenstein se referiu como "fabricado por Monet" em 1969. Entre
1969 e 1993, o artista completou mais de vinte séries de estampas
estendidas, a maioria das quais compreende seis a oito imagens”
(Fonte: Google, Arts & Culture).

A narrativa de Eliane sobre o aplicativo Google Arts & Culture foi
disparada a partir de um forum conversacdo em que questionAvamos como 0S
professores poderiam criar aulas utilizando esse aplicativo que relne espacos
de cultura e arte.

Destacamos na fala de Eliane a nocdo “conhecimento de mundo”, a
professora criou uma atividade que relaciona os saberes dos discentes e seus
cotidianos, por meio de pragas, casas, ou lugares que desejem representar, com
uma releitura das obras de Lichtenstein, buscando tracar com seus estudantes
a mesma técnica do movimento do pintor. A arte e suas manifestacdes de ordem
estética, realizada por meio de uma grande variedade de linguagens, atravessa
nossa existéncia. O trabalho da praticante apresenta essa possibilidade aos
estudantes, além de pensar a integracdo cidade/escola. Assim, podemos
considera-lo parte do nosso primeiro topico de dialogo com Paulo Freire (2011),
que foi abordado anteriormente: a docéncia que respeite os saberes dos
educandos, por incentivar que a realidade-mundo dos estudantes seja seu
contexto e ponto de partida.

No férum de debates do componente curricular Saberes Pedagdgicos
criamos questionamentos para disparar o dialogo, uma das questdes era: “Como
podemos pensar em praticas pedagodgicas pelas cidades?” Indo pelo mesmo
caminho de Eliane, Viviane respondeu: “Levando em consideragao a vivéncia
desses sujeitos, em que mundo ele esta inserido e a partir dai desenvolver
métodos de agdo em conjunto, levando esse individuo a conhecer e a se
apropriar da cidade em que mora.” Observamos nas narrativas das duas
praticantes o que Paulo Freire chama de “conscientizacao da situagéo” (FREIRE,
1987, p. 58). Ou seja, a consciéncia historica, a tomada de consciéncia originaria

da imersao, do aprofundamento da realidade.
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Nos componentes curriculares Vivéncias docentes | e Il abordamos a
proposta de incluséo das redes educativas da Baixada Fluminense em um mapa
colaborativo no Google My Maps. A atividade tinha como objetivo a circulacao
de conhecimento sobre espacos importantes para a comunicacéo, a cultura e a
arte em um territorio desacreditado por muitos, que possui um estigma de que
nada acontece, que nao “produz cultura” ou que a cultura é a “cultura da bala”,
algo que ja foi desmistificado na presente tese. Diante desse cenario, a
praticante Juliana reflete:

Juliana - Acredito que seja importante pensar em praticas
educacionais pela cidade. Trata-se de uma forma de ir mais a fundo
guando se trata de contextualizar o curriculo a realidade de cada aluno;
de trazer mais significado e sentido a educacao; de lembrar que cultura
€ a forma como se vive e, assim, valorizar - ao invés de apagar ou
subestimar - as vivéncias cotidianas dos educandos. Uma forma de
implementar esta ideia as nossas praticas é a pesquisa no google,
através de palavras-chave conseguimos encontrar e/ou localizar
projetos ja implementados. Mas, é sabido, assim como muitas das
nossas andancas nao constam no Maps (ai a importancia deste
projeto!), muitos projetos legais provavelmente também ndo possuem
https://. Entdo, acredito que caminhar com mais atencdo pelo nosso
bairro (como se f6ssemos turistas, sabe?) e conversar com as
pessoas, em especial com educadores, sdo boas formas de descobrir
esses cristais que certamente existem por aqui.

Li hoje uma frase que acredito que casa bem com o que acabo de
escrever aqui: "Sempre tem alguém antes de vocé. Sempre tem
alguém abrindo o caminho pra vocé trilhar o seu. Educagédo é
resisténcia. Resista por quem vem depois." Atravées desta perspectiva
€ mais provavel pensar que a movimentagao ja exista por aqui (s6 nao
€ amplamente divulgada) do que aceitar o que muitos repetem por ai
que 'Baixada ndo tem nada", "Baixada ndo tem cultura, ndo tem museu,
etc".

Por isso, acho 6tima a ideia da construgdo do mapa colaborativo e
espero que tenha adesdo. Eu inclui la alguns locais como o Museu
ciéncia e vida (Caxias), Teatro municipal Raul Cortez (Caxias), Casa
da cultura (Praca da bandeira, perto de casa <3) e Museu Marinheiro
Jodo Céandido (agora no Ed. Antares, ao lado da prefeitura de Sdo Jodo
de Meriti). Mas toda praca, toda esquina com crian¢as fazendo musica
e danca sao também pontos de cultura. Hoje mesmo, dando aula sobre
alimentac&o e nutrientes, eu utilizei as lanchonetes do bairro e o que
elas oferecem, como forma de contextualizar a cultura alimentar local
(Quando propus que fosse uma analise local, os alunos j& pensaram
se tratar de Brasil ou Rio de Janeiro. E, para surpresa deles, eu
ressaltei que local seria o Parque Alian e que pensariamos sobre
nossas vivéncias, porque nosso bairro também tem sua cultura).
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Uma narrativa rica, que aborda multiplas tematicas, como “contextualizar
o curriculo a realidade de cada aluno”, “trazer mais significado e sentido a
educacao”, “lembrar que cultura é a forma como se vive e, assim, valorizar - ao
invés de apagar ou subestimar - as vivéncias cotidianas dos educandos”.
Direciona 0 nosso olhar para exemplificar a docéncia que respeite 0s saberes
dos educandos, principalmente quando a praticante inclui um exemplo de
atividade que realizou com os estudantes para “contextualizar a cultura
alimentar local”’. Acreditamos que a interlocugdo com 0s equipamentos das
cidades possibilita refletir sobre sua situacionalidade. Freire (1987) pontua que
0s homens sao seres em “situagao”, “se encontram enraizados em condi¢des do
tempo e do espaco que os marcam e a que eles igualmente marcam. Sua
tendéncia é refletir sobre sua propria situacionalidade, na medida em que,
desapoiados por ela, agem sobre ela” (p. 58). A narrativa de Flavio também
contribui para nossos entendimentos, promovendo a reflexdo sobre a inclusao

de equipamentos urbanos para o desenvolvimento de a¢cfes pedagdgicas.

Flavio - Uma biblioteca, uma praca, uma esquina, um campo de futebol
irregular, séo locais nos quais podemos transcender a aparéncias
desses objetos urbanos e, sim, busca a esséncia desses objetos,
busca compreender os diversos significados que cada grupo social
acaba se apropriando e atribuindo novas func¢des. A partir disso, creio,
gue poderemos desenvolver novas praticas pedagdgicas.

Ao buscar compreender os significados que cada grupo social atribui aos
espacos urbanos, as formas como eles se apropriam e a atribuicdo de novas
funcdes, Flavio abre caminho para pensarmos sobre a existéncia
problematizadora que modifica 0 mundo, segundo tdpico de didlogo com
Paulo Freire. O pensador acredita que a “analise critica de uma dimensao
significativo-existencial possibilita aos individuos uma nova postura, também
critica, em face das ‘situacoes-limites’. A captacao e a compreensio da realidade
se refazem, ganhando um nivel que até entdo ndo tinham” (FREIRE, 1987, p.55).
Podemos pensar em ressignificar 0s espagos que estdo préximos se pensarmos
a educagdao como uma possibilidade de promover reflexdo, criticidade e
problematizacdo. Com o entendimento de que eles podem agregar aos N0Ss0s
projetos de sala de aula, promover o conhecimento daquele espaco pela
comunidade e contribuir para a luta da manutencdo desses locais, afinal, as

pessoas lutam pelo que elas conhecem.
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Quando pensamos na possibilidade de intervencao nos espacos citadinos
articulamos a possibilidade de que a nossa acéo cidada proporcione alteracées
nos espacos, por meio do nosso uso e até de reivindicacbes. Para tais
modificacdes, € preciso que o cidaddo se identifique com seu territorio, a
identificacdo € preponderante para o processo de significacdo. Sem a sensacao
de pertencimento a um bem coletivo, as pessoas ficam alienadas aquele
territorio, gerando desinteresse e resultando na degradacao do espaco urbano.
Reafirmamos, as pessoas nao Iutam pelo que elas ndo conhecem.
Consideramos esse processo ciclico, em que uma ac¢ao alimenta a outra. Assim,
pensamos a existéncia problematizadora que modifica o mundo, a praticante
Thais afirma que nés, educadores, possuimos papel fundamental e podemos ser
protagonistas de nossas vivéncias. Acrescentamos que podemos contribuir para
a identificacdo, a significacdo, o pertencimento e o interesse, acdes contrarias a
alienacdo, com uma proposta pedagodgica que inclua a cidade-mundo dos
estudantes. Thais acrescenta em sua narrativa uma citacao de Freire, sobre criar
na e com a cidade, acreditamos ser assim que modificamos o mundo ou o
micromundo em que vivemos, afetando pela nossa existéncia e sendo afetado

pelo entorno e pelo encontro.

O educador democrético ndo pode negar-se o dever de, ha sua pratica
docente, refor¢car a capacidade critica do educando, sua curiosidade,
sua submissdo. Uma de suas tarefas primordiais € trabalhar com os
educandos a rigorosidade metodica com que devem se “aproximar”
dos objetos cognosciveis. E esta rigorosidade metddica ndo tem nada
que ver com o discurso “bancario” meramente transferido do perfil do
objeto ou do contetido. E exatamente neste sentido que ensinar ndo se
esgota no “tratamento” do objeto ou do conteudo, superficialmente
feito, mas se alonga a producdo das condigBes em que aprender
criticamente é possivel. E essas condigBes implicam ou exigem a
presenca de educadores e de educandos criadores, instigadores,
inquietos, rigorosamente curiosos, humildes e persistentes. Faz parte
das condicbes em que aprender criticamente é possivel e
pressuposicao por parte dos educandos de que o educador ja teve ou
continua tendo experiéncia da producéo de certos saberes e que estes
ndo podem a eles, os educandos, ser simplesmente transferidos. Pelo
contrario, nas condi¢bes de verdadeira aprendizagem os educandos
vao se transformando em reais sujeitos da construcdo e da
reconstru¢do do saber ensinando, ao lado do educador, igualmente
sujeito do processo. SO assim podemos falar realmente de saber
ensinando, em que o objeto ensinado é apreendido na sua razéo de
ser e, portanto, aprendido pelos educandos (FREIRE, 2011, p.21).
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Destacamos 3 pontos dos ensinamentos de Freire (2011, p. 21): “a
capacidade critica do educando”, que ensinar nao deve se esgotar no tratamento
superficial dos temas e que os “educandos vao se transformando em reais
sujeitos da construcéo e da reconstrugao do saber ensinando”. A educagéo na e
com a cidade proposta na pedagogia da hipermobilidade compreende a
necessidade da vivéncia experiencial, para ndo tratar os temas superficialmente
e 0s estudantes como atores criticos e conscientes de suas acgfes pela
reconstrugdo do saberes/acontecimentos/vivéncias ocorridos dentrofora da
escola. Buscando uma escola que néo vire de costas para a realidade que se
apresenta no contexto social de seus estudantes. E nesse sentido que Freire
(1987) defende a inter-relacdo entre o0 mundo do estudante e os contetudos que
ele constréi no processo educacional. Afinal, a educacdo ndo pode deixar do
lado de fora de seus portdes as experiéncias dos que ali adentram.

Torna-se necessario promover a reflexdo aos docentes com
conhecimentos tedricos e praticos, possibilitando a experiéncia, em suas
praticas educacionais, da combina¢do entre as comunicacgdes, as culturas e as
artes como possibilidades de construcfes junto aos mundos dos estudantes, um
dos grandes objetivos da pedagogia da hipermobilidade. Nao pretendemos
generalizar nossas reflexbes para todas as situagbes e nem apresentar uma
receita do que pode ser assertivo ou nao, pois, COMo ja conversamos, SOmos
subjetivos, seres humanos repletos de diferencas, entdo pretendemos
apresentar nossas experiéncias e refletir sobre como podemos esperancar um
novo mundo. Apresentaremos duas narrativas de praticantes que nos deram
esperancas, de que é possivel, de um inédito viavel. Iniciamos pela fala de
Viviane Ribeiro, a seguir.

Viviane - Coloquei exemplos de lugares de interatividade e
comunicacdo que conhe¢o em S&o Jodo de Meriti, lugar onde sou
nascida e criada durante toda a minha vida. Aqui em S&o Jodo existem
poucas opcdes de lugares que oferecam servicos de cultura e de arte,
por isso, durante um bom tempo em minha vida eu procurei esses
recursos sempre fora ou longe de onde moro, por acreditar que
existiam uma espécie de dois paralelos entre o mundo “fora da
Baixada” e entre a “Baixada e suas comunidades”. Através desse curso
comecei a pensar: “porque nao aqui’? “tudo o que produzimos por aqui
também é cultura, existem coisas aqui que considero arte também”.
Precisamos conhecer mais a Baixada Fluminense, ser observadores e
também criadores da nossa cultura e da nossa arte. Existe um mundo
ao nosso redor que constitui aquilo que somos e aquilo que seremos,
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o ser humano é um ser social, ou seja, ele é parte de um todo complexo
onde modifica 0 meio ao mesmo tempo em que é modificado por ele.

A partir da narrativa de Viviane pensamos como a mudanca de
perspectiva sobre o territério € possivel através de um processo formacional,
percebemos com seu relato que os participantes mudaram a forma como
percebiam o seu entorno e sua realidade. Podemos esperar um mundo com
justica social, e a educacdo é um dos maiores agentes dessa transformacédo. A
esse respeito, apresentamos a intervencdo na cidade, desenvolvida como
trabalho de concluséo de curso pelas praticantes Thais e Juliana, a feira Crias
da Bxd (Baixada):

Thais e Juliana - O projeto tem como objetivo a realizacdo de uma
feira de exposicdo, venda e didlogo. No passado, as feiras foram os
primeiros locais de amostragem, venda e troca de mercadorias e
atualmente tém ganhado espaco em eventos pela cidade. CRIAS da
BXD abre espaco para criacdes de artesds da Baixada Fluminense e
aborda temas como empreendedorismo, economia criativa,
empoderamento da mulher e consumo consciente. N@s, Juliana e
Thais, como artesds que enxergam o artesanato como um elemento
de reafirmacdo e autonomia, decidimos por organizar um espago em
gue mulheres artesds da Baixada pudessem expor seus trabalhos e
dialogar diretamente com o publico, a fim de apresentar a importancia
de seus trabalhos no &mbito da arte e da cultura. Mas porque falar da
Baixada Fluminense? O estigma que cerca a Baixada é de um local
com altos indices de criminalidade, pobreza e com poucas opc¢des de
lazer e cultura. Mas as producgdes culturais daqui vdo muito além do
gue vemos. Pensamos em dar espaco e voz para pessoas Sao
protagonistas de suas histdrias e que contardo elas para todos. Mas
porque falar de mulheres? Quando reunimos num espaco, mulheres
gue decidiram trabalhar por conta prépria e com o que elas mesmas
produzem, vamos na contramdo da logica capitalista de producéo.
Ainda hoje, as mulheres séo invisibilizadas em muitos ambientes de
trabalho e seu trabalho ainda é visto como inferior. Decidir viver de uma
renda obtida com o que se faz é um grande ato politico. Mas como
vamos fazer isso? Escolhemos o dia 6 de junho e o IFRJ - Nilopolis
para promover um espaco que fale sobre empreendedorismo e
economia criativa na baixada fluminense, através do trabalho de 12
artesas locais. Um espago de troca de dialogos informais e proximos
de uma conversa. Afinal de contas, qual a melhor forma de aprender
sobre o outro? Por fim, o nome do projeto dialoga diretamente com o
gue queremos propor. Falar como mulheres atuantes nesse local e
trazer para o foco outras companheiras que seguem invisibilizadas
dentro da nossa sociedade. Existindo, criando e resistindo.

Economia criativa, mulheres invisiveis, autonomia, empoderamento das

mulheres, consumo consciente, ato politico, resisténcia, criminalidade da
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Baixada Fluminense e indices de pobreza sédo alguns dos temas abordados por
Thais e Juliana. Elas criam uma narrativa critica sobre a sociedade,
especialmente o lugar em que residem, mostrando-nos como a opressao €
pungente. As narrativas referem-se a importancia dos espacos culturais como
vetores educacionais para reverberar a experiéncia na e da cidade, em busca de
uma cidade mais justa e plural, na qual todos possam exercer sua cidadania,
lutar contra a opressdo e efetivamente vivenciar seu direito a cidade com
esperanca de um mundo com justi¢a social.

As disputas em torno dos territérios se déo cotidianamente, no acesso dos
praticantes a determinados bens em suas comunidades, da possibilidade de
locomocéo, na exclusédo que algumas classes passam ao tentar utilizar espagos
publicos. Ou seja, as classes sociais mais altas tém mais direito a cidade que as
baixas. Esse imaginario circula amplamente, fazendo com que as classes mais
baixas sintam que ndo ha nada para elas, ocultando experiéncias possiveis em
suas comunidades. Os discentes relataram que a atividade |hes possibilitou abrir
os olhos para as préprias cidades. Destacamos a fala de duas alunas, Thais e

Sandra. Thais fala sobre sua vivéncia no Complexo Cultural de Nova lguacu:

Thais - Escolhi desenvolver a atividade proposta sobre esse espaco
pois sempre foi um local em que eu estive muito inserida. Inaugurado
em 2003, quando eu tinha apenas 10 anos, o Complexo Cultural de
Nova Ilguacu é de responsabilidade da Secretaria de Cultura do
Municipio e fica localizado no Centro do Municipio. Conta com quatro
espagos, a Casa de Cultura Ney Alberto, o Quintal das Artes, o Teatro
Sylvio Monteiro e a Biblioteca Cial Brito.

Apesar de ainda hoje ser um espago pouco conhecido na cidade,
minha m&e me levava para visitar o espago assim que ele foi aberto ao
publico. Um dos espagos que mais me atraia era a Biblioteca, que tinha
um espaco dedicado aos livros infantis e computadores, equipamento
que eu nao tinha em casa.

Anos mais tarde, j& cursando a Graduacdo em Produc¢éo Cultural, tive
a oportunidade de estagiar no espac¢o. Nele desenvolvi uma série de
atividades educacionais, artisticas e culturais. Dentre elas, uma coldnia
de férias com criangas estudantes de escolas publicas municipais. Nela
pude oferecer atividades, supervisionadas pela minha diretora, que
foram o primeiro contato de algumas daquelas criangcas com a leitura.
Atividades de contacdo de histérias e criagdo de pequenos livretos
eram as que mais desenvolviam a criatividade e promoviam a interacéo
das criangas entre si e com a leitura.

Hoje em dia, trabalhando novamente num espago publico, tenho
acesso ao Complexo frequentemente e continuo realizando tais
atividades. A dltima delas e que considero como de grande relevancia
foi o Tour Literéario, atividade da Il Semana Municipal de Incentivo a
Leitura e a Escrita em que grupos de cerca de 30 alunos fizeram visitas
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guiadas simultaneas pelo espaco e participaram de diversos tipos de
atividade.

Visitar exposicdes, assistir uma peca de teatro, frequentar um espaco
de leitura, sdo apenas alguns dos exemplos do que pode ser realizado
no espaco, porém acredito que atividades como essas que realizei e
descrevi sdo de grande importancia para a formacéo dos alunos, além
de estimular a criatividade e gosto pelo meio artistico.

Uma narrativa rica, que resgata suas memorias de infancia e as relaciona
com as reverberacdes que a possibilidade de frequentar esse local teve em sua
construcdo de mundo. A partir dai, ela conseguiu desenvolver diferentes
atividades no local, em momentos diversos de sua atuacdo no mesmo, e analisar
como poderia abarcar as vivéncias dos mundos dos alunos com as
possibilidades de vivéncias no espaco, propostas também pela pedagogia da
hipermobilidade.

Ja a fala de Sandra aborda uma realidade, infelizmente, ainda presente
na vida da populacao brasileira, o racismo, e analisa meios para que 0 espaco

cultural analisado possa ser uma ferramenta de combate a opresséao.

Sandra - Bom, primeiramente escolhi o “Museu Marinheiro Joao
Candido”, porque vejo situagdes atuais parecidas e trago um paralelo
de tantas injusticas, imposi¢fes, poder dos dominantes, que ainda
acontece em nosso pais. No Museu Marinheiro Jodo Candido conta a
histéria de sua trajetdria, uma pessoa de nome de batismo Jodo
Candido Felisberto nascido no dia 24 de julho 1880 que foi de extrema
importancia para o Brasil que lutou contra a desigualdade social e
racial. Foi titulado como “Almirante Negro”, pois ndo satisfeito com que
aconteciam dentro da Marinha do Brasil, os maus-tratos e castigos
fisicos resultaram devido as faltas graves cometidas a qualquer tipo de
deslize ou até sem motivos. Um verdadeiro descaso e injusticas contra
0S marujos atuantes na época no ano de 1910. (...) O trabalho seria
uma visita agenda[da], feita com os alunos no espaco. Um exercicio de
conscientizacdo, de pesquisa, e de cidadania. Nunca devemos deixar
de lutar por nossos direitos. Um espaco de aprendizado, de conhecer
personagens que ndo baixaram a cabeca, mas lutou com garra em
conquistar uma luta que até hoje ainda persiste, luta social, racial e
cultural.

A narrativa relaciona a importancia dos espacos culturais serem vetor
educacional para reverberar a vivéncia na e da cidade, na luta por uma cidade
mais justa e plural, em que todos possam exercer sua cidadania e efetivamente
vivenciarem seu direito a cidade.

Os ensinamentos de Paulo Freire nos auxiliam a refletir sobre nossas

praticas educativas, integrando com as narrativas dos praticantes para buscar
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alicerces para a pedagogia da hipermobilidade. A partir dos mundos dos
estudantes, de suas culturas, de suas identidades e de suas significacdes em
seus territdrios, construir junto a eles um mundo mais plural e justo.

As leituras de suas obras, a vivéncia no campo de pesquisa e as
narrativas dos praticantes originaram trés nocdes que foram desenvolvidas ao
longo desse capitulo: existéncia problematizadora que modifica o mundo,
docéncia que respeite os saberes dos educandos e esperangar um novo mundo.

As relacdes socioculturais construidas na e com a cidade contribuem para
trocas de informacdes e construcdo de conhecimento para além dos muros das
escolas. As constru¢cdes desenvolvidas ao longo do curso Formacao docente
para comunicagéo, cultura e arte analisadas demonstraram que considerar 0s
diversos espacos culturais, artisticos, comunicacionais e de lazer da cidade,
sejam eles institucionalizados ou ndo, sdo meios para potencializar as
experiéncias citadinas, consequentemente, as experiéncias educativas.

No caso dos espacos da Baixada Fluminense, historicamente
marginalizados e visto como um local de caréncia, as experiéncias e narrativas
dos praticantes mostraram a poténcia das cidades e de suas populacées.
Pensando que a educacdo pode mudar esse mundo injusto e desigual,
precisamos salientar junto a populacado da Baixada Fluminense sua poténcia,
seu poder de desconstrugcdo, construcao e reconstrucao do que esta posto, é
fundamental para alcancar dignidade e justica social.

Em um territério onde se diz que tudo falta, podemos ver a poténcia que
sobra. Sobra arte, sobra criatividade, sobre cultura, sobra mobilizagdo, senso
critico, troca, garra, vontade, compartilhamento, afeto e tantas acdes positivas
que vislumbramos nesse espacotempo de formacdo conjunta. Nossa
compreensao do processo sO nos incentiva a esperancar, por melhores formas
de existir nesses espacos tdo sacrificados por anos pelo poder publico. Que
NOSSOS escritos provoquem possiveis leitores a esperancar em seus territorios
também, agindo pela mudanga. Para um novo mundo e uma educagdo sem

fronteiras, mas com asas.

(In)conclusdes

A pesquisa contribuiu para experiéncias de aprendizagem culturalmente

ricas que reconhecem bairros a margem dos grandes centros como locais
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propulsores de historia e cultura. Criamos atividades para valorizar 0s espacgos
em que a pesquisa foi realizada. Eles incluiram a discussdo sobre praticas
pedagdgicas nas cidades, a escrita colaborativa sobre a vida na Baixada
Fluminense, formas de desenvolver um senso de comunidade.

Apreciamos a importancia da cidadania para transformar espacos, mudar
percepcbes e pensamento critico sobre a realidade para buscar mudancas
positivas. Uma das intengbes deste estudo foi expor experiéncias em
comunidades urbanas, especialmente em contextos educacionais diversos com
instalacdes artisticas, memdrias institucionais, centros culturais, e reconhecer a
cultura como fruto da historia e dos movimentos sociais.

A compreensao do processo me encoraja a ter esperanca de melhores
formas de existir nesses espacos. Que o0s relatos dos educadores que
participaram deste estudo inspirem esperancas de mudanca e fortalecam os
leitores a agir por um mundo mais justo. As narrativas dos educadores
expressam seu sentimento de pertencimento as comunidades da Baixada
Fluminense, sua dedicacao ao coletivo e a necessidade de aprender a reinventar
ambientes urbanos capazes de transformar seus cidadaos.

A metodologia utilizada neste estudo, pesquisa-formacdo em
hipermobilidade, possibilitou aos participantes o compartilhamento de suas
praticas pedagdgicas e a emergéncia de trés grandes temas: existéncia
problematizadora que modifica 0 mundo, docéncia que respeite os saberes dos
educandos e esperancar um novo mundo. Desenvolvemos tais tépicos a partir
dos referenciais da educacdo para a justica social como a pedagogia da
hipermobilidade com as experiéncias vividas durante a pesquisa de campo e das
narrativas dos educandos. Em diversos aspectos, Paulo Freire afirma nao haver
neutralidade da educacéo. Investigando as condi¢cdes das cidades e as razfes
para sua negligéncia pode ser considerado um subversivo por defender a
democracia  (FREIRE, 1998, p. 36). Acompanho  suas  subversbes e
preocupacoes.

Entendemos que praticas pedagogicas criticas levardo a espagos
equitativos e criardo oportunidades de acesso a cultura, comunicacdo e
artes. Educadores que entendam essa realidade e atuem pela mudanca sao
necessarios na luta pela justica social. E fundamental redesenhar nossas

praticas educacionais em face dos cenarios sécio-politicos do esquecimento e
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da desigualdade na regido onde a pesquisa foi realizada. Que mais experiéncias
ocorram e mais historias sejam contadas para motivar educadores no Brasil e no
mundo a lutar por uma educagéo baseada na justi¢ca social e na equidade.

Em uma atividade desenvolvida no campo de pesquisa, buscamos
construir em conjunto com o0s praticantes a nocdo de pedagogia da
hipermobilidade. Na secéo seguinte apresento algumas narrativas que poderao
contribuir para um entendimento mais completo da no¢ao e a percepcao dos
professores sobre a tematica.

9.2 Pedagogiada hipermobilidade: uma construcao
colaborativa

Apresentaremos uma atividade desenvolvida no dispositivo de pesquisa
App-teaching na escola: a Wiki de escrita colaborativa, buscando a construcéo
da nocéo de pedagogia da hipermobilidade. Foi solicitado aos praticantes que
construissem a nog¢do em conjunto, podendo incluir informacbes textuais,
imagéticas, audiovisuais, links de acesso para informac¢des na internet e o que
mais desejassem. Os praticantes desenvolveram a nocao utilizando o Google
Docs e o recurso Wiki do Moodle (podem ser vistos nas figuras a seguir), de
dispositivos diferentes, demonstrando a potencialidade da escrita sincrona, em
conjunto e com maior compartilhamento do conhecimento sobre o tema.

Muitas narrativas emergiram apds a proposicdo dessa ambiéncia
formativa, das conversas estabelecidas em ambientes Vvirtuais e
presencialmente, dos relatos dos usos de aplicativos, das elaboracdes de
atividades individuais e conjuntas, das postagens dos educandos sobre as
vantagens e desvantagens e a interagcdo com os aplicativos. Dessa proposta
emergiram dados para que se desenvolvesse a pedagogia da hipermobilidade.
Tais narrativas docentes foram analisadas através de mergulhos nos cotidianos
da pesquisa, nas diversas interfaces de comunicagcédo entre os praticantes nos
ambientes digitais como aplicativos, ambientes virtuais de aprendizagem, midias
sociais e outros.

De acordo com Silva (2010, p. 47), a Wiki contempla “a sala de aula
baseada na comunicacao ‘todos-todos’, permitindo a interatividade no processo

educacional. A escolha da Wiki deu-se pela possibilidade de que os praticantes
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cocriassem conhecimento de forma presencial e online, sincrona e
assincronamente, coletiva e individualmente, através de textos, imagens,
multimidia e por uma infinidade de perspectivas. Com a potencialidade da
computacado na nuvem, a wiki permite a construcdo simultanea de um texto a
varias maos, com os praticantes livres para operar da forma como julgarem mais

adequada, respeitando o processo dialégico e de negociacao pelo grupo.

O professor pode lancar méo dessas interfaces para a co-criagdo da
comunicacdo e da aprendizagem em sua sala de aula presencial e
online. Elas favorecem integracédo, sentimento de pertenca, trocas,
critica e autocritica, discussdes tematicas, elaboracéo, colaboracao,
exploracdo, experimentagéo, simulacdo e descoberta (SILVA, 2010, p.
47)

As vantagens elencadas por Silva (2010) justificam a opg¢éo por uma
wiki: integracéo, construcao colaborativa do conhecimento, trocas, contribui¢coes
construtivas e a experimentacdo de interfaces interessantes para serem
utilizadas com os alunos dos praticantes da pesquisa. As duas interfaces
escolhidas, Moodle e Google Docs, sdo gratuitas e o conhecimento produzido
por cada uma fica aberto a turma como um todo. A construgédo da nog¢éao vai além
da proposta inicial; ela € debatida com a turma toda posteriormente, com
acréscimos e ressignificagdes, proporcionando uma aprendizagem significativa,
baseada no diadlogo, na produgdo conjunta e nas praticas pedagogicas dos
participantes. Apresentamos as duas interfaces utilizadas com a turma nas

imagens a seguir para que o leitor identifique como a proposta foi idealizada.
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Figura 121 — Captura de tela da Wiki no Moodle, com a turma de 2018.1
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Figura 122 — Captura de tela da Wiki no Google Docs, com a turma de 2018.2
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Fonte: dados da pesquisa.
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Adiferenca entre as interfaces utilizadas ocorreu pela op¢cao de ambiente
virtual de aprendizagem: em 2018.1 utilizamos o Moodle, que contava com a
atividade Wiki; e em 2018.2 utilizamos o Google Classroom, que ndo contava
com opcao especifica, sendo desenvolvida no Google Docs. Avaliamos a
atividade no Google Docs como mais completa, pela possibilidade de
acompanhar o histérico de versodes, a identificagdo do usuario que digitou o texto,
o envio do arquivo em diversas extensdes por e-mail, adigdo de colaboradores,
publicagdo na web, insercdo de complementos para potencializar o texto, como
mapas mentais, diagramas, nuvens de palavras, revisor gramatical, entre outros.

Analisando a diferenca entre o conteddo produzido pelas turmas,
consideramos que as producoes feitas no Google Docs pela turma de 2018.2
ficaram mais ricas em qualidade do texto e em inclusdo hipermidiatica, com
tirinhas em quadrinhos, videos, hiperlinks e QR Codes, por exemplo, tendo a
turma de 2018.1 se limitado ao texto e a imagem estatica no Moodle. Como pode

ser observado na figura a seguir:

Figura 123 — Captura de tela da Wiki no Google Docs, com a turma de 2018.2
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Foto 01 -
hitp-//rainha.notredame._org._br/o-uso-de-recursos-tecnologicos-na-aprendizagem-infantil/

Podemos pontuar esta grande transformacao temporal midiatica com as limitacoes
que hora entdo eram oferecidas, como exemplo o préprio livro, um material fisico. que
apesar das suas ricas informacdes davam ao seu leitor limitacdes. contudo esta simbiose
da internet agregado aos aplicativos e propriamente ao aparelhos tecnologicos viabilizou um
contato maior nao havendo barreiras de informacdes e outro grande diferencial foi o fato da
facilidade com troca de informacdes.

Um grande passo pedagogico foi a saida do “micro™ e a chegada do “macro”, com a
foto 2 ilustramos uma breve analogia do avanco tecnolégico, com as caricaturas sdo
apresentados o término da Idade das pedras e a substituicio pelo contemporaneo.

Foto 02
http:/Awww guialopes.com_br/bkpsite/capa-hiperconectividade.shimi

“Um pequenoc passo para um homem. um grande salto para humanidade™, uma frase do
grande astronauta Neil Armstrons. contudo deslocada de seu contexio Historico, mas de
facil aplicacdo para nossa realidade.

Fonte: dados da pesquisa.

O que pode ter contribuido para essa diferenca? Destaco dois pontos: o
primeiro a usabilidade da interface Google Docs, que potencializa a escrita
cibercultural, em contraponto a interface Wiki do Moodle, que néo é téo intuitiva,
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apresenta dificuldade de acesso a alguns recursos e € menos explorada pelos
usuarios em geral do que as solucfes do Google e do Google Docs, em especial,
que apresenta interface similar aos editores de texto off-line. E o segundo ponto
€ que os trabalhos foram construidos em duplas e lidos e debatidos por toda a
turma posteriormente. “[...] as chances de textos com autoria colaborativa serem
mais ricos em conhecimentos podem aumentar, pois esse tipo de escrita possui

uma maior socializagado dos pensamentos dos autores” (SANTOS; SILVA, 2015,
p. 1).

Figura 124 — Captura de tela da Wiki construida pelos praticantes no Google Docs
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O alvo da pedagogia da hipermobilidade vai além do aluno tradicional. seriado. preso

em um regime de troca de informagdes em uma unidade escolar. Todos os nés tornamos
5 aprendizes de algo. em algum momento. por algum motivo. Ao consumir informagdes das
mais diversas em tempo real, somos for¢ados a dar saltos de conhecimento em um processo
de aprendizado continuo. A pedagogia da hipermobilidade. se propde a organizar esse

processo. apontando caminhos e mecanismos para o alcance dos objetivos pretendidos.

L A educacdo formal assim como os programas de aperfeicoamento técnico. tanto nos

organismos de Estado. quanto na iniciativa privada, sdo favorecidos por iniciativas que

aviiegiem

2 . . - y - " N —— $
Dl\'el'sos sao os sites. p011ﬂls € aphcan\'DS que sao \'Olfados para a 1onnaga0 tecnica, com

Fonte: dados da pesquisa.

ApOs as consideracfes sobre as caracteristicas da interface com a
finalidade de retratar a experiéncia pedagdgica para os leitores, destacaremos
as autorias dos praticantes e como eles idealizaram a nocao de pedagogia da
hipermobilidade. Destacaremos algumas autorias docentes que se tornaram
importantes para a compreensao das questdes de estudos do presente trabalho
e dialogaremos com elas a partir das referéncias bibliograficas e das

experiéncias em campo.

Dupla 154 Essa conexdo permite uma educacgdo ubigua que rompe a
barreira do espaco e do tempo.

540 Google docs perdeu o histérico de alteracdes e, infelizmente, ndo tenho mais certeza dos nomes
dos autores dessas narrativas.
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Dupla 2: Ambientes estes criados a partir de conexdes, dentro de
espacos tempo diversificados, através da comunicagdo ubiqua e dos
dialogos que sdo estabelecidos nesses processos.

Dupla 3: Uma pedagogia criada com espacos fluidos e
interseccionados a partir da conexdo, nos deslocamentos espaco
tempo em todos contextos cotidianos.

Dupla 8: Sem a necessidade primaria de um espaco fixo e
possibilitando a interacédo de varias pessoas em lugares diferentes de
forma simulténea, transcendendo modelos tradicionais de ensino e
convivéncia escolar.

Praticante 1: Pedagogia da Hipermobilidade para mim é aquela a qual
trabalha com o desenvolvimento do sujeito independente da
localizacé@o geografica, seja em relagédo ao contetido ou a informacéo
desejada. Desta forma, é possivel ter acesso instantaneo, isto via rede,
gue é o principal meio de permissdo de acesso a esses conteudos.

As respostas dos praticantes desse primeiro grupo realcaram os termos
‘espaco” e “tempo”. A questdo do espacotempo € ressignificada, a partir da
juncéo entre os espacos fisicos da cidade e os espacos informacionais. A nogao
de Santaella (2013) de hipermobilidade, como “a mobilidade fisica acrescida dos
aparatos moéveis que nos dao acesso ao ciberespago” (p. 15), ja mencionada no
presente texto, contribui para esse entendimento. A hipermobilidade proporciona
a criacdo de espacos fluidos e interseccionados a partir da conexdo, nos
deslocamentos no espagotempo em todos 0s contextos cotidianos.

Diante das alteracdes ciberculturais que afetam diretamente nossas
formas de existir, h4 a necessidade de pensar em praticas pedagoégicas que
contemplem nossas identidades contemporaneas e, principalmente, as
identidades dos nossos educandos, tdo imersos nas tecnologias e ligados aos
seus dispositivos moveis. Assim sendo, algumas duplas refletiram a respeito
dessa pedagogia que considere, como mencionado pela dupla 7, essa “nova
forma de construgcdo do conhecimento, que vence a barreira e os limites
conservadores da educacdo abrindo um espago singular para a criacdo, a

reflexao e a inovagao do pensamento”.

Dupla 6: Acredito entéo, que as inventivas possibilidades que dispomos
no computador e em outras formas de acesso a web, sdo de fato,
fatores de mudanca na nossa forma de pensar, agir e comportar. A
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respeito desta influéncia do comportamento, indico o texto a seguir:

O QR code ao lado € um hiperlink direto para o PDF do texto completo:
comunicacdo ubiqua: Repercussdes na cultura e na educagédo. De
Lucia Santaella, da editora: Paulus. #Recomendo

Dupla 7: Acredito ser uma pedagogia que ira permitir o estreitamento
entre 0 que se ensina e o que se aprende. E uma nova forma de
construcdo do conhecimento, que vence a barreira e os limites
conservadores da educacdo abrindo um espaco singular para a
criacdo, a reflexdo e a inovacdo do pensamento, pois, ira exigir uma
maior capacidade neural e cognitiva de se perceber e se atualizar no
gue se refere a informacao.

Dupla 8: A Pedagogia é uma ciéncia que trata do estudo e aplicacdo
de préticas de ensino (em grande parte no ensino formal) e na
sistematizacdo da aprendizagem. Visto que, o tema de pesquisa é o
ser humano, as mudancas de habitos vdo impactar diretamente nas
formas de aquisi¢cdo de conhecimento e com a chegada da cibercultura
e seus recursos a quantidade de informacdo é uma verdadeira
avalanche.

Das narrativas docentes destacadas acima ressaltamos algumas
questdes importantes ao pensar sobre a tematica: a mudanca na producao do
conhecimento, "Visto que, o constructo de pesquisa é o ser humano, as
mudancas de habitos vao impactar diretamente nas formas de aquisicdo de
conhecimento e com a chegada da cibercultura e seus recursos" (Dupla 8). As
criacbes das duplas 7 e 8 evidenciam mudancas na construgdo do
conhecimento, precisamos estar atentos a isso.

As narrativas dos praticantes contribuiram para entendimento de
fenbmenos da cibercultura que estdo latentes em nossos cotidianos,
possibilitando a compreensédo sobre o uso de aplicativos na educacédo e a
ressonancia que as atividades podem fazer ao incentivar que esses professores
desenvolvam pedagogias em hipermobilidade. Destacamos das falas dos
praticantes algumas nocdes: romper a barreira do espago e do tempo,
ambiéncias criadas considerando a conexao, possibilidade de deslocamentos ou
independéncia de localizacdo geogréfica fixa, a possibilidade de simultaneidade,
novas formas de aquisicdo do conhecimento, transcender modelos tradicionais
de ensino e mudancas na forma de pensar, agir e se comportar.

Percebe-se que a producdo de narrativas sobre experiéncias de

formacdo com praticas educativas utilizando aplicativos € um desafio, pela
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novidade, incipiéncia do campo e dificuldade de acesso a internet no nosso pais.
Promover debates sobre o tema € um avanco para propiciar praticas
pedagdgicas contextualizadas com as demandas ciberculturais, sem se
esquecer de estar sensivel as mudancas nos aplicativos com o percorrer dos
anos e de novos usos culturais que podem ser instaurados diante das inovagdes
tecnologicas que batem a nossa porta constantemente.

A partir das construgdes conjuntas em campo e de todos os estudos
realizados e descritos ao longo desta tese, consideramos como pedagogia da
hipermobilidade a sistematizacdo de processos metodolégicos e de praticas
educativas que promovam ambiéncias de aprendizagem e ensino moveis,
ubiquas, conectadas, em espacostempos diversos das cidades, partindo de
saberes variados para a emergéncia de dispositivos de ensino, pesquisa, autoria
e producdo de conhecimento em hipermobilidade.

Ao propor a pedagogia da hipermobilidade, fruto de todas as experiéncias
de pesquisa-formacdo vivenciadas no doutorado, destacamos algumas
caracteristicas fundantes: a existéncia problematizadora que modifica o0 mundo,
educacdo-mundo, educacao interativa, inventiva e experiencial, educacdo em
movimento, educacao conectada, educacdo personalizada e contextualizada e
esperancar um novo mundo. Detalharemos a seguir as concepgdes que nos
fazem repensar a educacéo, propondo reflexdes que professorespesquisadores
devem considerar para o desenvolvimento da pedagogia da hipermobilidade em

Sseus contextos.

. Existéncia problematizadora que modifica 0 mundo - Atua em
conjunto com o movimento 1 das pesquisas com o0s cotidianos em
hipermobilidade: desenvolvimento de conscientizacdo cidada a respeito do
espaco. Importante compreender de onde partimos e para onde vamos, em uma
caminhada que promova o desenvolvimento de conscientizacdo cidada, da

problematizagéo e da resisténcia no territorio.

o Educacdo-mundo — E preciso uma vila para educar uma crianga, ja
dizia o ditado africano (ARAUJO, 2019). A pedagogia da hipermobilidade busca
maior imersdo dos estudantes em suas comunidades, com a aprendizagem

movel integrando as escolas com as cidades. Com a educacédo-mundo, a nogao
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de sala de aula se explode para qualquer espacotempo cotidiano. A docéncia
que respeite os saberes dos educandos esta incluida nesse movimento, no
sentido de levar em consideracdo as comunidades e as realidades dos
estudantes, proporcionando problematizagdo, tomada de consciéncia da sua

posicdo no mundo e intervencédo nele.

o Educacao interativa, inventiva e experiencial — Proporcionar
interlocucdo comunicacional interativa e dialdégica com 0s pressupostos da
educacdo online, em comunidades de aprendizagem, de construcao
colaborativa, de redes de conhecimento, de experimentacdo, de expressdes
criativas e de aprendizagem pela préatica. O segundo movimento das pesquisas
com os cotidianos em hipermobilidade, invencdes de micronarrativas urbanas
em hipermobilidade, esta inserido nesse contexto de autoria, inventividade e
criacdo. Contra a educacao bancaria, a pedagogia da hipermobilidade prevé a

autoria, o protagonismo em rede e a autonomia.

o Educacdo em movimento — na computacdo movel e ubiqua os
sistemas interagem constantemente com os usuarios, independente do local, de
forma distribuida, dinamica e interativa, por meio de uma rede de comunicacgao
sem fio, 0 que permite a mobilidade entre aparelhos e processos educacionais
em deslocamento. Esse tbépico se relaciona diretamente com o terceiro
movimento das pesquisas com os cotidianos em hipermobilidade, a producao
de conhecimento em didlogo com as tecnologiais moveis. Dessa forma,
educacdo e pesquisa ocorrerem independente de espacos fixos, pois a

computacdo passa a integrar o corpo do usuario, onde quer que ele esteja.

o Educacdo conectada — Necessaria reflexdo sobre conectividade,
acesso e éxito dos estudantes; usabilidade, contetdos leves e responsividade
sdo importantes para manter o uso continuo e a motivacéo; a aprendizagem
movel requer propostas de facil entendimento, dindmicas e especificas para
serem realizadas dos celulares. Uma atividade pedagdgica com alto teor de
complexidade ou habilidades motoras de trato fino ndo sdo adequadas para

serem realizadas nas palmas das maos.
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o Educacao personalizada e contextualizada - os professores devem
aproveitar a captura de dados em contexto (localizagéo, camera, comunicagao
e outros) para desenvolver atividades pedagdgicas situadas e personalizadas.
Os sistemas computacionais se configuraram e se adaptam em funcédo das
necessidades do usuario, do ambiente em que se encontra, das preferéncias e
dos usos, com a computacao ciente de contexto, que atua muitas vezes de forma
imperceptivel para o usuério e podem ser consideradas nas atividades para uma

pedagogia da hipermobilidade.

. Esperancar um novo mundo — Por fim, lutar com esperanca e
engajamento para a transformacdo dos nossos mundos pela educacdo. NOs,
educadores, podemos contribuir para a transformacao da sociedade e para a
liberdade dos cidaddos. Essa Ultima concep¢do agrega todas as outras, pois
para alcancar a mudanca € preciso a percepcao da realidade e reconhecer as
diversas légicas de opressao instauradas. Freire alerta de que ndo ha sonho sem
esperanca. Dessa forma, concluimos o ultimo movimento contando com um
“‘inédito viavel” (FREIRE, 1987) na educacédo e na sociedade brasileira.

A seguir sistematizo os achados da tese com um mapa mental em que as

nocdes mais importantes para a pedagogia da hipermobilidade séo relacionadas.
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Figura 125 — Mapa mental da pedagogia da hipermobilidade
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Fonte: elaborado pela autora.
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(In)conclusdes
Buscamos encaminhar os achados da tese, apresentando experiéncias

dos dois dispositivos de pesquisa desenvolvidos: App-teaching na escola e App-
teaching na cidade. Os dispositivos de pesquisa foram encontros que
ocasionaram uma multiplicidade de autorias, posicionamentos, argumentos e
formas de fazer, originando reflexdes que relacionavam Paulo Freire e a
pedagogia da hipermobilidade para a constru¢édo de uma educagéo-mundo; da
mesma forma como recorremos aos praticantes da pesquisa para a constru¢ao
de uma noc¢ao em decorréncia de construgdes colaborativas e autorais sobre o
titulo desta tese.

A plasticidade, a comunicacdo, o movimento e a interatividade sao
caracteristicas fundamentais da cibercultura, potencializam formas outras de
estar no mundo, de se comunicar com mais autonomia, de estabelecer relagdes
mais plurais e horizontais de produgdo e compartiihamentos de saberes. Os
aplicativos e as atividades pedagogicas em hipermobilidade contribuiram para a
proposta, incentivando que esses professores realizassem projetos hipermoveis
em seus cotidianos educacionais. Os dispositivos criados agregaram dados e
experiéncias sobre como a hipermobilidade pode ser intensificada na educagao.
Os praticantes forneceram muitas informagdes que contribuiram de forma
fundamental para chegarmos até aqui. Apresentamos um desenho didatico
hipermdvel e a partir dos sentidos formativos que emergem das narrativas dos
praticantes, operamos conceitualmente sobre a pedagogia da hipermobilidade.

A partir das constru¢des conjuntas em campo, 0s topicos: a existéncia
problematizadora que modifica 0 mundo, a educacdo-mundo, a educacdo
interativa, inventiva e experiencial, a educacdo em movimento, a educacéo
conectada, a educacédo personalizada e contextualizada e esperancar um novo
mundo se destacaram, promovendo a compreensdo de que a pedagogia da
hipermobilidade € a sistematizacédo de processos metodoldgicos e de praticas
educativas que promovam ambiéncias de aprendizagem e ensino moveis,
ubiquas, conectadas, em espacostempos diversos das cidades, partindo de
saberes variados para a emergéncia de dispositivos de ensino, pesquisa, autoria

e producéo de conhecimento em hipermobilidade.
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10. ALGUMAS PERSPECTIVAS DE ROTAS
INACABADAS

A tese busca o desenvolvimento de uma pesquisa que amplia os olhares
da educacdo na cibercultura. A hipermobilidade, na forma como ela se apresenta
hoje, € fundamental para a sociedade contemporanea e ja faz parte dos
cotidianos de forma incontestavel. Aos poucos, inventividades artesanais
(CERTEAU, 1999) em hipermobilidade sao instauradas nos diversos ambientes
de pesquisa e de formacéo, é preciso que se reflita sobre uma pedagogia que
considere tais fatores. O aporte teérico da educacdo em mobilidade contribuiu
para se questionar a pedagogia tradicional e colaborou para a compreensao das
pesquisas online.

Da experiéncia que obtive a construcdo de uma investigacdo online
aprendemos que pesquisas na internet possuem suas especificidades e
instauram relacbes antes nunca vistas nas pesquisas presenciais, como 0
tratamento respeitoso e protecdo do usuario; carater publico e privado das
postagens; fontes confidveis ou nao; dificuldade de consentimento quando o
perfil do usuario ndo esta mais disponivel ou a informacao se perde; datificacédo
e mineiracdo da vida. Em quatro anos de pesquisa, um site que foi utilizado de
fonte pode ndo estar mais disponivel; o usuéario pode ter saido das redes
impossibiltando um segundo contato; uma postagem que era publica pode ter se
tornado privada e o autor ndo deseja mais publicizacdo irrestrita; muda a relacao
entre o publico e o privado das narrativas postadas na rede; as Fake news e a
dificuldade de identificacdo dos usuéarios da rede; os algoritmos que em
determinados momentos encobrem a realidade e as bolhas criadas para nos
mostrar as nossas preferéncias; as mensagens podem néo ser mais criadas por
humanos, mas por robds; a obtencdo do consentimento livre e esclarecido de
pessoas que ndo conhecemos e ndo sabemos onde encontrar; a garantia de
anonimato e confidencialidade de um conteddo que esta postado na rede e com
uma simples pesquisa online pode ser encontrado; entre outros fatores
importantes que nos direcionam a novos em termos para as pesquisas em
educacao.

O presente texto direciona o olhar para a formacédo e a pesquisa em
hipermobilidade, pensando a cultura mével que estamos vivendo e nos arrebata

de forma profunda e intensa. Justificando a importancia da reflexdo, da
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sistematizacdo de praticas, indicadores e pistas para que professores possam
se inspirar e desenvolver praticas pedagogicas em hipermobilidade.

Os dispositivos moveis intensificam o processo de aprendizagem e
ensino, principalmente a partir da criacdo de aplicativos (como conversagao,
redes sociais digitais, jogos, organizacdo de projetos, imersédo), que podem ser
idealizados para a consecucdo de projetos educacionais, por exemplo. Os
estudos da cibercultura estdo interessados em tais fenOmenos contemporaneos,
e a educacdo online encontra-se inserida nesta tessitura, pensando que préticas
pedagdgicas podem ser desenvolvidas com dispositivos nas palmas das maos,
em conexao e movimento.

Faz-se necessario criar novas praticas pedagdgicas que possam apoiar e
impulsionar a aprendizagem e o ensino contemporaneos desenvolvidos a partir
do deslocamento conectado pelas cidades. A pedagogia da hipermobilidade
marca a ressignificacdo das praticas educacionais ao privilegiar a formacgéao para
as experiéncias, em contexto de mobilidade, sem muros e sem amarras®. Ao
longo da pesquisa, desenvolvemos essa N0O¢gao em conjunto com 0s praticantes
e nas multiplas experiéncias vivenciadas como uma estudante de doutorado,
como eventos, aulas, viagens, leituras, estagio de doutorado-sanduiche,
conversas, experimentacdes e tantas outras vivéncias.

A experiéncia na pesquisa contribuiu grandemente para a compreensao
da pedagogia da hipermobilidade, fornecendo contribuicdes importantes para se
guestionar a pedagogia tradicional e se pensar uma educac¢ao mais proxima dos
usos ciberculturais. Ressaltando a possivel flexibilidade da pesquisa, ja que a
cultura é muito dindmica e, em se tratando de tecnologias, novos usos sao
instaurados a cada instante, enquanto outros aplicativos podem ser adicionados
e descontinuados, novas questdes de pesquisa e dilemas docentes podem
surgir.

A pesquisa-formagdo da cibercultura foi o método escolhido para
compreender os fendbmenos da docéncia em hipermobilidade. Nao haveria um
método que contemplasse melhor a proposta de desenvolvimento de uma

pedagogia, por considerar a docéncia em sua plenitude, por valorizar a formacéo

85 Em teoria, pois na pratica vivenciamos a exclusdo digital latente em nosso pais. Abordada em muitos
momentos dessa tese. Ainda precisamos avangar em conectividade para que esse sonho se realize.
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e as experiéncias que fazem sentido para os praticantes e por estar em sintonia
com os fendbmenos emergentes da cibercultura.

Aliar a prética/teoria/pratica da cibercultura aos processos educacionais,
ao desenvolvimento de uma pedagogia, a atualizacdo da epistemologia das
pesquisas com os cotidianos e do método da pesquisa-formacao foi um desafio
interessente e gostoso de cumprir. Para chegar la percorremos diversos
caminhos que serdo apresentados a seguir, no desenvolvimento dos capitulos.

Inicio o texto apresentando as minhas itinerancias de vida e formagéo,
com as escrevivéncias de Conceicdo Evaristo e refletindo sobre os
atravessamentos, deslocamentos e travessias percorridos até agora,
destacando as mobilidades que passei. Com essa abertura, situo os leitores
sobre a minha histéria de vida, tanto pessoal, quanto académica, permitindo-lhe
conhecer a pessoa por tras dessas palavras, compreender as op¢des para cada
decisdo tomada e o texto de forma geral, jA que ele estd marcado pela minha
visdo de mundo, impregnado das minhas opinides e contaminado pela minha
existéncia.

No primeiro capitulo, trago meus pensamentos introdutérios a partir de um
tema que me instiga: a educacao na palma das maos. Como as ressignificacbes
da cultura contemporanea afetam nossas formas de viver, inclusive de aprender
e ensinar. Na introducdo, apresento o texto, as op¢des tedrico-metodoldgicas, 0
objetivo e as questdes que amparam minhas reflexées.

“As pistas com os cotidianos nas pesquisas” € o nome do capitulo que
apresenta as op¢des epistemoldgicas. As pesquisas com os cotidianos oferecem
um olhar para o campo de pesquisa que construimos, de forma a produzir
conhecimento coerente com as opcdes tedricas, metodoldgicas, pessoais e
profissionais. Iniciamos as reflexbes apontando um rapto pdés-moderno, na
guebra de alguns paradigmas cientificos que os cotidianos promovem. Prossigo
qguestionando qual é a necessidade da pesquisa com os cotidianos e apresento
como os estudos com o0s cotidianos afetaram a pesquisa. Ha a valorizacéo dos
praticantespensantes dos cotidianos da pesquisa, trazendo a nocdo de Ecce
femina de Nilda Alves para demonstrar qual ou de quem é a forga que move a
pesquisa. Finalizo apresentando a pesquisa com o0s cotidianos em

hipermobilidade, fruto das reflex6es oriundas da tese.
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No terceiro capitulo, evidencio o0 método de pesquisa escolhido para esse
caminhar. As particularidades da pesquisa-formacédo na cibercultura a tornam o
método mais indicado para as travessias necessarias a pesquisa. Identifico os
percursos que a pesquisa tomou, o contexto do campo e os dispositivos
formativos acionados. Na pesquisa-formacdo na cibercultura buscamos
desenvolver processos de interlocucdo com praticantes ciberculturais em
formacao para compreender fenGmenos contemporaneos.

As reconfiguracdes ciberculturais em tempos de hipermobilidade foram
abordadas no capitulo 4. Dialogo com algumas tecnologias importantes para o
entendimento da tematica da tese e dos dispositivos de pesquisa em
hipermobilidade. A hipermobilidade é compreendida a partir dos estudos de
Lucia Santaella como a juncéo entre os espacos fisicos da cidade e os espacos
informacionais e € o tema que move a tese, merecendo total destaque. Busquei
compreender os fenbmenos hipermdveis que perpassam nossa existéncia hoje.
Concluo retratando as caracteristicas principais dos aplicativos utilizados ao
longo da pesquisa.

No capitulo 5 apresento como se desenvolveu a formacédo de professores
em hipermobilidade. As narrativas dos praticantes apontam para a necessidade
de incluir artefatos ciberculturais na formagéo de professores para ampliar seus
usos nos cotidianos aos quais fazem parte. Considerar a formagédo para a
hipermobilidade sem experiencia-la ndo seria proveitoso e ndo geraria vivéncias
gue promovam significacdes e alteragcbes nos participantes. Avanco para a
reflexdo sobre educacéo online, a autoria de desenhos didaticos com interfaces
moveis na educacao online e a pratica dos estudantes no dispositivo de pesquisa
App-teaching na escola.

O capitulo micronarrativas urbanas em hipermobilidade foi desenvolvido
a partir da percepcdo de que podemos pensar além dos espacostempos
escolares, incluindo as cidades como lugares de deslocamentos, encontros e
producdo de conhecimentos para uma pedagogia da hipermobilidade. As
diversas redes educativas proporcionam saberes e precisam ser consideradas
em pedagogias que contemplem os diversos espagostempos como
possibilidades de acdes potentes para aprendizagens continuas e em rede. As
micronarrativas sdo consideradas narrativas dos praticantes ordinarios das

cidades que inventam e criam astlcias para viver o cotidiano. Agregamos as
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palavras urbanas em hipermobilidade para expressar a forma como viamos essa
experiéncia de mobilidade conectada em espacos urbanos.

O sétimo capitulo versa sobre como fomos atravessados pela pandemia
de Covid-19 ao longo da pesquisa. Um acontecimento que alterou nossas formas
de existir, restringindo a mobilidade, mas intensificando os usos tecnolégicos.
Conversar, trabalhar, aglomerar, tocar, caminhar, festejar, estudar, amar e tantos
outros verbos foram totalmente ressignificados. Hoje, 03 de dezembro de 2021,
data da defesa dessa tese, ainda ndo sei por quanto tempo viveremos dessa
forma e se um dia deixaremos de viver assim. A educacao foi alterada do dia
para a noite, professores tiveram que alterar planejamentos, atividades,
avaliacbes e a comunicacdo com seus educandos sem uma preparacao
adequada, ocasionando em mudltiplas praticas no que chamamos de ensino
remoto emergencial, atividades pedagdgicas ndo presenciais ou educacédo na
pandemia. Contei com a ajuda de Paulo Freire para compreender esse
acontecimento, nosso ilustre pensador que no ano da defesa dessa tese
completa 100 anos de idade e merece toda a celebracdo possivel por sua
enorme contribuicdo para a educacao mundial.

O oitavo capitulo apresenta a experiéncia no doutorado sanduiche, com
a hipermobilidade académica internacional. Essa experiéncia provocou mais
uma virada de ponta cabeca, pois passei por muitas vivéncias diferentes que me
modificaram enquanto pessoa, pesquisadora e profissional. Inicio as conversas
nesse capitulo apresentando o estudo realizado sobre o contexto de
conectividade no Brasil e nos Estados Unidos e concluo apresentando as
micronarrativas urbanas em hipermobilidade que emergiram da experiéncia no
sanduiche.

O nono capitulo versa a respeito da proposta central da tese, a pedagogia
da hipermobilidade. Inicio trazendo alguns conceitos de Pedagogia como forma
de situar sobre o que esse trabalho entende por pedagogia, para evidenciar o
conceito utilizado neste trabalho e qual sera a abordagem e delimitagdo ao tema.
Aprofundo os estudos sobre Paulo Freire, retomando ao autor tdo importante
para essa tese, de forma a propor um dialogo entre seu pensamento, a formacéo
para a liberdade e vivéncia na cidade, de forma a pensar em uma educacao-
mundo, por uma educacdo sem fronteiras, mas com asas. Foi possivel refletir

sobre trés nogdes: existéncia problematizadora que modifica 0 mundo, docéncia
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gue respeite os saberes dos educandos e esperancar um novo mundo. As trés
fazem parte das analises tecidas diante das narrativas dos praticantes e da
experiéncia em campo de pesquisa, a fim de pensar em acbes que a
hipermobilidade pode realizar para contribuir com a promog¢éo de uma educacao
mais justa, livre e igualitaria. Inspirada em Freire, assumo 0S pressupostos
principais, como uma educacdo problematizadora, dialégica e que busca a
pratica de liberdade e autonomia para a pedagogia da hipermobilidade.

Anuncio algumas narrativas de praticantes sobre a nocdo-chave da
pesquisa, apresentando os entendimentos desses praticantes sobre a tematica.
Concluo apresentando 7 concepcdes importantes para o desenvolvimento de
uma pedagogia da hipermobilidade: a existéncia problematizadora que modifica
o mundo, a educacao-mundo, a educacao interativa, inventiva e experiencial, a
educacdo em movimento, a educacao conectada, a educacado personalizada e
contextualizada e esperancar um novo mundo.

Assumo que nao consegui fugir da utilizagcdo dos recusos das grandes
corporacOes de tecnologia no desenvolvimento da pesquisa, mesmo ciente de
gue as interfaces dessas grandes empresas ganham com a extracdo dos nossos
dados e sdo oferecidas gratuitamente para fidelizar as pessoas as suas
infraestruturas com 6tima experiéncia de usuario, nos tornando reféns de seus
servigcos. O uso do Google Arts & Culture, por exemplo, engrandeceu fortemente
0s processos formativos desenvolvidos, pois proporcionou aos praticantes uma
experiéncia rica em museus e exposi¢des virtuais, tdo importante para o campo,
e que, infelizmente, ndo consegui encontrar de forma similar em outro aplicativo.
Assim como o Google My Maps e Google Docs que contribuiram para
emergéncia de narrativas relacionadas ao constructo de pesquisa. Acredito que
seria uma formacdo comprometida deixar de apresentar o Google Classroom,
tdo utilizado nas escolas brasileiras, para formandos em educagao online. Fica
como experiéncia e alerta de uma possivel tentativa para outras pesquisas.

Reflexdes para continuidade da pesquisa passam pela criagdo de um
site com a disponibilizacdo de recursos pedagogicos digitais para a
disseminagao dos conhecimentos sobre a hipermobilidade na educacgao online.
Muitos pesquisadores chamam atencdo para a necessidade de devolugcdo dos

resultados da pesquisa para os interlocutores. A proposta é fazer a devolucéo
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por meio da criacdo de um site %6 disponibilizando a andlise dos dados
emergentes do campo de pesquisa, em gue 0s praticantes veriam materializado
o resultado da investigagdo, com possibilidade real de uso em seus contextos.
Dessa maneira poderia divulgar os resultados da pesquisa de forma aberta e
contribuir com a divulgacéo cientifica independente (auto-publicacéo) para dar
retorno a maior quantidade possivel de pessoas do investimento publico
realizado na pesquisa, por meio dos editais PROCIENCIA, PRO-EXTENSAO
(IFRJ) e CAPES-PRINT.

Ao optar por divulgacdo em sites e redes sociais, acompanhamos as
demandas da cibercultura e proporcionamos um retorno dos resultados da
pesquisa online ndo somente para 0s praticantes, mas para todos o0s
interessados na tematica com acesso a internet, alcancando uma divulgagéo
maior.

Como projecOes futuras, pretendo ampliar as aprendizagens dessa tese
para diferentes componentes curriculares, cursos, publicos e contextos na
interface cidadeciberespaco, com a expanséao para diferentes redes educativas
e a constante divulgacao cientifica dos resultados da pesquisa. Para que isso
ocorra, além da conexdo, deve ser incentivada e valorizada a formacédo de
profissionais para a cibercultura e um dos seus fendmenos, a educacao online,
considerando as mudancas tecnoldgicas que afetam a sociedade hipermével de
hoje.

Josso (2004) alerta para o processo de autoformagao que a pesquisa-
formagao agrega, de forma a caminhar para si e para o outro. Em um processo
em que formamos e nos formamos em conjunto. A autora questiona: “Em que a
experiéncia realizada foi formadora para mim e o que eu aprendi com esta
experiencia?” (JOSSO, 2004, P. 122). Aprendi sobre como conduzir pesquisas
mais humanizadas e com os sentidos atentos para as necessidades e
particularidades dos participantes; aprendi a sentir com mais profundidade os
cotidianos das pesquisas, dialogando com os praticantes como interlocutores e
suas produgdes como personagens conceituais que provocam conversas;
aprendi a desenvolver uma pesquisa-formagcdao em hipermobilidade,

investigando minhas salas de aula, criando dispositivos que contribuam para a

% Disponivel em: https://www.vivianmartins.com/pedagogiadahipermobilidade
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compreensao das minhas questdes de pesquisa, conduzindo a formacao de
todos os envolvidos em um processo reflexivo, sensivel e responsavel,
intensifiquei meu olhar para os escritos de Paulo Freire, relendo sua obra de
forma extensa, ampliando minha atengao para a opressao, a conscientizacao,
como o autor compreende a formagao com a vivéncia da cidade, a libertagao e
a justica social; aprendi a me autorizar, criar micronarrativas e publicizar na
internet, algo que ainda € muito complexo para mim, mas ja foi um avango
grande e corajoso em tempo de criticas, haters, cancelamentos e fake news;
reaprendi minimas agdes cotidianas (como falar com pessoas desconhecidas,
atravessar a rua, pegar um 6nibus e fazer amigos que vivenciam outra cultura)
com a experiéncia de viver em outro pais; aprendi que ampliar a pedagogia para
espacos externos as escolas e integra-las com as comunidades € fundamental
para a compreensao da formagao integral do cidadao e uma educagao-mundo;
e tantas aprendizagens que me tomaram nesses quase quatro anos de
doutorado.

Pensar a formacgao de educadores que vivenciam usos e potencialidades
da hipermobilidade em seus contextos educativo e dialogar com esses colegas
queridos foi um prazer. Viver o doutoramento sob orientacdo das minhas duas
generosas, amigas e competentes orientadoras, junto com seus grupos de
pesquisa, foi um privilégio. Experienciar a vida em outro pais com financiamento
publico, em meio a uma pandemia de dor e sofrimento, saindo saudavel e
redescobrindo a mim mesma foi um presente. Essa tese € um presente e eu s6
agradeco pela oportunidade de aprender tudo o que eu aprendi e viver o que eu
vivi. Assim como eu sou outra, espero que meu estudo contribua para a
transformacao de outros colegas, para outras educagdes. Desejo uma grande
transformacao para o mundo pés-pandemia, uma virada e um inédito viavel. Que

seja um tempo de mudancas para todos, vamos juntos?
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APENDICE A — Descri¢éo dos aplicativos utilizados na pesquisa

Apresento a sintese das caracteristicas principais dos aplicativos

utilizados na pesquisa e exemplifico com imagens. Os primeiros séo aplicativos

que utilizei como pesquisadora e os demais como professora, do Edmodo em
diante.

GPSmycity

GPSmycity € um aplicativo com mapeamento de pontos importantes das
cidades de todo o mundo para visitagdo, passeios turisticos, caminhadas

customizadas, trilhas e outras opgdes. Possui informagdes, fotos e mapa dos
pontos mais importantes das cidades.

Figura 126 — Capturas de tela do aplicativo GPSmycity
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Fonte: dados da pesquisa.

JotterPad

O JotterPad € um aplicativo de edigéo de escrita que apresenta separacao
por estilos, contador de caracteres, dicionario interativo, diversas opc¢des de

formatacdo de texto com customizacdo e € possivel salvar os arquivos

diretamente na nuvem, por meio de Dropbox ou Google Drive. Para melhor

organizagédo das producgdes, possui indicacéo da data da ultima edicao realizada,
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navegacao pelas pastas na memoria do aparelho, a disposicédo pela ordem de
exibicdo dos arquivos e a personalizacéo do intervalo do salvamento automatico.
E possivel compartilhar em redes sociais ou por aplicativos de trocas de
mensagem, como o WhatsApp. Também é possivel transformar em codigo

HTML e/ou exportar o arquivo em .RTF ou .DOCX.

Figura 127 — Captura de tela do aplicativo JotterPad
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Fonte: dados da pesquisa.

Mendeley

O Mendeley é um software gratuito que contribui para a administracao de
dados de pesquisas em formato PDF. Gerencia arquivos eletrénicos como um
repositério na nuvem; por apresentar versao mobile e desktop, possibilita acesso
aos textos de qualquer dispositivo. Auxilia na normalizagcdo de citacdes e
referéncias, gerando-as automaticamente. Disponibiliza um feed com sugestdes
de textos de acordo com nossas preferéncias. Possui uma rede académica
possibilitando a criacdo de grupos de compartilhamento de arquivos e encontro
com pesquisadores por area. Infelizmente, a versao aplicativo do Mendeley foi

descontinuada no ultimo ano do doutorado. O aplicativo ndo esta mais disponivel
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para download e quem ja tem o aplicativo instalado no dispositivo mével néo

consegue mais realizar a sincronizacdo com a biblioteca desktop.

Figura 128 — Captura de tela do aplicativo Mendele
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Fonte: dados da pesquisa.

My Columbus

O aplicativo My Columbus é muito completo e apresenta inumeras
possibilidades para um cidadao usufruir de sua cidade, como noticias,
pagamentos ao municipio, divulgagdo de vagas de emprego, informacdes e
projetos da prefeitura, transporte, estacionamento, o trafico a vivo, dados sobre
os bairros, encontrar eventos, locais para caminhada, turismo, lazer,
alimentacgao, circuitos para andar de bicibleta, aulas em centros comunitarios,
atividades atléticas e artisticas ao ar livre e muitas outras informagdes

importantes.
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Fonte: dados da pesquisa.

Ohio State

Figura 129 — Captura de tela do aplicativo My Columbus
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IS From arts to athletics, we've got it going on. In
fact, we may host programs that you didn't
know we offered. Click the "learn more” link
below to see some of the wonderful programs

that we offer our citizens. - learn more

FIND A FACILITY

Let us help you find what you are searching for,
®oe ,  Whether it be a community recreation center, an
B athietic complex, a reservable shelterhouse, or
perhaps a pool in your area. We've got
something for everyone. - learn more

FIND A TRAIL
Searching for a trail that runs through your
area? The Central Ohio Greenways Trails are an
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picnic areas, boating and fishing facilities and

family-friendly parks. - learn more
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@ anc.apm.activecommunities.com

COLUMBUS

== RECREATION AND PARKS

Activity Search
R ‘ n
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C) Enroll Now

O aplicativo Ohio State oferece todo tipo de suporte para os estudantes,

desde a parte administrativa, passando pela académica, questdes pessoais e

pelo lazer. E um aplicativo baseado em contexto, pois fornece informacdes

baseadas na sua geolocalizagdo, como qual é a biblioteca mais proxima de onde

vocé esta, eventos, paradas de Onibus, aulas e outros. Possui diversos servigos,

destaco aqui os de saude mental, como ajuda no controle da ansiedade,

depressao, problemas com alcool, relacionamentos, traumas, onde o aplicativo

oferece alarmes, botdes de controle de uso, pedidos de ajuda, dentre outros.
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Figura 130 — Captura de tela do aplicativo Ohio State
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Fonte: dados da pesquisa.

Pocket

Pocket também é um software gratuito que contribui para a administracao
e armazenamento de dados de pesquisas em listas e tipos de conteido. Com
layout simples e aparéncia personalizavel (temas), possibilita salvar e organizar
links para acesso posterior a partir de diferentes dispositivos mesmo que se
esteja off-line (facilitando acesso em deslocamento). Transforma textos em
audios e possui uma curadoria de conteudo com sugestdes dos “melhores da

web”.
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Figura 131 — Captura de tela do aplicativo Pocket
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Fonte: dados da pesquisa.

Edmodo

O Edmodo é um Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA) criado para
conectar educandos e docentes em colaboracdo, organizar conteddos
educacionais e permitir o acesso a tarefas, notas e mensagens. Apresenta uma
interface similar ao Facebook, por isso também pode ser considerado uma rede
social, que conecta pessoas, disponibiliza bibliotecas digitais, grupos de

aprendizagens, enquetes, calendario, lista de chamada, entre outros recursos.
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Figura 132 — Capturas de tela do aplicativo Edmodo
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Fonte: dados da pesquisa.

GoCongr

E uma plataforma que permite que professores insiram a tecnologia em
sala de aula usando mapas mentais, flashcards, quizzes, slides, fluxuogramas,
notas e cursos, com a proposta da aprendizagem social e colaborativa ao se

conectar com amigos, professores e educandos em grupos.
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Figura 133 — Capturas de tela do aplicativo GoCongr
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Fonte: dados da pesquisa.

Google Arts & Culture

O aplicativo concentra obras de arte, exposicdes de museus, tours
guiados selecionados por especialistas, visitas em realidade virtual (com
sincronia com o aplicativo Google Cardboard), que permite ao usuario criar
favoritos e suas proprias colecdes, compartilhar, filtrar por cor, periodo ou
localidade, como museus e eventos culturais por perto. Possui um reconhecedor
de arte, com informes sobre as obras de arte, apontando a camera do celular

para elas, mesmo que se esteja off-line (em museus selecionados).
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Fonte: dados da pesquisa.

Google Classroom

& Tecnologia
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1 tour de realidade virtual

TOUR DE REALIDADE VIRTUAL
In the search of the Miganga m
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Google Classroom ou Google Sala de Aula é um sistema de

gerenciamento de contedado digital gratuito com fins educacionais que

disponibiliza um ambiente online para criacdo, distribuicdo de material didatico

em diversos formatos: forum de conversacdo, mural de avisos, tarefas,

perguntas, interatividade e avaliacdo de trabalhos, apresentados em topicos

especificos para moédulos ou disciplinas. Por fazer parte da plataforma Google

Education, possibilita a convergéncia com os outros aplicativos da Google, como

Google Agenda, Gmail, Google Drive, Google Docs e outros.
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Figura 135 — Capturas de tela do aplicativo Google Classroom
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Fonte: dados da pesquisa.

Google My Maps

Possibilita a criacdo, a edicdo e o compartihamento de mapas
personalizados e colaborativos online. Como um repositério para
armazenamento na nuvem, viabiliza a organizacéo de diferentes mapas criados
ou alterados, com a adicdo de pontos, desenhos, textos, fotos e videos. Permite
ainda salvar mapas disponiveis na internet, pesquisar por lugares, adicionar
pontos favoritos e importar mapas com base em planilhas. Além das
funcionalidades descritas, também foi escolhido por apresentar a intuitividade e

reunido com diversos servigos do Google.
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Figura 136 — Capturas de tela do aplicativo Google My Maps
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Fonte: dados da pesquisa.

Habitica

O aplicativo permite gamificar a execucdo das atividades pedagogicas.
Além de poder criar um personagem customizado, o usuario do aplicativo pode
utiliza-lo para trabalho, saude, criatividade, times, educacao e outros. Nele os
educandos devem registrar as atividades didaticas em tarefas, mas também
podem utilizar para hébitos e diarios. Apds a execucao, sobe-se de nivel, ganha-
se recompensa e desbloqueiam-se recursos como armadura, animais de
estimacédo e habilidades. O aplicativo promove a aprendizagem colaborativa,
pois ha a opcdo de combates de forma coletiva.
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Figura 137 — Capturas de tela do aplicativo Habitica
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Fonte: dados da pesquisa.

Kahoot!

Kahoot! é um aplicativo gratuito de aprendizagem baseada em jogos que
permite construir e aplicar questionarios nos formatos Quiz (ferramenta de
avaliagcdo e que gera um ranking de alunos) ou Survey (que permite responder
ao mesmo conjunto de questfes, sem incluir rankings e ndo pressupondo a
existéncia de respostas corretas). Com forte componente ludico, dependendo do

seu objetivo o usuario pode ou ndo incluir no processo alguma competigdo.
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Figura 138 — Capturas de tela do aplicativo Kahoot
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Fonte: dados da pesquisa.

Padlet

Padlet é uma tela digital, com o formato de mural online com papéis de
parede e temas personalizados, para criar projetos, disponibilizar material
didatico, como videos, textos, imagens, sons. Apresenta uma interface aberta
que pode ser utilizada para diversos fins, como: listas, quadros, cartdes,
feedbacks, portfélios, foruns de discussao, timelines, blogs, planejamento
educacional e outros. Disponibiliza blocos separados para o compartilhamento,

podendo ser editado por varios colaboradores.
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Figura 139 — Capturas de tela do aplicativo Padlet
(<Y ; . |

AULACOM ROTA(;AO POR K Grapho game. Ganificacao e a
ESTA(}AO ludicidade apicada na educacio.

. 1
Beneficlos da educomu.. "Sob esta

~ by Canal Futura " nerspectiva, a f Anénimo
youtube i persp : ! | ¢ ot Para educagdo infanti o grapho
comunicagao ‘ OGO PO TS I OLIEY ) )
1 RATE g Y ' PRIPISTA 05 ATIDADE game é umjogo idico que pode
passsazeryiety  § T —— bl [ 0 cs bnos noprocesso de
& como relagéo, L] oo ol ensing 3prendizagen.
O N g
e — dialdgico de e P 1§38
H 00t o Somemt e et
Mafalda... ‘¥ interagdodoagir o Ainterdiscipinareidade ¢ -
ol @0 i e a0 2 Jesepe YO
) Matvoa S G s teend e % e 1
Podem mudarisso? & educomunicativo. E remmwassin-oes-rdoicooh importante no p
7 Ser dialdgico é h ol L
3 vivenciar o o
Ache W L -
108> S 4 1 dialogo, é ndo 0
= -
%k kk k() rae ® invadir, é ndo Yl
e 0 modelo de Rotagao por Estacao
manipular, é ndo ‘ L e
, " . P & uma das abordagens de ensing
empo. Para R ;
P hibrido mais populares, utiizada
_"-*: demonstrar os oox pofesores i déeads,
"A apropriagao da * ¥ conflitos princiganentepoensito Aidzdereaizad oor A Pautz
cultura por parte entresloganizar. 0 fundamental Esse modelo permite =t
dos usuarios dos didlogo é 0 qeosesudanis eezmene [ O
meios de encontro amoroso estaqfes em uma agenda de
= Ao A
informagéo pode dos homen A Tk s iz etzbeecidapeo ¢ oy
constituir-se em mediatizad e oot
plataforma para mundo, 0 I 06, L2 Dk, Ok, Sntka ¢ gtupos‘especdms dais )

Fonte: dados da pesquisa.

Pearltrees

E um aplicativo de curadoria visual e colaborativa que permite aos
usuarios organizar, explorar e compartilhar qualquer URL que encontrem on-line,
bem como fazer upload de fotos, arquivos e anotacdes pessoais. Possui uma
interface visual que permite arrastar e organizar sites coletados e outros objetos
digitais em cole¢des e sub-cole¢des em grupos, com uma curadoria colaborativa,

usando-se um recurso chamado Pearltrees equipes. E um ambiente para

recolher, organizar e partilhar contetidos da internet.
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Figura 140 — Capturas de tela do aplicativo Pearltrees
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Fonte: dados da pesquisa.

Seesaw Class
Interface para criacdo de salas de aula virtuais, com a possibilidade de

compartilhamento de fotos, videos, desenhos, arquivos, notas e links da internet
entre educandos e professores, com a proposta de um curso, portfolio ou revista

online.
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ivo Seesaw Class

Figura 141 — Capturas de tela do aplicat
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Fonte: dados da pesquisa.

Symbaloo

E um aplicativo baseado na nuvem que permite aos usuarios organizar e
categorizar links da internet na forma de botbes, que criam uma area de trabalho
virtual personalizada acessivel a partir de qualquer dispositivo com conexao a
Internet. Similar ao Pocket, € usado principalmente como ambiente de

organizagao de conteudos online.



Figura 142 — Capturas de tela do aplicativo Symbaloo
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Fonte: dados da pesquisa.
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APENDICE B — Termo de consentimento livre e esclarecido para participacéo
em pesquisa

Eu, aceito participar
da pesquisa institucional referente ao PROCIENCIA — IFRJ (2018-2019) da professora
e pesquisadora Vivian Martins, docente do Instituto Federal do Rio de Janeiro (IFRJ). A
pesquisa ¢ intitulada “App-teaching: por uma pedagogia da hipermobilidade” e 0 método
€ a pesquisa-formacgéo na cibercultura, onde processos formativos e pesquisas séo
realizados em conjunto, buscando compreender fenbmenos emergentes da sociedade
contemporanea.

Declaro que concordo com a divulgacéo, nos resultados da pesquisa, da minha imagem,
das minhas narrativas, bem como compartilho os direitos das minhas produgfes que
forem realizadas e captadas ao longo do curso Formagéo Docente para Comunicacéo,
Cultura e Arte ou do curso Formagédo de docentes para a educagéao online.

() Autorizo/( ) Nao autorizo

( ) Autorizo que meu nome seja divulgado nos resultados da pesquisa, comprometendo-
se, a pesquisadora, a utilizar as informac6es que prestarei somente para 0s propdsitos
informados.

Dados do participante:

Telefone:

Email:

Identificacéo: Orgéo emissor:

Rio de Janeiro, de de 2019.

Assinatura



